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BASQUETEBOL

Art.39° - A competicdo de Basquetebol do JIFs etapa regional nordeste, sera
realizada de acordo com este regulamento e as regras oficiais da Federacao
Internacional de Basquete (FIBA).
Art.40° - Tempo de jogo, empate e periodos extras: As partidas serédo disputadas em
4 periodos de 10 minutos, sendo os 3 primeiros quartos, tempo corridos, travados
somente na execucao de lances livres e pedidos detempo; serdo cronometrados o
altimo minuto dos 3 primeiros quartos e todo o Ultimo quarto.
§1°- Havera intervalo de 2 minutos entre o0 1° e 2° periodos (1° tempo), 3° e 4° periodos
(2° tempo) e antes de cada periodo extra. Entre o 2° e 0 3° periodos havera um
intervalo de 5 minutos.
§2°- Para partidas que terminarem empatadas, serdo disputados quantos periodos
extras de 5 minutos corridos forem necessarios, sendo travados somente na execugao
de lances livres e pedidos de tempo, sendo o ultimo minuto cronometrado.
Art.41° - Para classificacdo das equipes sera observada a seguinte pontuacao:
Vitoria - 2 pontos.
Derrota - 1 ponto.
No caso de WO, adversérios serdo declarados vencedores e o placar sera de 20 a
00. A equipe desistente recebera 0 ponto na classificacao.
Art.42° - Critérios para desempate:
Entre duas equipes

1- Confronto direto.

2- Numero de vitorias.

3- Maior saldo de pontos.

4- Maior numero de pontos conquistados (cestas pro).

5- Pontos average.

6- Sorteio.
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Entre trés ou mais equipes

Os mesmos critérios utilizados para duas equipes, excluindo-se o confronto direto.
REGULAMENTO ESPECIFICO
FUTEBOL

Art.43° - A competicdo de Futebol do JIFs etapa regional nordeste, sera realizada de
acordo com este regulamento e as regras oficiais da Confederacédo Brasileira de
Futebol (CBF).

Art.44° - Tempo de jogo, empate e periodos extras:

As partidas serdo disputadas em 2 tempos de 30 minutos, com 5 minutos de
intervalo.

81°- Para as partidas que terminarem empatadas na fase classificatéria, caso seja
necessario, devera existir um sorteio para decidir a equipe que ir4 jogar no dia
seguinte.

§2°- Para as partidas que terminarem empatadas nas fases semifinais e final, o
vencedor serd conhecido através da cobranca de uma série de 5 tiros da marca da
penalidade maxima, de forma alternada, com jogadores diferentes. Ainda persistindo
0 empate, continuara a cobranca dos tiros e, dessa feita, de 1 em 1, até surgir um

vencedor, com jogadores que ainda nao efetuaram cobrancas.

Art.45° - A contagem de pontos para a classificacdo sera a seguinte:
Vitéria - 3 pontos
Empate - 1 ponto
Derrota - O ponto
PARAGRAFO UNICO - No caso de WO, o placar adotado para o vencedor sera o

maior da fase dentro da chave.
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