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EDITAL CONCURSO COSPLAY E COSPOBRE




Este regulamento contém informagdes bdsicas e regras sobre o “Concursos Cosplay e Cospobre”,
realizado pelo IFRN — Campus Macau e sob responsabilidade total da comissdo organizadora do evento. E
imprescindivel que os candidatos leiam por inteiro este regulamento. Todas as regras e disposi¢cdes se aplicardo
tanto ao Cosplay como ao Cospobre, estando validas até a realizagdo dos mesmos.

1. Das Disposicdes Gerais

1.1. Os Concursos Cosplay e Cospobre — Educa Geek 2023 ocorrerdo no periodo de 16 a 18 de outubro de 2023.
1.2. Na ficha de inscri¢do o candidato deve definir se enquadra-se na categoria Cosplay ou Cospobre, de acordo
com os itens 1.2.1 e 1.2.2 abaixo:

1.2.1. Cosplay: Aquele(a) que transformar-se em um personagem existente em alguma midia de acordo com
o item 1.3, utilizando-se de recursos cenograficos e de construcdo do personagem como: interpretacao,
maquiagem, vestuario, acessorios, recursos sonoros, musica, cendrio, iluminacdo e demais técnicas
necessarias.

1.2.2. Cospobre: Segue a mesma definicdo dada ao Cosplay, porém, necessariamente, devera utilizar-se de
materiais de baixo orcamento e baixa qualidade, a ser avaliado por votacdo do publico e pelos jurados do
concurso, onde um dos principais critérios a ser avaliado serd a criatividade, e ndo a proximidade com o
personagem.

1.3. Serdo validos personagens de qualquer midia, por exemplo: Mangas, HQ’s, Games, Séries, Filmes, Animes,
Desenhos animados etc.

1.4. O IFRN ndo se responsabiliza por performances que venham a ferir o propositor e a terceiros, sendo vetadas
inscricdes que se encaixem nesse ponto ou atentem a dignidade ou a vida.

2. Concursos

2.1. Participardo dos concursos Cosplay e Cospobre todos os que devidamente se inscreverem previamente no
mesmo, podendo haver participagdes de alunos, servidores e comunidade em geral.

2.2. Esté vetada a participacdo de maneira competitiva dos membros da comissao da Educa Geek.

3. Inscricdes

3.1. N&o havera limite para 0 nimero de inscricdes.

3.2. As inscricdes ocorrerdo da data da publicacdo deste regulamento das 09:00h do dia 18 de setembro de 2023

até as 23h59 do dia 24 de Setembro de 2023.

3.3. Para a realizacdo da inscricdo o participante deve preencher o Formulario Eletrénico de Inscrigdo <
https://forms.gle/pXXApVkQMoi4eH9s8 >.

3.4. Sera solicitado os seguintes arquivos:

3.4.1. Nome, Nome do personagem, Origem do personagem ( Filme, Série, Hq’s, mangas, anime, jogo),além dos
seguintes arquivos:

3.4.1.1 - Imagem de referéncia do personagem,

3.4.1.2 - 3 fotos do cosplay ou cospobre, sendo uma de frente, uma de lado e uma com uma pose do personagem,
3.4.1.3 - Video de performance de até 30s

Obs: percebam que sdo 5 arquivos para envio e 0 tamanho méaximo somado é de 10 mb, importante a verificagéo
para se completar a inscricao.

3.4.3. Copia digitalizada de um Documento de Identificagdo com foto (RG, CNH) ou matricula SUAP.

3.4.4. Copia de proprio punho e assinada, conforme texto do anexo Il e IV, respectivamente, pelo responsavel (se
0 inscrito for menor de idade) ou pelo proprio inscrito (se for maior de idade) dando concordancia com termo de
autorizacao de captagdo, gravacao de participacdo individual e uso de direitos em obra videofonogréafica e difusdo
por radiodifusdo. (Anexo I e II).

Paragrafo Unico. As inscri¢cdes fora do padrao, por exemplo, faltando documentos, informacg6es ou que
encaminharem mais de uma imagem ou video, ndo serdo validadas.

4. Producdo do video de inscricao

4.1. Para que seja apreciada uma apresentacdo completa do personagem ou da equipe, o(s) participante(s) devera
produzir um video de 30 segundos realizando sua performance e/ou interpretacéo.

4.2. A producdo deve ser inédita, tendo sido produzida especificamente para esta competicéo.

4.2.1. A comisséo ndo se responsabiliza pela veiculagdo de material que seja resguardado por direitos autorais.

5. Avaliacao

5.1. A avaliagdo sera proposta por dois momentos: um online e em um momento presencial no auditorio do
IFRN;



https://forms.gle/pXXApVkQMoi4eH9s8

FORMA ONLINE
e Cada inscrito terd seu material enviado colocado a avaliagdo de popularidade no Instagran do evento;
e Sendo que cada curtida e comentario nas suas fotos serdo considerados 1 ponto
e A publicagdo estara aberta para curtidas e comentarios por um periodo de 02/10 a 06/10 até as 17:00.
Ap0s sera contabilizado de cada candidato os seus pontos.

FORMA PRESENCIAL (APRESENTACAO)

5.2. Os participantes DEVEM chegar prontos e preparados no local de apresentacdo com QUINZE MINUTOS de
antecedéncia do horario estabelecido para a apresentacdo. Devendo ficar atentos a chamada para a reunido de pré-
apresentacao dos Cosplayers.

5.3 - O Cosplayer que ndo estiver presente quando chegar sua vez SERA ELIMINADO.

5.4 - A ordem de apresentacdo dos Cosplays, independente da categoria, serd por ordem Alfabética. Todos devem
estar atentos a essa ordem.

5.5 - O Cosplayer deve entrar e sair do palco pelos lados indicados pela organizagdo. Assim como fazer a
apresentacao da maneira como for instruida com o equipamento de palco. Exemplo: Entrar no palco, realizar duas
ou trés poses em seus perfis (geralmente frente, lado e costa), e executar sua performasse/apresentacao.

5.6 - O controle de tempo da apresentacéo seréa feito por um membro da equipe do evento. Apés ultrapassar o limite
0 apresentador ira avisar e caso ndo termine a apresentacdo imediatamente, o Cosplayer sera
DESCLASSIFICADO.

5.7 - Durante a sua apresentacdo, o Cosplayer € inteiramente responsavel pelo que acontecer no palco.
Equipamentos danificados ou demais consequéncias de suas atitudes serdo de sua inteira responsabilidade.
Prejuizos no equipamento do evento serdo cobrados e o participante se compromete a pagar.

5.8 - Em caso de apresentacao que fira as disposi¢des criminais, como atentado ao pudor e aliciamento de menores
0s participantes ou seus responsaveis legais responderdo criminalmente por seus atos. O evento ndo se
responsabiliza pelas atitudes dos participantes.

5.9 — E permitido dirigir a palavra aos espectadores como um todo, desde que isso ndo seja em linguajar ofensivo,
palavra de baixo calo, falas incoerentes com as atitudes tipicas do personagem representado. E proibido também
usar gestos obscenos, xingar, caluniar, insultar ou cagoar de qualquer pessoa, entidade, empresa ou clube durante
a apresentacdo. Use sempre 0 bom senso.

5.10 — Os critérios avaliados pela banca serédo:

5.10.1 - A banca serd composta de 3 (trés) jurados, escolhidos e aprovados pela coordenacdo do concurso. A nota
sera dada individualmente por cada jurado e cuja soma indicara a nota final. As notas serdo divulgadas no final do
evento e sdo irrecorriveis.

5.10.2 - Cada jurado dara uma nota de 10 (dez) a 100 (cem), com intervalos de 5 ponto.

5.10.3 - Os critérios de avaliacdo dos juizes séo:

5.10.3.1. Para o Cosplay:

5.10.3.1.1. Mimese: nessa categoria, sera avaliada a harmonia visual entre os elementos da composicdo do
Cosplay (fidelidade da roupa, maquiagem, detalhamento, acabamento e acessorios que fagam parte do figurino do
personagem original). N&o sera levada em conta a constituicao fisica do participante.

5.10.3.1.2. Interpretacéo e Performance: sera avaliada a interpretagdo, encenacdo ou performance do Cosplayer
em seu video (personalidade, postura, comportamento, entonacao), de acordo com a personagem escolhida.
5.10.3.1.3 Utilizag&o de recursos cenograficos: sera avaliada a utilizacdo de recursos sonoros, masica, cenario,
iluminagdo, edi¢do e demais técnicas necessarias a producéo audiovisual.

5.10.3.2. Para o Cospobre:

5.02.3.2.1. Mimese alternativa: nessa categoria, serd avaliada a criatividade entre os elementos da composi¢édo
visual do Cospobre (proposic¢des inovadoras do figurino, maquiagem e acessorios que facam parte da composicao
estética do personagem original). N&o sera levada em conta a constituicéo fisica do participante.

5.10.3.2.2. Interpretacao e Performance: serd avaliada a criatividade na interpretagédo, encenagéo ou performance
do Cospobre em seu video de acordo com a personagem escolhida.

5.10.3.2.3. Utilizacdo de recursos cenograficos: sera avaliada a proposicdo inovadora de recursos sonoros,
musica, cenario, iluminac&o, edigdo e demais técnicas necessarias a produgdo que contribuam para uma construgao
audiovisual criativa.

5.11 — A nota final seré dada pelo somatdrio das notas finais dos juizes.

5.14 — Para critérios de desempate, usaremos a seguinte condi¢&o:




Para Cosplay: 1° — maior nota no Critério Mimese
2 °— maior nota no critério Interpretacéo e Performance
3° — maior nota no critério Utilizacao dos recursos Cenograficos.

Para o Cospobre: 1° - maior nota no Critério Mimese Alternativa
2° - maior nota no Critério Interpretacdo e Performance
3° - maior nota no Critério Utilizacdo de recursos Cenograficos.

6. EVENTO PARALELO - “COSPOBRE MULTIVERSE”
6.1 — O Cospobre Multiverse é um evento bem simples que ird premiar de forma direta os cospobres que forem
mais votados nas seguintes categorias:

CosBunito

Cospobre mais engracado
Cospobre Conceito
Cospobre Custo Beneficio.

6.2 CosBunito - ¢ aquele cospobre que é feito com tantos detalhes e maestria que acaba sendo confundido com
um cosplay, porém, ele ndo perde a esséncia e a simplicidade que s6 um cospobre sabe ter.

6.3 Cospobre mais engracado - é focado em proporcionar a mais espontanea risada acima de qualquer outra coisa.
6.4 Cospobre Conceito - Esta categoria € algo muito geral, pois o conceito de um cospobre engloba varias
caracteristicas dele, desde a proposta geral, execucao e a recepcao do publico a ideia expressada.

6.5 Cospobre Custo beneficio - é aquele que consegue gerar risadas a0 mesmo tempo que tem uma proposta e
uma execucdo bem simples, algo muito direto.

NOTA FINAL: N1+ N2=NOTA FINAL

7 PREMIACAO

7.1. Serd premiando o primeiro lugar em cada categoria com um brinde e os 3 melhores Cosplay e Cospobre
receberdo certificados de participacdo constando a sua colocagdo no concurso.

8. CONSIDERACOES FINAIS

8.1. Os vencedores do concurso serdo anunciados ao vivo no auditério e nas redes sociais ao final do evento, dia
18 de Outubro de 2023 as 17h30.

8.2. Situagdes que ndo estejam mencionadas neste regulamento serdo avaliadas isoladamente pela comissédo do
evento.

8.3. Os participantes do concurso assumem total e exclusiva responsabilidade pelo contetddo e dados fornecidos
para 0 concurso a respeito de todas e quaisquer eventuais reivindicagdes de terceiros que se sintam prejudicados
pela cessédo do direito de autor, sendo esses direitos cedidos livres e desembaragcados de todos e quaisquer énus ou
restricdes a Comissdo da Semana Educa Geek 2023.

8.4. A organizacdo do evento ndo tolerard condutas fraudulentas (ou tentativas) ou expedientes que tenham como
objetivo burlar as regras ou manipular o resultado do concurso, podendo desclassificar os concorrentes que
pratiquem tais atos.

8.5. Todo e qualquer tipo de violéncia, agressdo e/ou dano ao evento ou sua organizacdo oriunda de qualquer
participante sujeitara este a desclassificacdo, sem prejuizo de sua retirada do evento e das demais sangdes legais;
8.6. Ao efetuar a inscricdo, o participante declara que leu e que esta de pleno acordo com todas as regras
estabelecidas neste regulamento e com as normas definidas pela organizagéo do Evento Educa Geek 2023.

Educa Geek 2023
Subcomissédo Organizadora do Concurso Cosplay e Cospobre
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ANEXO |

TERMO DE AUTORIZAGAO DE CAPTAGAO, GRAVAGAO DE PARTICIPAGAO INDIVIDUAL E USO DE DIREITOS EM OBRA
VIDEOFONOGRAFICA E DIFUSAO POR RADIODIFUSAO.

Pelo presente instrumento particular, o(a) abaixo qualificado(a), neste ato como responsavel do menor, autoriza ao
Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte - IFRN, instituicdo educacional mantida pelo Governo
Federal, inscrita sob o CNPJ 10877412/0007-53, sediada no estado do Rio Grande do Norte, a efetuar a captagio da
imagem, voz, performance do(a) menor abaixo qualificado(a) nas gravacoes, fixacdes e quaisquer outros para difusao,
exibicdo publica e/ou privada desta participacdo(imagem, voz, performance), inseridas nos videos institucionais do
Instituto, e nas obras deles derivadas.

A presente autorizagdo na forma retromencionada compreenderd a cessdo para transmissdo e retransmissdo do
produto mencionado pelo IFRN em suas atividades ou em seus programas exibidos por retransmissoras, repetidoras,
geradoras e retransmissoras associadas, parceiras, conveniadas ou autorizadas, Internet em qualquer modalidade,
Satélites, MMDS, operadoras de televisdo por ela autorizadas livre ou por assinatura, abertas e/ou codificadas, Cabo,
Pay-per-view, por qualquer meio de transporte de sinais, em qualquer meio fisico e eletrénico de audiovisual,
transportes aéreo, maritimo e rodovidrio, e ainda, para o fim de sua utilizacdo integral ou em partes (trechos)dos
videos e/ou material bruto de gravacdes e difusdo, como mensagens de promocdo dos produtos (“chamadas”),
inser¢do/fixacdo em outras obras videofonograficas, programas de televisdo, distribuicdo a terceiros e sua publicacdo
caracterizada ou ndo em meios impressos, armazenamentos analdgico ou digital, tudo sem limitacdo de tempo, de
ambito territorial (Brasil e Exterior) e de nimero de emissées.

O signatario, neste ato como genitor ou declaradamente responsdvel pelo(a) menor abaixo qualificado(a), declarando
de comum acordo com a genitora do menor, pelo reconhecido espirito altruista que tém, e em razdo do carater
educativo e cultural das atividades desenvolvidas pelo Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do
Norte - IFRN, bem como pelos principios legais que norteiam a instituicio, OUTORGA, em carater irretratavel e

irrevogavel, plena cessdo da participacdo individual do seu representado e/ou assistido abaixo qualificado(a), para uso
irrestrito nos referidos produtos especiais, abrindo mao de qualquer remuneracdo, seja a que titulo for, por citada
cessdo.

Participante maior de idade ou Genitor
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Eu , RG n® , Orgdo expedidor

responsavel pelo(a) menor: , portador(a) do RG n2

, Org3o expedidor , ha qualidade de genitor ou responsavel, firmo o descrito no termo

do anexo | do Regulamento do Concurso Cosplay e Cospobre da Educa Geek 2023, que trata da autorizacdo de

captacdo, gravacdo de participacdo individual e uso de direitos em obra videofonografica e difusao por radiodifusao.
- RN, de de 2022.

Participante maior de idade ou Genitor.




EDUCA GEEK 2023 - Aprendendo e
ensinando com animes e mangas

=] [m]

[=]

INSCRICAO
O




