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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA
DO RIO GRANDE DO NORTE
PRO-REITORIA DE PESQUISA E INOVACAO

EDITAL N° 07/2022 — PROPI /IFRN

SUBMISSAO DE ANAIS DE EVENTOS ACADEMICO-CIENTIFICOS E TECNOLOGICOS
PARA COMPILAGAO E PUBLICAGAO PELA EDITORA IFRN

O Pré-reitor de Pesquisa e Inovacéao do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia
do Rio Grande do Norte (IFRN) torna publico o presente edital, para orientar a submissao de
anais de eventos institucionais académico-cientificos e tecnologicos a Editora IFRN, com
vistas a compilacdo e publicagdo no repositério institucional, a fim de tornar puablico o
conhecimento gerado no evento.

1. DO OBJETO

1.1. Orientar o0s organizadores de eventos institucionais académico-cientificos e
tecnoldgicos que desejem tornar publicos os anais de eventos no ambito institucional,
ou seja, eventos que sejam organizados por servidores do IFRN, estabelecendo
fluxograma para submissao de anais de eventos a Editora IFRN.

1.2. Fomentar politica de publicacbes de anais de eventos académico-cientificos e
tecnolégicos dentro do IFRN, estabelecendo fluxograma préprio para realizacdo da
acao.

| 2. DAS DEFINICOES

2.1. Para os efeitos do fluxo regido pelo presente Edital, entendem-se como eventos
académico-cientificos e tecnoldgicos:

2.1.1. congressos, conferéncias, foruns, seminarios, simposios, mesas-redondas,
painéis, semanas, jornadas e similares;

2.1.2. feiras e mostras de ciéncia e tecnologia.

2.2. Este edital tera vigéncia de um ano a partir da sua publicacéo, sendo o ano de vigéncia
considerado como um ciclo.

2.3. Os anais de eventos serdo recebidos em carater de fluxo continuo.
3. DOS BENEFICIARIOS E BENEFICIOS |

3.1. Os beneficiarios sdo pesquisadores/organizadores de eventos institucionais
académicos-cientificos e tecnoldgicos 0s quais tenham anais de eventos para
publicacao.

3.2. Os beneficios séo os seguintes:
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3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

fornecimento de registro de ISBN para os anais do evento, por parte da
Coordenacédo da Editora IFRN, ou orientacdes para fornecimento de ISSN, por
parte do pesquisador/organizador do evento, junto ao Instituto Brasileiro de
Informacéo em Ciéncia e Tecnologia (IBICT);

3.2.1.1. O ISBN seréa emitido apenas para eventos que estejam publicando anais
pela primeira vez, enquanto para demais edicOes, a comissao
organizadora deve ser responsavel para buscar o ISSN de acordo com
os critérios estabelecidos pelo IBICT.

Elaboracdo de capa, ficha catalografica, elementos pré e poés-textuais e
compilagéo final de todos os arquivos dos anais do evento;

a) A Editora ndo faz alteracbes no template nem revisdo textual dos artigos
enviados para inclusédo nos anais. Cabe ao pesquisador/organizador do
evento verificar a adequacdo do produto final submetido pelos participantes
do evento antes de submeté-lo para inclusdo nos anais.

publicizacdo da producao cientifica do evento por meio de insercdo deste no
Memoria, repositério institucional do IFRN.

4. DOS REQUISITOS

4.1. Para poder submeter seus anais ao edital, o evento deve:

4.2.

43.

4.1.1.

4.1.2.

4.1.3.
4.1.4.
4.1.5.

ter carater académico-cientifico e/ou tecnolégico, com objetivo de discussbes
sobre teméticas relacionadas ao ensino, a extensao e a pesquisa e inovacao;

ter chamada de trabalhos para os participantes, com producdo de anais ao final
deste, em gque deve haver no minimo 10 artigos;

possuir comissao cientifica e comissao organizadora;
ser organizado por servidores do IFRN;
ser realizado em 2021 ou 2022.

Para estarem elegiveis neste edital, os organizadores devem enviar:

4.2.1.

Sumario enumerativo de todos os artigos, organizado por sec¢des, se for o caso;

4.2.2. Artigos de acordo com template (padrdo) estabelecido (sugestao no anexo Il);

4.2.3.

Logomarca do evento em alta resolugao.

Ao enviar o arquivo do evento, os organizadores devem se certificar de:

4.3.1.

4.3.2.

N&o inserir a logomarca do evento em forma de marca d’agua nas paginas atras
do texto;

Enviar todos os textos no mesmo template padronizado pela organizacédo do
evento.
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5. DA SUBMISSAO

5.1.

5.2.

5.3.

Em posse do material para publicacéo, ja avaliado e aprovado pela comisséo cientifica
do evento, a comissao organizadora deve criar processo eletrénico via Suap,
encaminhado a Coordenacéo da Editora (COEDI), para fazer a solicitacdo de publicacéo
dos anais do evento, devendo constar no processo:

5.1.1. o formulario de informacdes do evento (Anexo I);
5.1.2. os documentos solicitados no item 4.2. do edital.

Os artigos também deverdo ser encaminhados ao e-mail da Editora IFRN
(editora@ifrn.edu.br), em formato .doc, num arquivo Unico.

Apo6s o0 encaminhamento da documentacao para o setor, a Editora ira se responsabilizar
pelas agbes expressas no item 3.2 deste Edital, de acordo com a demanda que receber,
em um prazo minimo de 90 dias.

6. DAS DISPOSICOES GERAIS

6.1.

6.2.

Ao submeter uma proposta de publicacdo de anais, a comissao organizadora reconhece
e aceita as normas estabelecidas no presente edital, ndo podendo alegar
desconhecimento destas.

A Editora IFRN podera solicitar ao proponente e/ou ao(s) autor(es), a qualquer momento
da avaliacdo ou da editoragcéo, documentos adicionais relativos aos anais submetidos.

6.3. Sera automaticamente desclassificada e excluida do processo a proposta que contiver
declaracfes ou documentos falsos ou na qual seja detectado plagio.
6.4. Os casos omissos ou duvidosos, bem como situacdes néo previstas no presente edital
serdo analisados e resolvidos pela Editora IFRN.
Natal, 01 de fevereiro de 2022.
Avelino Aldo de Lima Neto
Pro-Reitor de Pesquisa e Inovacao
Rodrigo Luiz Silva Pessoa
Coordenador da Editora IFRN em exercicio
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ANEXO | - FORMULARIO DE INFORMACOES DO EVENTO

Nome do evento:

Data e local:

Comisséo organizadora: Comisséao cientifica:

O evento esta em qual edi¢cédo?

Periodicidade:

() Anual

() Bianual

() Trianual

() Outro. Especifique:

O evento ja possui ISSN*? () Sim () Nao
Se sim, informe a seguir:

* O ISSN (International Standard Serial Number) é um numero utilizado para identificar
publicacdes periddicas, como revistas cientificas e anais de eventos. Para saber mais sobre
como requisitar um ISSN para o seu evento, consulte o site do Instituto Brasileiro de
Informacao em Ciéncia e Tecnologia (IBICT), disponivel em:
http://cbissn.ibict.br/index.php/solicitar-issn
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ANEXO Il - MODELO DE FORMATACAO DOS ARTIGOS

TITULO DO ARTIGO AQUI

Autores
emaildoautor@xxxxx.edu.br; emaildoautor@xxxxx.edu.br; emaildoautor@xxxxx.edu.br.
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN) - Campus Nova Cruz

RESUMO

A elaboracado de aulas ludicas faz-se necessaria dentro do contexto de sala de aula porque
proporciona aos alunos formas visuais de compreensdo dos conceitos e da realidade
cientifica que se queria mostrar. Desse modo, a linguagem cinematografica se configura uma
importante ferramenta no processo de ensino-aprendizagem, ao facilitar a compreensao de
uma variedade de conceitos através de estimulos sensoriais humanos. Assim, 0 projeto
“Ensino em Cena” do IFCE, campus de Sobral, utiliza dessa ferramenta para auxiliar nesse
processo, difundindo e favorecendo a construcao do saber. Mensalmente, os professores,
apresentam para o publico um filme que envolva os temas: ciéncias, ensino, tecnologia,
filosofia e arte. Ao término da apresentacdo do longa, os espectadores podem participar de
um breve debate, a fim de esclarecer qualquer pormenor acerca do conteudo abordado. A
boa recepcdo e a compreensdo do conteldo pelos espectadores em cada apresentacao
demonstraram que ferramentas lidicas como o cinema podem ser alternativas viaveis na luta
a favor da atencéo do aluno e da curiosidade do educando.

Palavras-chave: Educacéo. Cinema. Divulgacéo Cientifica.
INTRODUCAO

O uso de obras cinematogréficas como recurso didatico motivacional ja é uma ideia
bem antiga, mas nem sempre foi abracada. De acordo com Leite (2005), a relacdo entre o
cinema e a educacdo brasileira data desde os anos de 1920. Ha registros do inicio do século
XX que demonstram a existéncia de muitas duvidas a respeito da eficacia do uso de filmes
como ferramenta educacional. Em 1930, por exemplo, os professores Jonathas Serrano e
Francisco Venancio Filho, que ajudaram a subsidiar a cria¢do do INCE (Instituto Nacional de
Cinema Educativo), escreveram o livro intitulado “Cinema e Educacao”. Nesse, os autores
afirmam que o professor via com desinteresse e desconfianca o uso do cinema escolar. Tais
receios podem ter dificultado a formacé&o de uma cultura positiva sobre o uso de filmes na
educagcdo (CARVALHAL, 2009). Em 1931, Roberto Assumpgéao, no seu livro “O Cinema
Sonoro e a Educagao”, argumenta sobre o receio que o mestre tinha sobre a utilizacdo do
filme a respeito da eficacia do filme como recurso didéatico. Sobre isso, a metodologia de
ensino, utilizando o recurso da linguagem cinematografica, inicialmente ndo foi muito bem
aceita entre os educados porque os filmes, até entdo, eram destinados ao lazer e
contemplacao da arte, por isso, os educadores tinham duvidas sobre a capacidade e eficacia
dos filmes de propiciar uma aprendizagem de conceitos cientificos. O que esta bem evidente,
no livro “Cinema contra Cinema” do cineasta Joaquim Canuto Mendes de Almeida, com o
qual, ndo ha informacgbes quanto a receptividade por parte dos educadores, apesar de o autor
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indicar que o professor deveria ser o responsavel pela conducéo dos filmes (CARVALHAL,
2009).

Ainda neste sentido, Verde argumenta:

O cinema, com sua linguagem prépria, concretiza sonhos e devaneios. Constroi
e dissolve valores, possibilita novas experiéncias através de exemplificacdes,
edifica novas relacfes espaciais puramente virtuais, por isso mais significativas
gue as vividas na realidade cotidiana (VERDE, 2005, p. 44).

Visando um melhor aproveitamento dos muitos recursos que o cinema oferece, 0
Projeto de extensado “Ensino em Cena”, realizado pelo Curso de Licenciatura em Fisica do
IFCE campus de Sobral, consiste em possibilitar aos alunos a integragéo das artes visuais
com as disciplinas curriculares, a fim de facilitar a integracdo das mesmas, favorecendo o
aprendizado dos conteudos ministrados. A ideia visa abrir um espaco entre o quadro e as
carteiras, iluminando como um foco de luz sobre a tela branca, a iniciativa de brincar com o
saber, aprendendo a ensinar e ensinando a aprender. Tal acdo de extensdo vem sendo
apresentada a comunidade sobralense desde agosto de 2015.

A seguir, a Tabela 1 mostra a lista de filmes apresentados no ano de 2016 e 2017, bem
como os pontos abordados pelo professor interlocutor nas discussdes apos o filme.

Tabela 1 — Filmes apresentados nos anos de 2016 e 2017.

Titulo Temas Abordados

Interestelar Relatividade geral; Buraco negro; Buraco de Minhoca; Viagem no tempo.
Viagem no tempo; Quantizagio e existéncia do tempo; Tempo * Movimento;
Mito do uso de 10% do cérebro.

Lucy

Colonizacio espacial, Tempestades Marcianas; Colonizacgio do planeta
vermelho.

Desigualdades de classes sociais; Racismo; Politicas publicas sem fungdo;
Escritores da Liberdade |Escola como aparclho reprodutor ideoldgica: Relagdo professor * aluno:
Conhecimento como ato revolucionario.

Biografia de Stephen Hawking; Buracos negros; Teoria do Big-Bang;
Singularidade; Teoria de Unificacdo.

Perdido em Marte

Teoria de Tudo

Matrix Alegoria da Caverna; Tecnologia; Inteligéncia artificial; Distopia; Filosofia.

0 Jogo da Imitagio Biografia de Alan Turing; Logica matematica; Maquina de Turing.

Ghost in the Shell Técnica; Inteligéncia artificial; mundo futuristico.

Ex-Machina Inteligéncia artificial; Revolugdo das maquinas; Confronto entre identidades:

Homem x Maquina.

Fonte: autoria propria (2018)
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