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APRESENTAGAO

O presente documento constitui-se do projeto pedagdgico do Curso Superior de
Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial, referente ao eixo
tecnoldgico de Informagédo e Comunicagao do Catalogo Nacional de Cursos Superiores
de Tecnologia (CNCST). Este projeto pedagdgico de curso se propde a definir as
diretrizes pedagogicas para a organizagao e o funcionamento do respectivo curso de
graduacgéo tecnoldgica do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Norte (IFRN).

Consubstancia-se em uma proposta curricular baseada nos fundamentos
filosoficos da pratica educativa, numa visdo progressista e transformadora na
perspectiva historico-critica (FREIRE, 1996), nos principios norteadores da modalidade
da educacéo profissional e tecnoldgica brasileira, explicitados na LDB n°® 9.394/96 e
atualizada pela Lei n°® 11.741/08, bem como nas resolucdes e decretos que normatizam
a Educacéo Profissional Tecnoldgica de Graduagéo do sistema educacional brasileiro e
demais referenciais curriculares pertinentes a essa oferta educacional.

Estdo presentes, também, como marco orientador dessa proposta, as diretrizes
institucionais explicitadas no Projeto Politico-Pedagdgico, traduzidas nos objetivos desta
Instituicdo e na compreensao da educagao como uma pratica social transformadora, as
quais se materializam na funcédo social do IFRN, que se compromete a promover
formagdo humana integral por meio de uma proposta de educagao profissional e
tecnoldgica que articule ciéncia, trabalho, tecnologia e cultura, visando a formagao do
profissional-cidad&o critico-reflexivo, competente técnica e eticamente e comprometido
com as transformagdes da realidade na perspectiva da igualdade e da justi¢a social.

Os cursos superiores de tecnologia do IFRN tém o objetivo de formar profissionais
aptos a desenvolver atividades de um determinado eixo tecnoldgico e capazes de utilizar,
desenvolver e/ou adaptar tecnologias com compreensao critica das implicagbes
decorrentes das relagcbes com o ser humano, com o processo produtivo, com 0 meio
ambiente e com a sociedade em geral. Caracterizam-se pelo atendimento as
necessidades formativas especificas na area tecnoldgica, de bens e servigos, de
pesquisas e de disseminagcdo de conhecimentos tecnoldgicos. S&o cursos definidos,
ainda, pela flexibilidade curricular e pelo perfil de conclusdo focado na gestdo de
processos, na aplicagao e no desenvolvimento de tecnologias.

Esses cursos de tecnologia atuam com os conhecimentos gerais e especificos, o

desenvolvimento de pesquisas cientifico-tecnoldgicas e as devidas aplicagées no mundo
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do trabalho. As formacgdes sdo definidas como especificidades dentro de uma
determinada area profissional ou eixo tecnolégico, objetivando o desenvolvimento, a
aplicacao, a socializagao de novas tecnologias, a gestdo de processos e a produgao de
bens e servigos. A organizagao curricular busca possibilitar a compreensao critica e a
avaliagao dos impactos sociais, econdmicos e ambientais resultantes da interferéncia do
homem na natureza, em virtude dos processos de produg¢ao e de acumulagao de bens.

A forma de atuar na educacdo profissional e tecnoldgica permite resgatar o
principio da formagcdo humana em sua totalidade, superar a visao dicotbmica entre o
pensar e o fazer a partir do principio da politecnia, assim como visa propiciar uma
formagdo humana e integral em que a formagao profissionalizante ndo tenha uma
finalidade em si nem seja orientada pelos interesses do mercado de trabalho, mas se
constitua em uma possibilidade para a construgao dos projetos de vida dos estudantes
(FRIGOTTO; CIAVATA; RAMOS, 2005).

Este documento apresenta os pressupostos tedrico-metodologicos e didatico-
pedagodgicos estruturantes da proposta do curso em consonancia com o Projeto Politico-
Pedagadgico Institucional - PPP/PPI e com o Plano de Desenvolvimento Institucional -
PDI. Em todos os elementos estarao explicitados principios, categorias e conceitos que
materializardo o processo de ensino e de aprendizagem destinados a todos os

envolvidos nessa praxis pedagogica.
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1. IDENTIFICAGAO DO CURSO

O presente documento constitui-se do projeto pedagdgico do Curso Superior de
Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial, referente ao eixo
tecnoldgico de Informagédo e Comunicagao do Catalogo Nacional de Cursos Superiores

de Tecnologia, atualizado em 2016.
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2. JUSTIFICATIVA

Com o avango dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, a nova ordem no
padrao de relacionamento econdmico entre as nagdes, o deslocamento da producao
para outros mercados, a diversidade e multiplicacdo de produtos e de servigos, a
tendéncia a conglomeragao das empresas, a crescente quebra de barreiras comerciais
entre as nagdes e a formagao de blocos econdmicos regionais, a busca de eficiéncia e
de competitividade industrial, por meio do uso intensivo de tecnologias de informagéo e
de novas formas de gestao do trabalho, sdo, entre outras, evidéncias das transformagdes
estruturais que modificam os modos de vida, as relagdes sociais e as do mundo do
trabalho. Consequentemente, estas demandas impdem novas exigéncias as instituigdes
responsaveis pela formacéao profissional dos cidadaos.

Nesse cenario, ampliam-se a necessidade e a possibilidade de formar os jovens
capazes de lidar com o avango da ciéncia e da tecnologia, prepara-los para se situar no
mundo contemporaneo e dele participar de forma proativa na sociedade e no mercado
de trabalho.

A partir da década de 1990, com a publicagado da atual Lei de Diretrizes e Bases
da Educacgéao (Lei n°® 9.394/96), a educacéo profissional passou por diversas mudangas
nos seus direcionamentos filosoficos e pedagogicos, assumindo um espago delimitado
na propria lei e configurando-se em uma modalidade da educagéo nacional. Em 2008,
as instituicbes federais de educacdo profissional foram reestruturadas para se
caracterizarem em uma rede nacional de instituicdes publicas de Educagéao Profissional
e Tecnologica, denominando-se de Institutos Federais de Educacg&o, Ciéncia e
Tecnologia. A partir disso, o IFRN ampliou sua atuagdo em diferentes municipios do
estado do Rio Grande do Norte, com a oferta de cursos em diversas areas profissionais,
conforme as necessidades locais.

O IFRN, para definir os cursos a serem ofertados, considera as demandas
evidenciadas a partir de estudos e pesquisas sobre os arranjos produtivos, culturais e
sociais locais, regionais e nacionais. Desse modo, a implantagdo do Curso Superior de
Tecnologia em Sistemas para Internet atende, no &mbito do estado do Rio Grande do
Norte, as demandas geradas por esse contexto social e politico, aos principios da Lei de
Diretrizes e Bases da Educagao Nacional, ao Plano de Desenvolvimento da Educacéo,
a funcéo social e as finalidades do IFRN, assim como as diretrizes curriculares nacionais

e as orientagdes do Catalogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia.




Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial
IFRN, 2019

Convém esclarecer que as justificativas apresentadas neste PPC obedecem as
ofertas institucionais do presente Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para
Internet, campi ofertantes no IFRN, quais sejam: Canguaretama, Currais Novos e
Parnamirim. Em seu conjunto, essas justificativas descrevem e situam a realidade e as
caracteristicas locais e regionais, conforme a abrangéncia e a atuagédo de cada campus,
em vista do contexto educacional e dos arranjos produtivos, sociais e culturais locais
(APL).

No que se refere ao Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet,
ofertado no campus Canguaretama, na modalidade presencial, um conjunto de fatores
indica uma tendéncia na ampliacdo das demandas locais associadas a oferta desse
curso superior para a comunidade residente na microrregido do Litoral Sul. Do ponto de
vista econdmico, essa microrregido € especialmente baseada na produgéo de alcool
apoiada na agricultura da cana de agucar, na exploracgédo turistica e na comercializagao
de bens e servicos locais. Desde o0 ano 2016, ha ainda uma possibilidade de ampliagao
e diversificagdo de industrias instaladas no Polo Industrial de Goianinha, em uma area
localizada cerca de 10 Km de distédncia do Campus Canguaretama, conforme protocolo
de intencdes firmado com a Prefeitura de Goianinha. A expectativa € que tais industrias
sejam vinculadas aos setores de produgéao fabril de géneros de limpeza, produgao de
papéis e transporte de cargas oficiais, que se somardo a unidade de produgédo de
ceramica ja instalada e em funcionamento no Polo Industrial de Goianinha. Os estudos
recentes do mundo do trabalho e da academia, baseados na observagao dos setores
publico e privado, reforcam a tendéncia do fortalecimento da importancia dos sistemas
computacionais baseados na Internet. Do ponto de vista tecnologico, o acesso de
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TICs), incluindo smartphones, tablets,
notebooks, dentre outros, a Internet tem se dado em escalas cada vez maiores,
sobretudo pela proliferagdo de tecnologias de conectividade sem fio, como 3G, 4G, Wi-
Fi, dentre outras. Nesse sentido, a implantagdo do Curso Superior de Tecnologia em
Sistemas para Internet tem o potencial de trazer contribui¢do relevante na formagéo de
profissionais qualificados para atender diferentes demandas atuais e futuras tanto no
setor publico quanto no setor privado. A tendéncia dos setores da agricultura de cana de
acucar, das industrias, e também dos servigos publicos (tais como aqueles oferecidos
pelas Prefeituras Municipais da microrregido do Litoral Sul potiguar) consiste em
direcionar investimentos para o desenvolvimento de sistemas computacionais

inovadores e apoiados nas tecnologias emergentes. Para o setor privado, o principal
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objetivo € o aumento da competitividade, enquanto para o setor publico a expectativa é
melhorar a qualidade de vida dos municipes.

No que se refere ao Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet,
ofertado no campus Currais Novos, na modalidade presencial, ressalta-se que o uso da
Tecnologia da Informag&o nos diversos setores da economia de Currais Novos é de
fundamental importéncia para o desenvolvimento efetivo das praticas produtivas da
regido, uma vez que contribui para a economia de tempo e para a melhor gestdo de
recursos e de informacdes em empresas e instituicdes da regido. E importante observar
que o amplo campo de atuagédo do Tecnologo em Sistemas para Internet vem a atender
a demanda por profissionais qualificados em tecnologia da informagédo ndo apenas em
Currais Novos, mas em todos os municipios vizinhos, dentre os quais destacam-se Acari,
Parelhas e Santa Cruz. O egresso do Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para
Internet estara apto a atuar no desenvolvimento de programas, de interfaces e
aplicativos, do comércio e do marketing eletrbnicos, além de paginas e portais para
Internet e Intranet e desenvolvimento moével.

No que se refere ao Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet,
ofertado no campus Parnamirim, na modalidade presencial, segundo dados de 2010 do
SEBRAE-RN, mais de 90% das empresas de Tecnologia da Informagéo (Tl) do estado
do Rio Grande do Norte est&o situadas na regido metropolitana de Natal. Os segmentos
com maior representatividade sdo manutencéo de equipamentos (66%), equipamentos
e suprimentos (43%), desenvolvimento de software (30%), consultoria em Tl (20%) e
web design (11%). Com relag&o aos cargos mais requisitados pelas empresas, merecem
destaque os de programador (40%), analista de sistemas (35%) e web designer (11%).
Em Parnamirim, segundo pesquisa realizada em 2013 pelo campus Parnamirim do IFRN
para o Programa de Certificagdo Profissional e Formacgéo Inicial e Continuada
(CERTIFIC), cerca de 95% das empresas de Tl existentes no municipio atuam no ramo
de manutencdo de equipamentos. A implantagdo do curso superior de Tecnologia em
Sistemas para Internet ajudara na formagao de mao de obra qualificada para a criagao
de empresas nas areas de desenvolvimento de software e redes de computadores,
setores estes carentes no municipio de Parnamirim. E importante observar que o amplo
campo de atuagédo do Tecndlogo em Sistemas para Internet vem a atender a demanda
por profissionais qualificados em tecnologia da informag¢ao ndo apenas em Parnamirim,

mas em todos os municipios vizinhos, dentre os quais se destacam Macaiba, Sdo José
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de Mipibu, Sdo Gongalo do Amarante e até mesmo Natal, apesar da capital ja possuir
inumeros cursos na area de Informatica.

Segundo o Catalogo Nacional de Cursos Superiores Tecnoldgicos, o tecnologo
em sistemas para Internet projeta, desenvolve, testa, implanta, mantém, avalia e analisa
paginas para sites de internet e intranets, sistemas de comeércio eletrénico e aplicativos
para plataformas moveis para a Internet. O campo de atuagéo do profissional formado
compreende ainda a geréncia e o desenvolvimento de projetos de sistemas para a rede
mundial de computadores, integrando conhecimentos como bancos de dados, algoritmos
e programacao, redes e sistemas distribuidos, computagdo movel, dentre outros. Ainda
se encontram entre as suas atribuicdes atuar na implantacéo, atualizagédo, manutengao
e segurancga dos sistemas para Internet.

E importante enfatizar caracteristicas inerentes & area de informatica que foram
levadas em consideragao na concepcao deste curso, dentre as quais destacam-se: a
necessidade constante de atualizagdo em novas tecnologias que surgem rapidamente
no cenario mundial; a habilidade na redacido e interpretacdo de manuais, relatérios
técnicos e artigos técnico-cientificos; e a necessidade de ampliar a visdo do educando
em relacdo ao amplo aspecto de atuacéo na area, inclusive como empreendedor.

Dessa forma, o curso de Tecnologia em Sistemas para Internet contribui para a
formacdo de profissionais qualificados para atuar em um amplo mercado que
compreende a busca de solugdes para negdécios na rede mundial de computadores, em
um ambiente de inovagao e desafios, que cresce a cada dia, gerando cada vez mais
oportunidades aos profissionais de tecnologia da informagéo.

Por fim, é importante ressaltar que a oferta deste curso, no ambito do IFRN, vem
a somar-se com os cursos superiores de tecnologia em Informatica ja ofertados, a saber:
Analise e Desenvolvimento de Sistemas e Redes de Computadores, o primeiro voltado
a formacao de analistas de sistemas e desenvolvedores de software e 0 segundo com
foco especifico na formacao de profissionais aptos a atuar em diversos aspectos das
redes de computadores, como projeto, administragdo, desenvolvimento de protocolos,
dentre outros.

Nesse sentido, a implantagdo do curso superior de Tecnologia em Sistemas para
Internet atende, no ambito do Estado do Rio Grande do Norte, as demandas geradas por
esse contexto social e politico, aos principios da lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional, ao Plano de Desenvolvimento da Educacgéo, a fungao social e as finalidades
do IFRN, assim como as diretrizes curriculares nacionais e as orientagdes do Catalogo
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Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia. Para se definirem as ofertas, séo
consideradas as demandas evidenciadas a partir de estudos e pesquisas sobre os
arranjos produtivos, culturais e sociais locais, regionais e nacionais.

Assim, o IFRN propde-se a oferecer o Curso Superior de Tecnologia em Sistemas
para Internet por entender que estara contribuindo para a elevagao da qualidade dos
servigos prestados a sociedade, formando o Tecndélogo em Sistemas para Internet por
meio de um processo de apropriacdo e de producdo de conhecimentos cientificos e
tecnolégicos capazes de impulsionar a formagdo humana e o desenvolvimento

econdmico da regido articulado aos processos de democratizagdo e justica social.
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3. OBJETIVOS

O Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet tem como obijetivo

geral contribuir para a formagao de profissionais qualificados, aptos a criar solu¢des de

desenvolvimento para aplicagdes Web.

Os objetivos especificos do curso compreendem:

Ofertar componentes curriculares que associem os aspectos tedricos a sua
aplicagao pratica;

Incentivar a participacdo do aluno em projetos de extensdo, tendo em vista a
aplicagdo do conhecimento em prol do corpo social no qual o curso esta
inserido;

Estimular a insergdo do aluno em projetos de pesquisa, contribuindo para a
transformacdo dos conhecimentos adquiridos em novos conhecimentos que
possam ser posteriormente aplicados;

Formar cidaddaos com espirito critico e empreendedor, com visdo e

competéncia para atuar na area de tecnologia em Sistemas para Internet.
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4. REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO

O acesso ao Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, destinado
aos portadores do certificado de conclusao do ensino médio, ou equivalente, podera ser
feito por meio de:

a) processos seletivos, aberto ao publico ou por convénio, para o primeiro
periodo do curso, atendendo as exigéncias da Lei n° 12.711/2012,
regulamentada pelo Decreto n° 7.824/2012, da Lei 13.409/2016,
regulamentada pelo Decreto n°® 9.034/2017 e das Portarias Normativas MEC
n° 18/2012 e 09/2017; ou

b) transferéncia ou reingresso, para periodo compativel, posterior ao primeiro
semestre do Curso.

Considerando a Lei n® 12.711/2012, a Lei 13.409/2016 e os respectivos Decretos
e Portarias que as regulamentam, com o objetivo de manter o equilibrio entre os distintos
segmentos socioecondmicos que procuram matricular-se nas ofertas educacionais do
IFRN e, também, com o intuito de contribuir para a democratizagdo do acesso ao ensino
superior, a Instituicdo reservara, em cada processo seletivo para ingresso por curso e
turno, no minimo 50% das vagas para estudantes que tenham cursado o Ensino Médio,
integralmente, em escolas publicas, inclusive em cursos de educagdo profissional
técnica, observadas as seguintes condi¢oes:

a) no minimo cinquenta por cento das vagas reservadas serdo destinadas a
estudantes com renda familiar bruta igual ou inferior a um inteiro e cinco
décimos salario-minimo per capita; e no minimo cinquenta por cento das vagas
reservadas serdo destinadas a estudantes com renda familiar bruta igual ou
inferior a um inteiro e cinco décimos salario-minimo per capita; e

b) propor¢ao de vagas, por curso e turno, no minimo igual a de pretos, pardos e
indigenas e de pessoas com deficiéncia na populagdo da unidade da
Federacgéo do local de oferta de vagas da instituigdo, segundo o ultimo Censo
Demografico divulgado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica —
IBGE. Considerando a Lei 13.146/2015, que trata sobre o Estatuto da Pessoa
com Deficiéncia, e visando democratizar o0 acesso ao ensino superior por este
publico, em consonéncia com o PDI do IFRN e com que esta previsto na
Resolucdo n° 5/2017-CONSUP/IFRN, sera reservada, em cada processo
seletivo para ingresso por curso e turno, 5% das vagas, de ampla concorréncia,

para Pessoas com Deficiéncia.
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A oferta de turmas especiais ou a reserva de vagas em cursos de formagéo de

professores também se constituem em mecanismos a serem adotados com o objetivo

de contribuir para a melhoria da qualidade da educacéao basica publica.

A Figura 1 apresenta os requisitos de acesso ao curso:

Figura 1 — Requisitos e formas de acesso

Portadores de certificado
de conclusdo do Ensino Médio

Processo seletivo

—

|
h

Curso Superior
de Tecnologia em Sistemas
para Internet

Estudantes matriculados
em CSTs no mesmo eixo
tecnoldgico

Transferéncia

Fonte: elaborada pelos autores.

Reingresso

Portadores de diploma de
cursos de graduagdo no
mesmo eixo tecnoldgico ou
drea do curso
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5. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO DO CURSO

De acordo com o Parecer CNE/CP n° 29/2002 e com a Resolugdo CNE/CP n°
3/2002, os cursos de graduacdo tecnolégica devem primar por uma formagdo em
processo continuo. Essa formacao deve pautar-se pela descoberta do conhecimento e
pelo desenvolvimento de competéncias profissionais necessarias ao longo da vida.
Deve, ainda, privilegiar a constru¢gao do pensamento critico e autbnomo na elaboragéo
de propostas educativas que possam garantir identidade aos cursos de graduagao
tecnoldgica e favorecer respostas as necessidades e demandas de formagao tecnologica
do contexto social local e nacional.

A formacgéao tecnoldgica proposta no modelo curricular deve propiciar ao aluno
condigbes de: assimilar, integrar e produzir conhecimentos cientificos e tecnolégicos na
area especifica de sua formacado; analisar criticamente a dinamica da sociedade
brasileira e as diferentes formas de participacédo do cidadao-tecnélogo nesse contexto; e
desenvolver as capacidades necessarias ao desempenho das atividades profissionais.

Nesse sentido, o profissional egresso do Curso Superior de Tecnologia em
Sistemas para Internet deve ser capaz de inter-relacionar informacgdes, ter senso critico
e ser capaz de impulsionar o desenvolvimento social e econdmico da regi&o, integrando
formagao técnica a formacgao cidada.

A base de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos devera capacitar o
profissional para

a) projetar, desenvolver, testar, implantar, manter, avaliar e analisar sistemas

para internet e intranet, sistemas de comércio eletronico e aplicativos para
plataformas moveis para a internet;

b) avaliar, especificar, selecionar e utilizar metodologias e ferramentas

adequadas para o desenvolvimento das aplicagoes;

c) elaborar e estabelecer diretrizes para a criagdo de interfaces adequadas a

aplicagao de acordo com caracteristicas, necessidades e publico-alvo;

d) Vistoriar, realizar pericia, avaliar, emitir laudo e parecer técnico em sua area

de formacéo;

e) articular e inter-relacionar teoria e pratica;

f) utilizar adequadamente a linguagem oral e escrita como instrumento de

comunicacao e interagcao social necessaria ao desempenho de sua profissao;

g) realizar a investigacdo cientifica e pesquisa aplicada como forma de

contribuigcdo para o processo de producédo de conhecimento;

17



Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial
IFRN, 2019

h) resolver situagdes-problema que exijam raciocinio abstrato, percepgéo

espacial, memoria auditiva, memoria visual, aten¢cdo concentrada, operagdes
numeéricas e criatividade;

aplicar normas técnicas nas atividades especificas da sua area de formacéao
profissional,

posicionar-se criticamente frente as inovagdes tecnoldgicas;

conhecer e aplicar normas de sustentabilidade ambiental, respeitando o meio
ambiente e entendendo a sociedade como uma constru¢ao humana dotada de
tempo, espaco e historia;

ter atitude ética no trabalho e no convivio social, compreender os processos
de socializagdo humana em ambito coletivo e perceber-se como agente social

que intervém na realidade;

m) ter iniciativa, criatividade, autonomia, responsabilidade, saber trabalhar em

equipe, exercer lideranga e ter capacidade empreendedora; e

n) posicionar-se critica e eticamente frente as inovagdes tecnoldgicas, avaliando

impactos sociais e ambientais no desenvolvimento local e regional.
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6. ORGANIZAGAO CURRICULAR DO CURSO

A organizagéo curricular do curso observa as determinagdes legais presentes na
Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDBEN n° 9.394/96), no Decreto n°
5.154/2004, na Resolugdo CNE/CP n° 3/2002, no Catalogo Nacional de Cursos
Superiores de Tecnologia, no Projeto Politico-Pedagogico do IFRN e demais
regulamentagdes especificas. Esses referenciais norteiam as instituigdes formadoras,
definem o perfil, a atuagdo e os requisitos basicos necessarios a formacgao profissional
do Tecnologo em Sistemas para Internet, quando estabelecem competéncias e
habilidades, conteudos curriculares, pratica profissional, bem como os procedimentos de

organizacao e funcionamento dos cursos.

6.1. ESTRUTURA CURRICULAR

Os Cursos Superiores de Tecnologia (CST) possuem uma estrutura curricular
fundamentada na concepgao de eixos tecnoldgicos constantes do Catalogo Nacional de
Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST), atualizado em 2016. Trata-se de uma
concepgao curricular que privilegia o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
integradoras e articula o conceito de trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, a medida que
0s eixos tecnologicos se constituem de agrupamentos dos fundamentos cientificos
comuns, de intervengcdes na natureza, de processos produtivos e culturais, além de
aplicacdes cientificas as atividades humanas.

A proposta pedagdgica do curso esta organizada por nucleos politécnicos que
auxiliam a pratica da interdisciplinaridade, apontando para o reconhecimento da
necessidade de uma educacéo profissional e tecnoldgica integradora de conhecimentos
cientificos e experiéncias e saberes advindos do mundo do trabalho, proporcionando a
construgcdo do pensamento tecnologico critico e a capacidade de intervir em situagdes
concretas, assim como favorece a unidade dos projetos de cursos em todo o IFRN,
concernente a conhecimentos cientificos e tecnologicos, propostas metodoldgicas,
tempos e espacos de formacao.

Desse modo, a matriz curricular dos cursos de graduagéo tecnoldgica organiza-
se em dois nucleos: o nucleo fundamental e o nucleo cientifico e tecnoldgico.

O nucleo fundamental compreende conhecimentos cientificos imprescindiveis ao
desempenho académico dos ingressantes. Contempla, ainda, revisdo de conhecimentos
da formacgao geral, objetivando construir base cientifica para a formacgéo tecnoldgica.
Nesse nucleo, ha dois propositos pedagogicos indispensaveis: o dominio da lingua
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portuguesa e, de acordo com as necessidades do curso, a apropriagdo dos conceitos
cientificos basicos.

O nucleo cientifico e tecnologico compreende disciplinas destinadas a
caracterizagdo da identidade do profissional tecnélogo. Compde-se por uma unidade
basica (relativa a conhecimentos de formacgao cientifica para o ensino superior e de
formagao tecnologica basica) e por uma unidade tecnoldgica (relativa a formagéao
tecnoldgica especifica, de acordo com a area do curso). Essa ultima unidade contempla
conhecimentos intrinsecos a area do curso, conhecimentos necessarios a integragao
curricular e conhecimentos imprescindiveis a formagao especifica.

A Figura 2 explicita a representacgéo grafica da organizacgao curricular dos cursos
superiores de tecnologia, estruturados numa matriz curricular articulada, constituida por
nucleos politécnicos e unidades, com fundamentos nos principios da
interdisciplinaridade, da contextualizacao, da interacdo humana, do pluralismo do saber

e nos demais pressupostos dos multiplos saberes necessarios a atuagao profissional.

Figura 2 — Representagao grafica da organizagao curricular dos cursos

superiores de tecnologia

CURSOS SUPERIORES DE TECNOLOGIA

NUCLEO CIENTIFICO E TECNOLOGICO

NUCLEO

FUNDAMENTAL Unidade Basica Unidade

Tecnoldgica

PRATICA PROFISSIONAL

Fonte: IFRN (2012)

As diretrizes da formacé&o tecnoldgica orientadoras do curriculo e assumidas no
Projeto Politico-Pedagogico do IFRN fundamentam-se nos seguintes principios:

a) conceito da realidade concreta como sintese de multiplas relagoes;

b) compreensao que homens e mulheres produzem sua condigdo humana como

seres histdrico-sociais capazes de transformar a realidade;
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c) integracéo entre a educagao basica e a educagdo profissional, tendo como
nucleo basico a ciéncia, o trabalho e a cultura;

d) organizagao curricular pautada no trabalho e na pesquisa como principios
educativos;

e) respeito a pluralidade de valores e universos culturais;

f) respeito aos valores estéticos politicos e éticos, traduzidos na estética da
sensibilidade, na politica da igualdade e na ética da identidade;

g) construgdo do conhecimento, compreendida mediante as interagdes entre
sujeito e objeto e na intersubjetividade;

h) compreensdo da aprendizagem humana como um processo de interagéo
social,

i) inclusdo social, respeitando-se a diversidade, quanto as condi¢des fisicas,
intelectuais, culturais e socioeconémicas dos sujeitos;

j) pratica pedagodgica orientada pela interdisciplinaridade, contextualizagéo e
flexibilidade;

k) desenvolvimento de competéncias basicas e profissionais a partir de
conhecimentos cientificos e tecnoldgicos, formacgao cidadéa e sustentabilidade
ambiental;

) formagédo de atitudes e capacidade de comunicagdo, visando a melhor
preparacao para o trabalho;

m) construcdo identitaria dos perfis profissionais com a necessaria definicdo da
formacéao para o exercicio da profissao;

n) flexibilizagao curricular, possibilitando a atualizagado permanente dos planos de
cursos e curriculo; e

0) reconhecimento dos educadores e dos educandos como sujeitos de direitos a
educacéo, ao conhecimento, a cultura e a formacao de identidades, articulados

a garantia do conjunto dos direitos humanos.

Esses sao principios de bases filosdficas e epistemologicas que dao suporte a
estrutura curricular do curso e, consequentemente, fornecem os elementos
imprescindiveis a definigdo do perfil do Tecndlogo em Sistemas para Internet.

A matriz curricular do curso esta organizada por disciplinas em regime de crédito,

com periodo semestral, com 1890 horas destinadas as disciplinas que compdem os
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nucleos politécnicos, 120 horas destinadas aos seminarios curriculares e 400 horas
destinadas a pratica profissional, totalizando a carga horaria de 2410 horas.

As disciplinas que compdem a matriz curricular estdo articuladas entre si e
fundamentadas nos principios estabelecidos no PPP institucional.

Abaixo apresentamos o Quadro 1, que descreve a matriz curricular do curso; o
Quadro 2, que apresenta as disciplinas optativas para o curso, com indicagdo do campus
ofertante; e o Quadro 3, que expde a matriz de correquisitos e pré-requisitos. A Figura 3
apresenta o fluxograma de componentes -curriculares. Nos Apéndices | a Il

apresentamos as ementas e os programas das disciplinas obrigatorias e optativas.
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Quadro 1 — Matriz curricular do Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, modalidade

presencial.
Numero de aulas semanais por semestre / c 2
2 arga Horaria
periodo Total
(carga horaria semestral)
Disciplina 1° 2° 3° 4° 5° 6° |Hora/aula| Hora
DISCIPLINAS OBRIGATORIAS
Nucleo Fundamental
Leitura e Producao de Textos 1
Académicos e de Divulgagdo Cientifica 2+2 80 60
Matematica 4 80 60
Lingua Inglesa 2+ 22 80 60
Subtotal de carga horaria do nucleo
fundamental 12 0 0 0 0 0 240 180
Nucleo Cientifico e Tecnolégico
Unidade Basica
Metodologia do Trabalho Cientifico 23 40 30
gyb.total de carga horaria da unidade 0 2 0 0 0 0 40 30
asica
Unidade Tecnoldgica
Disciplinas comuns ao eixo tecnolégico
Gestéo Organizacional 2 40 30
Filosofia, Ciéncia e Tecnologia 2 40 30
Sociologia e Tecnologia 24 40 30
Empreendedorismo 2 40 30
Disciplinas especificas do curso
Introducéo a Légica e Programacéao 6 120 90
Fundamentgs de Sistemas 2 40 30
Operacionais
Padrdes Web 2 40 30
Sistemas Operacionais Abertos 4 80 60
Bancos de Dados 4 80 60
Programacéo Orientada a Objetos 4 80 60

' Carga horéria exclusiva da modalidade a distancia para o curso quando ofertado no periodo noturno.
2 Carga horaria exclusiva da modalidade & distancia para o curso quando ofertado no periodo noturno.
3 Carga horaria exclusiva da modalidade & distancia para o curso quando ofertado no periodo noturno.
4 Carga horaria exclusiva da modalidade a distancia para o curso quando ofertado no periodo noturno.
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Desenvolvimento Web Front-end 4 80 60
Redes de Computadores 4 80 60
Estruturas de Dados 4 80 60
Programacao em Bancos de Dados 4 80 60
Analise e Projeto de Sistemas Web 4 80 60
Desenvolvimento Web Back-end 4 80 60
Sistemas Digitais 4 80 60
Desenvo!vimento de Sistemas 4 80 60
Corporativos
Processo de Desenvolvimento e 4 80 60
Implantagdo de Sistemas Web
Sistemas Distribuidos 2 40 30
Aplicagdes de Redes de Computadores 2 40 30
Teste de Software 2+ 25 80 60
Programacéao para Internet das Coisas 4 80 60
Geréncia e Conf. de Servigos para a 4 80 60
Internet
De:serjvolvimento para Dispositivos 4 80 60
Méveis
Técnicas de Andlise de Dados 4 80 60
Segurancga e Preservacao de Dados 4 80 60
Desenvolvimento Web para a Nuvem 4 80 60
Subtot,al _de carga horaria da unidade 10 20 29 16 18 12 1960 1470
tecnolégica
Subtotal de carga horaria do nucleo
cientifico e tecnolégico w o o e 1 e e e
DISCIPLINAS OPTATIVAS
Optativa | 4 80 60
Optativa Il 4 80 60
Optativa lll 4 80 60
Optativa IV 2 40 30
Subtotal de carga horaria de
disciplinas optativas ¢ v v S = £ A i
Total de carga horaria de disciplinas 22 22 22 20 22 18 2520 1890
SEMINARIOS CURRICULARES
Seminario de Integragdo Académica 2 40 30

5 Carga horaria exclusiva da modalidade & distancia para o curso quando ofertado no periodo noturno.
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Seminario de Orientagdo de Projeto 6 o7 80 60
Integrador
Seminario qe Orientagido ao Trabalho 2 40 30
de Concluséo de Curso
Tota_l de carga horaria de seminarios 160 120
curriculares
Total de carga horaria 24 22 22 22 24 20 2680 2010

PRATICA PROFISSIONAL
Desenvolvimento de Projetos Técnicos
e/ou Projetos de Pesquisa e/ou Projetos
de Extensao 250 333 250
Estagio Curricular Supervisionado
(Estagio Técnico)
Projeto Integrador | 60 80 60
Projeto Integrador Il 60 80 60
At|V|daQes Académico-Cientifico- 30 40 30
Culturais
Tota_l d_e carga horaria de pratica 533 400
profissional
TOTAL DE CARGA HORARIA DO 3213 2410

CURSO

Observacgao: a hora-aula considerada possui 45 minutos.

As disciplinas cuja carga horaria é hibrida (presencial e a distancia) seréo

ministradas desta forma quando a oferta do curso for no turno noturno, justifica-se este

tipo de modalidade devido reducéo de horarios quando comparado ao turno diurno. Em

contrapartida, quando o curso for ofertado no turno diurno, este sera exclusivamente

presencial.

A carga horaria total de disciplinas optativas sera de cumprimento obrigatorio pelo

estudante, embora seja facultada a escolha das disciplinas a serem integralizadas.

6 Carga horaria exclusiva da modalidade & distancia para o curso quando ofertado no periodo noturno.
7 Carga horaria exclusiva da modalidade & distancia para o curso quando ofertado no periodo noturno.
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Quadro 2 — Disciplinas optativas para o Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, com

indicagédo do campus ofertante

. Campus Ofertante Numero Cargtaoraolréria
DESCRICAO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS de aulas

CANG CN PAR semanais | h/a h
Nucleo Fundamental
Lingua Espanhola v v v 4 80 60
Nucleo Cientifico e Tecnolégico
Unidade Basica
LIBRAS v v v 2 40 30
Introdugdo a Informatica v v v 2 40 30
Educagdo Ambiental v v v 4 80 60
Qualidade de Vida e Trabalho v v v 2 40 30
Psicologia das Rela¢des de Trabalho v v v 2 40 30
Estatistica v v v 4 80 60
Unidade Tecnoldgica
Legislagéo Aplicada a Tecnologia da Informagao v v v 4 80 60
Web Design v v v 4 80 60
Organizagéo e Manutengdo de Computadores v v v 4 80 60
Redes Multimidia v v v 4 80 60
Sistemas Operacionais Proprietarios v v v 4 80 60
Tecnologias de Banco de Dados v v v 4 80 60
Desenvolvimento com Ferramentas RAD v v v 4 80 60
Sistemas Embarcados v v v 4 80 60
Governancga de TI v v v 4 80 60
Qualidade de Software v v v 4 80 60
Gerenciamento de Projeto de Software v v v 4 80 60
Gestéo de Pessoas v v v 2 40 30
Computacéo Forense v v v 4 80 60
Tépicos Avangados em Sistemas para Internet | v v v 4 80 60
Tépicos Avangados em Sistemas para Internet I| v v v 4 80 60
Tépicos Avancados em Sistemas para Internet IlI v v v 4 80 60
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Quadro 3 — Componentes Curriculares com Pré-requisitos e Correquisitos do Curso Superior de

Tecnologia em Sistemas para Internet

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

Pré-requisitos

Correquisitos

Nucleo Fundamental

Leitura e Producgéo de Textos
Académicos e de Divulgagdo Cientifica

Matematica

Lingua Inglesa

Nucleo Cientifico e Tecnolégico

Unidade Basica

Metodologia do Trabalho Cientifico

Unidade Tecnoldgica

Gestéo Organizacional

Filosofia, Ciéncia e Tecnologia

Sociologia e Tecnologia

Empreendedorismo

Introducéo a Légica e Programacéao

Fundamentos de Sistemas Operacionais

Padroes Web

Sistemas Operacionais Abertos

Fundamentos de Sistemas
Operacionais

Bancos de Dados

Programacéo Orientada a Objetos

Introdugéo a Légica e
Programacao

Desenvolvimento Web Front-end

Padroes Web

Redes de Computadores

Estruturas de Dados

Introdugéo a Légica e
Programacao

Programacao em Bancos de Dados

Introdugéo a Légica e
Programacao; Bancos de Dados

Analise e Projeto de Sistemas Web

Programacéo Orientada a Objetos

Desenvolvimento Web Back-end

Bancos de Dados; Programacgéao
Orientada a Objetos

Desenvolvimento Web Front-end

Sistemas Digitais

Desenvolvimento de Sistemas
Corporativos

Desenvolvimento Web Back-end

Processo de Desenvolvimento e
Implantagdo de Sistemas Web

Analise e Projeto de Sistemas Web

Sistemas Distribuidos
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Aplicagdes de Redes de Computadores

Redes de Computadores

Teste de Software

Programacéo Orientada a Objetos

Programacéao para Internet das Coisas

Redes de Computadores;
Sistemas Digitais

Geréncia e Conf. de Servigos para a
Internet

Aplicagcbes de Redes de
Computadores

Desenvolvimento para Dispositivos
Moveis

Programacéo Orientada a Objetos

Técnicas de Analise de Dados

Programacao em Bancos de
Dados

Segurancga e Preservacgao de Dados

Aplicagcbes de Redes de
Computadores

Desenvolvimento Web para a Nuvem

Desenvolvimento Web Back-end

DISCIPLINAS OPTATIVAS

Pré-requisitos

Correquisitos

Nucleo Fundamental

Lingua Espanhola

Nucleo Cientifico e Tecnolégico

Unidade Basica

LIBRAS

Introdugdo a Informatica

Educagao Ambiental

Qualidade de Vida e Trabalho

Psicologia das Rela¢des de Trabalho

Estatistica Matematica
Unidade Tecnoldgica

Legislacéo Aplicada a Tecnologia da )

Informacgéo

Web Design Padrdes Web

Organizagéo e Manutengédo de
Computadores

Redes Multimidia

Aplicagcbes de Redes de
Computadores

Sistemas Operacionais Proprietarios

Fundamentos de Sistemas
Operacionais

Tecnologias de Banco de Dados

Bancos de Dados

Desenvolvimento com Ferramentas
RAD

Desenvolvimento Web Back-end

Sistemas Embarcados

Sistemas Digitais

Governancga de Tl

Qualidade de Software
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Gerenciamento de Projeto de Software

Gestao de Pessoas

Computagéo Forense

Tépicos Avancados em Sistemas para
Internet |

Tépicos Avancados em Sistemas para
Internet 11

Tépicos Avancados em Sistemas para
Internet 111
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Figura 3 — Fluxograma de disciplinas do Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, modalidade presencial.

CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM SISTEMAS PARA INTERNET
FLUXOGRAMA DE COMPONENTES CURRICULARES

1° Periodo

24 h/a semanais

2° Periodo

22 h/a semanais

3° Periodo

22 h/a semanais

Carga horéria de Disciplinas (horas): 1890

Carga horéria de Prética Profissional (horas): 400

Carga horaria de Atividades Complementares (horas): 120

4° Periodo

22 h/a semanais

Carga hordria Total (horas): 2410

5° Periodo

24 h/a semanais

6° Periodo

20 h/a semanais

4 2 2 4 2 4
Leitura e Produg&o de . P Al
Textos Académicos e de Metodologia do Trabalho Sociologia e Tecnologia Sistemas Digitais Empreendedorismo Técnicas de Andlise de
. U, Cientifico Dados
Divulgagéo Cientifica
4 2 4 4 4 4
Matematica Filosofia, Clepcna e Estruturas de Dados pesenvolwmen(o_de Teste de Software Segurancga e Preservagédo
Tecnologia Sistemas Corporativos ‘—' de Dados
4 4 4 4 4 4
Processo de
Lingua Inglesa __|,| Sistemas Operacionais ~T—*| Programag&o em Bancos Desenvolvimento e Programagao para Internet Desenvolvimento Web
9 9 Abertos > de Dados ) de Si: das Coisas para a Nuvem
Web
6 4 4 2 4 4
Introdugéo a Ldgica e Bancos de Dados S— Analfse e Projeto de Sistemas Distribuidos Gerrenua e Conf. de Optativa Il
Programagao Sistemas Web Servigos para a Internet
2 4 4 2 4 2
Padrdes Web N Programa(;é_o Orientada a L——»| Desenvolvimento Web Aplicagdes de Redes de | | ) De_senvt?l_wmento para Optativa IV
Objetos . Back-end — Computadores Dispositivos Moveis
i
I
i
i
2 4 ! 4 4 4 2
) ) ) Seminario de Orientagao
Fundamentos _de S_lslemas Desenvolvimento Web ! Redes de Computadores [—— Optativa | Optativa Il ao Trabalho de Conclusdo
Operacionais Front-end
de Curso
2 2 2 2

Seminario de Integragdo
Académica

Gestéo Organizacional

Seminario de Orientagédo
de Projeto Integrador

Seminario de Orientagdo
de Projeto Integrador
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5.1.1 Seminarios Curriculares

Os seminarios curriculares constituem um conjunto de estratégias didatico-
pedagogicas que permitem, no ambito do curriculo, a articulagao entre teoria e pratica e
a complementacao dos saberes e das habilidades necessarios a formacao do estudante.
S&o caracterizados, quando a natureza da atividade assim o justificar, como atividades
de orientacao individual ou como atividades especiais coletivas.

Os componentes referentes aos seminarios curriculares tém a fungdo de
proporcionar espagos de acolhimento, integracdo e orientacdo as atividades de
desenvolvimento de projetos, pesquisas e orientagdo a pratica profissional.

O Quadro 4, a seguir, apresenta os seminarios a serem realizados, relacionando
acdes e objetivos dessas atividades. O Apéndice IV descreve a metodologia de

desenvolvimento dos referidos seminarios.

Quadro 4 — Seminarios Curriculares para o Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet,
modalidade presencial.

SEMINARIOS CURRICULARES

Carga Horaria | Carga Horaria
Atividade Espacos e acoes correspondentes
Hora/Aula Hora P E -

*Seminario de Integragdo 40h/a 30h v Acolhimento e integracdo dos estudantes

IAcadémico-Cientifica. v' Orientagdo ao desenvolvimento de
projetos de pesquisa e/ou de extensao

v Orientagdo para o desenvolvimento da

Pratica Profissional (estagio; de
desenvolvimento de pesquisas
académico-cientificas; e outras atividades|
previstas como Pratica profissional)

**Seminario de Orientagdo ao 80h/a 60h v' Orientagdo ao Desenvolvimento de

Projeto Integrador/Técnico projetos integradores

***Seminario de Orientagdo ao 40h/a 30h v' Orientagdo ao desenvolvimento do

Trabalho de Concluséo de Curso Trabalho de Concluséo de Curso.

TOTAL 160h/a 120h
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5.2 PRATICA PROFISSIONAL

A pratica profissional constitui uma atividade articuladora entre o ensino, a
pesquisa e a extensao, balizadoras de uma formacéao articulada e integral de sujeitos
para atuar no mundo em constantes mudangas e desafios, regida pelos principios da
equidade (oportunidade igual a todos), flexibilidade (mais de uma modalidade de pratica
profissional), aprendizado continuado (articulacdo entre teoria e pratica) e
acompanhamento total ao estudante (orientagdo em todo o periodo de seu
desenvolvimento). Constitui-se, portanto, condigao indispensavel para o graduando obter
o Diploma de Tecndlogo.

As atividades de Pratica Profissional consideram as possibilidades previstas na
legislacdo vigente, de modo que, no ambito do IFRN, a pratica profissional tera carga
horaria minima de 400 horas, objetivando a integrag&o entre teoria e pratica, com base
na interdisciplinaridade, e resultando em documentos especificos de registro de cada
atividade pelo estudante, sob o acompanhamento e supervisdo de um orientador.
Ademais, para os cursos superiores de tecnologia, o aluno devera estar cursando, no
minimo, o 3° periodo.

No Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, a pratica profissional
compreende desenvolvimento de projetos integradores (120 horas); desenvolvimento de
projetos técnicos e/ou pesquisa e/ou extensdo ou estagio curricular supervisionado, que
devem totalizar 250 horas, a partir do inicio da segunda metade do curso e; 30 horas
para outras formas de atividades académico-cientifico-culturais.

O mecanismo de planejamento, acompanhamento e avaliagdo das atividades da
pratica profissional € composto pelos seguintes itens:

a) elaboragc&o de um plano de atividades, aprovado pelo orientador;

b)

c) visita(s) periddica(s) do orientador ao local de realizagdo, em caso de estagio;

d)

reunides periodicas do estudante com o orientador;

elaboracdo do documento especifico de registro da atividade pelo estudante;
€,

e) entrega de relatorio da atividade de pratica profissional ao orientador.

Os documentos e registros elaborados deverdo ser escritos de acordo com as
normas da ABNT estabelecidas para a redacio de trabalhos técnicos e cientificos e farao
parte do acervo bibliografico do IFRN.

Sera atribuida a pratica profissional uma pontuacéo entre O (zero) e 100 (cem) e
o estudante sera aprovado com, no minimo, 60 (sessenta) pontos. A nota final da pratica
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profissional sera calculada pela média aritmética ponderada das atividades envolvidas,
tendo como pesos as respectivas cargas-horarias, devendo o aluno obter, para
registro/validade, a pontuagdo minima de 60 (sessenta) pontos, em cada uma das
atividades.

Por fim, a pratica profissional desenvolvida por meio de atividades académico-
cientifico-culturais nao tera pontuacao e, consequentemente, ndo entrara no cobmputo da
nota final da pratica profissional, sendo condigédo suficiente o cumprimento da carga-

horaria minima prevista no projeto pedagdgico de curso.

5.2.1 Desenvolvimento de Projetos Integradores

Os projetos integradores se constituem em uma concepgdo e postura
metodologica voltadas para o envolvimento de professores e alunos na busca da
interdisciplinaridade, da contextualizagdo de saberes e da inter-relacdo entre teoria e
pratica.

Os projetos integradores objetivam fortalecer a articulagdo da teoria com a pratica,
valorizando a pesquisa individual e coletiva, o que funcionara como um espaco
interdisciplinar com a finalidade de proporcionar, ao futuro tecnélogo, oportunidades de
reflexdo sobre a tomada de decisdes mais adequadas a sua pratica docente, com base
na integragao dos conteudos ministrados nas disciplinas.

O desenvolvimento dos projetos integradores proporciona:

a) elaborar e apresentar um projeto de investigagdo numa perspectiva
interdisciplinar, tendo como principal referéncia os conteudos ministrados ao
longo do(s) semestre(s) cursado(s);

b) desenvolver habilidades de relagbes interpessoais, de colaboragédo, de
lideranca, de comunicacéo, de respeito, de aprender a ouvir € a ser ouvido —
atitudes necessarias ao bom desenvolvimento de um trabalho em grupo;

¢) adquirir uma atitude interdisciplinar, a fim de descobrir 0 sentido dos conteudos
estudados;

d) ser capaz de identificar e saber como aplicar o que esta sendo estudado em
sala de aula, na busca de solu¢des para os problemas que possam emergir; e

e) desenvolver a capacidade para pesquisa que ajude a construir uma atitude

favoravel a formagao permanente.
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Os projetos integradores do Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para
Internet serdo desenvolvidos nos 4° e 5° periodos do curso, com carga horaria de 60
horas cada, e deveréo ser iniciados e concluidos dentro de um mesmo periodo letivo.

Cada projeto integrador podera ter disciplinas vinculadas, cursadas concomitante
ou anteriormente ao desenvolvimento do projeto. Além disso, nos periodos de realizagao
de projeto integrador, o aluno devera ter momentos em sala de aula, nos quais recebera
orientacdes acerca da elaboracdo e do desenvolvimento das atividades.

O Quadro 5 apresenta, para cada projeto integrador previsto no curso, as

tematicas propostas e as disciplinas vinculadas.

Quadro 5 — Projetos integradores previstos para o Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

TEMATICA DO PROJETO INTEGRADOR DISCIPLINAS VINCULADAS

Programacao em Banco de Dados

Projeto Integrador I:

Desenvolvimento de Sistema Web Desenvolvimento de Sistemas Corporativos

Processo de Desenvolvimento e Implantagéo de Sistemas Web

Teste de Software

Projeto Integrador II:
Desenvolvimento de Sistema para Internet das Desenvolvimento para Dispositivos Méveis
Coisas

Programacéao para Internet das Coisas

O Apéndice V detalha a metodologia de desenvolvimento dos projetos
integradores.

Para a realizacdo de cada projeto integrador é fundamental o cumprimento de
algumas fases previstas no PPP do IFRN: objetivos; preparagdo e planejamento;
desenvolvimento ou execugao; e avaliagao e apresentacao de resultados (IFRN, 2012a).

O corpo docente tem um papel fundamental no planejamento e no
desenvolvimento do projeto integrador. Por isso, para desenvolver o planejamento e
acompanhamento continuo das atividades, o docente deve estar disposto a partilhar o
seu programa e suas ideias com os outros professores; deve refletir sobre o que pode
ser realizado em conjunto; estimular a agao integradora dos conhecimentos e das
praticas; deve compartilhar os riscos e aceitar os erros como aprendizagem; estar atento
aos interesses dos alunos e ter uma atitude reflexiva, além de uma bagagem cultural e
pedagogica importante para a organizagdo das atividades de ensino-aprendizagem

coerentes com a filosofia subjacente a proposta curricular.
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Durante o desenvolvimento do projeto é necessaria a participacdo de um
professor na figura de coordenador para cada turma, de forma a articular os professores
orientadores e alunos que estejam desenvolvendo projetos integradores. Assim, para
cada turma que estiver desenvolvendo projetos integradores, sera designado um
professor coordenador de projeto integrador e sera estabelecida uma carga horaria
semanal de acompanhamento.

O professor coordenador tera o papel de contribuir para que haja uma maior
articulagdo entre as disciplinas vinculadas aos respectivos projetos integradores,
assumindo um papel motivador no processo de ensino-aprendizagem. Enquanto que o
professor orientador tera o papel de acompanhar o desenvolvimento dos projetos de
cada grupo de alunos, detectar as dificuldades enfrentadas por esses grupos, orienta-
los quanto a busca de bibliografia e outros aspectos relacionados com a produgao de
trabalhos cientificos, levando os alunos a questionarem suas ideias e demonstrando,
continuamente, um interesse real por todo o trabalho realizado.

Ao trabalhar com projeto integrador, os docentes se aperfeicoardo como
profissionais reflexivos e criticos e como pesquisadores em suas salas de aula,
promovendo uma educacdo critica comprometida com ideais éticos e politicos que
contribuam no processo de humanizagéo da sociedade.

O corpo discente deve participar da proposi¢céo do tema do projeto bem como dos
objetivos, das estratégias de investigacdo e das estratégias de apresentagcdo e
divulgacdo que serdo realizados pelo grupo, contando com a participagdo dos
professores das disciplinas vinculadas ao projeto.

Cabera aos discentes, sob a orientagdo do professor orientador do projeto,
desenvolver uma estratégia de investigagdo que possibilite o esclarecimento do tema
proposto.

Os grupos deverao socializar periodicamente o resultado de suas investigagdes
(pesquisas bibliograficas, entrevistas, questionarios, observagdes, diagndsticos etc.).

Para a apresentagao dos trabalhos, cada grupo devera:

a) elaborar um roteiro da apresentagdo, com copias para os colegas e para os

professores; e

b) providenciar o material didatico para a apresentacéo (cartaz, transparéncia,

recursos multimidia, faixas, video, filme etc).

Cada projeto sera avaliado por uma banca examinadora constituida pelos
professores das disciplinas vinculadas ao projeto e pelo professor coordenador do
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projeto. A avaliagdo dos projetos tera em vista os critérios de: dominio do conteudo;
linguagem (adequacdo, clareza); postura; interacdo; nivel de participacédo e
envolvimento; e material didatico (recursos utilizados e roteiro de apresentagao).

Com base nos projetos desenvolvidos, os estudantes desenvolverdo relatorios
técnicos. O resultado dos projetos de todos os grupos devera compor um unico trabalho.

Os temas selecionados para a realizagdo dos projetos integradores poderao ser
aprofundados dando origem a elaboracdo de trabalhos académico-cientifico-culturais,
inclusive poderao subsidiar a construgcao do trabalho de conclusio do curso.

5.2.2 Estagio Curricular Supervisionado

O estagio curricular supervisionado € uma das atividades previstas como
possibilidade para o desenvolvimento da pratica profissional. Caracteriza-se como um
conjunto de atividades de formacéo, realizadas sob a supervisdo de docentes da
instituicdo formadora e acompanhadas por profissionais do mundo do trabalho, em que
o estudante experimenta situacdes de efetivo exercicio profissional.

O estagio curricular supervisionado € considerado uma etapa educativa
importante para consolidar os conhecimentos especificos do curso e tem por objetivos:

a) possibilitar ao estudante o exercicio da pratica profissional, articulando teoria

e pratica como parte integrante de sua formacéo;

b) facilitar o ingresso do estudante no mundo do trabalho; e

c) promover a integragao do IFRN com o mundo do trabalho e com a sociedade

em geral.

O estagio curricular devera seguir as normas instituidas pelos documentos
orientadores do IFRN e legislagdes especificas.

O acompanhamento do estagio sera realizado por um supervisor técnico da
empresalinstituicdo na qual o estudante desenvolve o estagio, mediante
acompanhamento in loco das atividades realizadas, e por um professor orientador,
lastreado nos relatorios periddicos de responsabilidade do estagiario, em encontros
semanais com o estagiario, contatos com o supervisor técnico e visita ao local do estagio,
sendo necessaria, no minimo, uma visita por semestre para cada estudante orientado.

As atividades programadas para o estagio devem manter uma correspondéncia
com os conhecimentos tedrico-praticos adquiridos pelo aluno no decorrer do curso.

Ao final do estagio, e somente nesse periodo, o estudante devera apresentar um

relatério técnico.
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Nos periodos de realizag&do de estagio curricular, o aluno tera momentos em sala

de aula, no qual recebera as orientagdes.

5.2.3 Atividades Complementares (Atividades Académico-Cientifico-Culturais)

Com carater de complementagdo da pratica profissional, o estudante devera

cumprir, no minimo, 30 horas em outras formas de atividades académico-cientifico-

culturais, reconhecidas pelo Colegiado do Curso. Essas atividades devem envolver

ensino, pesquisa e extensao, com as respectivas cargas horarias previstas no Quadro 6.

Quadro 6 — Distribuicdo de carga horaria de outras atividades académico-cientifico-culturais.

Atividade

Horas por atividade*

Participacdo em conferéncias, palestras, congressos, seminarios ou outros
eventos académico-artistico-culturais, na area do curso ou afim

Conforme certificagédo ou 4h por
turno

Participagdo em curso na area de formagao ou afim

Carga horaria constante no

certificado

Exposi¢céo ou publicacdo de trabalhos em eventos regionais na area do curso 15h

ou afim

Exposi¢céo ou publicacdo de trabalhos em eventos nacionais na area do curso 20h

ou afim

Exposi¢éo ou publicacdo de trabalhos em eventos internacionais na area do 25h
curso ou afim

Publicagbes de trabalhos em revistas ou periédicos com ISSN na area do 50h
curso ou afim

Coautoria de capitulos de livros com ISBN na area do curso ou afim 50h

Participagdo em projeto de extensdo (como bolsista ou voluntario) na area do
curso

25h por projeto semestral ou 50h
por projeto anual

Participagdo em projeto de pesquisa (como bolsista ou voluntario) na area do
curso ou afim

25h por projeto semestral ou 50h
por projeto anual

Participagdo em projeto de ensino (como bolsista ou voluntario) na area do
curso ou afim

25h por projeto semestral ou 50h
por projeto anual

Desenvolvimento de tutoria/monitoria (como bolsista ou voluntario) na area do
curso ou afim

25h (como bolsista ou voluntario
por semestre)

Participacédo na organizagédo de eventos académico-cientificos na area do
curso ou afim

10h

Realizagao de estagio extracurricular ou voluntario na area do curso ou afim
(carga horaria total minima de 50 horas)

25h por estagio semestral ou 50h
por estagio anual

Participacdo em Colegiados/Representacdo Estudantil e outras
representacdes

5h por comisséo/Representagdo
por semestre

*Caso o certificado do evento ndo apresente a carga-horaria, sera considerada a carga horaria de 4h por turno.
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Para a contabilizacdo das atividades académico-cientifico-culturais, o estudante
devera solicitar, por meio de requerimento a Coordenacgédo do Curso, a validacdo das
atividades desenvolvidas com os respectivos documentos comprobatoérios. A validagao
das atividades devera ser feita por banca composta pelo Coordenador do Curso, como
presidente, e por, no minimo, dois docentes do curso. Cada documento apresentado sé
podera ser contabilizado uma unica vez e somente poderdo ser contabilizadas as
atividades que forem realizadas no decorrer do periodo em que o aluno estiver vinculado
ao Curso. A pontuagdo acumulada em horas sera contabilizada dentro do cumprimento
da pratica profissional, correspondendo as horas de atividades previstas no quadro

acima.

5.3 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Trabalho de Conclus&o do Curso (TCC) € componente curricular obrigatério
para a obtengao do titulo de Tecndlogo. Corresponde a uma produgdo académica que
expressa as competéncias e as habilidades desenvolvidas (ou os conhecimentos
adquiridos) pelos estudantes durante o periodo de formag&o. Desse modo, o TCC sera
desenvolvido nos dois ultimos periodos a partir da verticalizacdo dos conhecimentos
construidos nos projetos realizados ao longo do curso ou do aprofundamento em
pesquisas académico-cientificas.

O estudante tera momentos de orientacdo e tempo destinado a elaboragédo da
produgao académica correspondente.

Sao consideradas produgdes académicas de TCC para o Curso Superior de
Tecnologia em Sistemas para Internet:

a) artigo publicado em revista ou periddico, com ISSN;

b) capitulo de livro publicado, com ISBN;

O

)
) relatério de desenvolvimento de um protoétipo de um software;
) relatorio de projeto relacionado ao desenvolvimento de software realizado em
estagio; ou,
e) trabalho académico ou relatério da atuagdo em projeto de pesquisa ou
extensao.
O TCC sera acompanhado por um professor orientador e 0 mecanismo de
planejamento, acompanhamento e avaliagdo € composto pelos seguintes itens:
a) elaboragc&o de um plano de atividades aprovado pelo professor orientador;
b) reunides periodicas do aluno com o professor orientador;
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c) elaborac&o da produgdo monografica pelo estudante;

d) entrega do trabalho para a Coordenacgao do Curso, deferido pelo orientador; e

e) avaliacdo e defesa publica do trabalho pelo estudante perante uma banca

examinadora.

A banca examinadora sera composta pelo professor orientador e dois
profissionais pés-graduados, podendo ser convidado para compor essa banca um
profissional externo de reconhecida experiéncia profissional na area de desenvolvimento
do objeto de estudo.

A avaliacédo do TCC tera em vista os critérios de: dominio do conteudo; linguagem
(adequacéo, clareza); postura; interagéo; nivel de participagéo e envolvimento; e material
didatico (recursos utilizados e roteiro de apresentagao).

Sera atribuida ao TCC uma pontuagédo entre 0 (zero) e 100 (cem) e o estudante
sera aprovado com, no minimo, 60 (sessenta) pontos. Caso o estudante ndo alcance a
nota minima de aprovacgéo no TCC, devera ser reorientado com o fim de realizar as

necessarias adequagdes/corregdes e submeter novamente o trabalho a aprovagao.

5.4 DIRETRIZES CURRICULARES E PROCEDIMENTOS PEDAGOGICOS

Este Projeto Pedagogico de Curso norteia o curriculo no Curso Superior de
Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial. Caracteriza-se,
portanto, como expressao coletiva, sobretudo dos membros do Nucleo Central
Estruturante (NCE) de Sistemas para Internet, que representam o conjunto de
profissionais atuantes nos cursos Superiores de Tecnologia em Sistemas para Internet
do IFRN, devendo ser avaliado periddica e sistematicamente pela comunidade escolar,
apoiados por uma comissao avaliadora com competéncia para a referida pratica
pedagogica.

Qualquer alteragéo deve ser proposta sempre que se verificar defasagem entre o
perfil de conclus&o do curso, os objetivos e a organizagao curricular frente as exigéncias
decorrentes das transformagdes cientificas, tecnoldgicas, sociais e culturais, mediante
avaliagdes institucionais, acompanhamento realizado pelo Nucleo Docente Estruturante
(NDE) e pela comunidade académica e avaliagbes externas. Essas alteracdes deveréo
ser efetivadas mediante solicitagdo aos conselhos competentes, seguindo os tramites
institucionais, conforme normatizado pelos documentos regulatorios do IFRN e demais
legislagbes pertinentes.
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Os principios pedagdgicos, filosoficos e legais que subsidiam a organizagéo
definidos neste projeto pedagdgico de curso, nos quais a relagdo teoria-pratica é o
principio fundamental associado a estrutura curricular do curso, conduzem a um fazer
pedagdgico em que atividades como praticas interdisciplinares, seminarios, oficinas,
visitas técnicas e desenvolvimento de projetos, entre outros, estdo presentes durante os

periodos letivos.

5.4.1 Desenvolvimento do processo ensino e aprendizagem

O trabalho coletivo entre os grupos de professores da mesma base de
conhecimento e entre os professores de base cientifica e de base tecnoldgica especifica
€ imprescindivel a construgcao de praticas didatico-pedagdgicas integradas, resultando
na construgao e apreensao dos conhecimentos pelos estudantes numa perspectiva do
pensamento relacional. Para tanto, os professores deverado desenvolver aulas de campo,
atividades laboratoriais, projetos integradores e praticas coletivas juntamente com os
estudantes. Para essas atividades, os professores tém a disposicao horarios para
encontros ou reunides de grupo, destinados a um planejamento antecipado e
acompanhamento sistematico.

Considera-se a aprendizagem como processo de construgdo de conhecimento em
que, partindo dos conhecimentos prévios dos alunos, os professores assumem um papel
fundamental de mediagéo, idealizando estratégias de ensino de maneira que, a partir da
articulagdo entre o conhecimento do senso comum e o conhecimento escolar, o aluno
possa desenvolver suas percepcdes e convicgdes acerca dos processos sociais e de
trabalho, construindo-se como pessoa e profissional com responsabilidade ética, técnica
e politica em todos os contextos de atuacao.

Neste sentido, a avaliagdo da aprendizagem assume dimensdes mais amplas,
ultrapassando a perspectiva da mera aplicacdo de provas e testes para assumir uma
pratica diagnostica e processual com énfase nos aspectos qualitativos.

5.4.2 Acompanhamento e apoio pedagdégico ao discente

Visando possibilitar tanto a permanéncia quanto o éxito dos ingressantes no
curso, busca-se desenvolver o trabalho pedagdgico na perspectiva do curriculo
integrado, conforme preconizado no Projeto Politico-Pedagogico do IFRN. Dessa forma,
seguindo os principios e diretrizes para o desenvolvimento da pratica pedagdgica, nas
Reunides Pedagogicas (RP), realizadas em conjunto com a Equipe Técnico-Pedagdgica
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e com a Direcdo Académica, e também nas Reunides de Grupo (RG), os docentes
buscam encontrar metodologias integradoras e acessiveis, objetivando proporcionar o
protagonismo dos estudantes.

Nessa perspectiva, desde o inicio do curso, sdo desenvolvidos seminarios de
integragao, pesquisa e extensdo como agdes de acolhimento e orientagédo aos discentes.
Ao longo do curso sao desenvolvidos outros seminarios, em especial para orientagdo da
pratica profissional. Os coordenadores de curso, em conjunto com o coordenador de
extensdo, buscam integrar os discentes em estagios remunerados ou n&o, conforme a
natureza do curso, ou em outras atividades consideradas como pratica profissional.

A instituicdo dispde de uma equipe técnico-pedagdgica que realiza, dentre outros,
o trabalho de acompanhamento do curso e orientagao aos discentes e apoio pedagogico
aos docentes. Nesse trabalho de acompanhamento sdo desenvolvidas agdes como:
realizacdo de diagndstico para identificar dificuldades dos estudantes no inicio dos
componentes curriculares; promogao de estratégias que tornem o conteudo mais
significativo para os estudantes; execugdo de estratégias de aprendizagem que
priorizem atividades no horario da aula para os cursos destinados ao publico trabalhador;
estimulacdo aos estudantes para participacdo de atividades académicas e
extracurriculares e acompanhamento pedagdgico sistematico.

No ambito da instituicdo, outros pleitos integrados sdo empenhados, visando a
permanéncia e o éxito dos estudantes, conforme constam no PDI. Assim, s&o
desenvolvidas acdes que articulam as diferentes pro-reitorias e diretorias sistémicas para
o desenvolvimento de projetos e programas que envolvam os estudantes. Esses também
sao instados a participarem da vida académica, proporcionando a constru¢ao de novos
conhecimentos, a troca de experiéncia e a interagdo com outras culturas, seja por meio
de intercambios, visitas técnicas ou participacdo em eventos técnico-cientificos ou

culturais.

5.5 INCLUSAO, DIVERSIDADE E FORMACAO INTEGRAL

Este projeto pedagdgico de curso assume a inclusao e a diversidade, pois € mister
que se fundamente no dialogo que ressalta a inclusdo social como o processo pelo qual
a sociedade se adapta para incluir as pessoas até entdo marginalizadas. Para tal fim &
basilar que a formagao de educadores promova a reflexao, objetivando a sensibilizagao
e o0 conhecimento da importancia da participagéao dos sujeitos para a vida em sociedade.
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O IFRN cumpre, assim, a regulamentagdo das Politicas de Inclusédo (Decreto n°
5.296/2004), da Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia (Lei n° 13.146/15),
da legislagdo relativa as questdes étnico-raciais (Leis n° 10.639/03 e 11.645/08;
Resolugcdo CNE/CP n° 01, de 17 de junho de 2004, e Resolugdo CNE/CP n° 02, de 07
de julho 2015). Nesse sentido, o curso atende a essas demandas a partir da inser¢ao
de atividades e conteudos referentes ao Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, as
Diretrizes Nacionais para a Educagédo em Direitos Humanos, as Diretrizes Curriculares
Nacionais das Relagbes Etnicos-raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena, a Protegao dos Direitos da Pessoa com Transtorno do
Espectro Autista e as Politicas de educagao ambiental.

Além da abordagem de conteudos de modo interdisciplinar, os nucleos atuantes
em tematicas inclusivas, descritos a seguir, buscam articular tais tematicas na formacao

por meio de atividades de estudos, pesquisas e extensdo no decorrer do curso.

5.5.1 Nucleo de Apoio as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas
(NAPNE)

O Nucleo de Apoio as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas
(NAPNE) subsidia o IFRN nas agdes e estudos voltados a inclusdo de estudantes com
Necessidades Educacionais Especificas (pessoas com deficiéncia, transtornos globais
do desenvolvimento e altas habilidades) e Pessoas com Transtornos Funcionais
Especificos (pessoas com dislalia, discalculia, dislexia e disgrafia). Ressalta-se que os
transtornos globais de desenvolvimento englobam: Transtorno do Espectro Autista;
Sindrome de Rett; Sindrome de Down; Transtorno Desintegrativo da Infancia; e,
Transtorno Global do Desenvolvimento sem outra especificagao.

O NAPNE tem as suas atividades voltadas, sobretudo, para o fomento e
assessoramento do desenvolvimento de acgdes inclusivas no ambito do ensino, da
pesquisa e da extensdo. Seus objetivos preveem: difundir a pratica educativa
democratica e a inclusdo social como diretriz do IFRN; promover as condi¢cboes
necessarias para o ingresso e permanéncia de estudantes com necessidades
educacionais especificas; promover e participar de estudos, discussdes e eventos sobre
a inclusao social; integrar os diversos segmentos que compdem a comunidade do IFRN
por meio de acdes de sensibilizacdo que favorecam a corresponsabilidade na construgéo
da acado educativa de inclusdo social na Instituicdo; atuar nos colegiados dos cursos,
oferecendo suporte no processo de ensino e aprendizagem dos estudantes; potencializar
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0 processo ensino e aprendizagem por meio de orientagdo dos recursos de novas
tecnologias assistidas, inclusive mediando projetos de inovacgéo tecnologica assistida
desenvolvidos por estudantes e docentes; propor e acompanhar agdes de eliminacao de
barreiras arquiteténicas, educacionais e atitudinais na instituicdo; incentivar a
implantacéo de conteudo, disciplinas permanentes e/ou optativas referentes a Educacéao
Inclusiva nos cursos ofertados pelo IFRN; atuar junto aos professores na adaptacéo e
producdo dos materiais didaticos e apoiar os servidores no atendimento de pessoas com
necessidades educacionais especificas no ambiente escolar; promover e estimular o
desenvolvimento de atividades formativas para a comunidade educativa do IFRN;
articular as atividades desenvolvidas com as acgdes de outras Instituicdes voltadas ao
trabalho com pessoas com necessidades educacionais especificas.

5.5.2 Adequacgodes Curriculares

De acordo com o PPP (IFRN, 2012), o IFRN se compromete com uma educagao
inclusiva baseada no direito de educagao para todos. Prevé, entdo, como principio, a
adequacao das praticas pedagogicas e, como diretriz, um curriculo aberto e flexivel para
respeitar as necessidades formativas e individuais, a diversificagdo das atividades e uma
avaliacdo processual e formativa, considerando “os conhecimentos prévios, as
possibilidades de aprendizagens futuras e os ritmos diferenciados” (IFRN, 2012, p. 193).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo n°® 9.394/96 (BRASIL, 1996), em seu
artigo n° 59, determina que os sistemas de ensino devem assegurar “aos educandos
com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou
superdotacao: curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizagao
especificos”. Corroborando com esta determinacgao, a Lei n° 13.146/15 (BRASIL, 2015),
em seu artigo n° 28, preconiza que o poder publico deve realizar adaptagbes razoaveis
para o referido publico, bem como assegurar e implementar

[...] adocdo de medidas individualizadas e coletivas em ambientes que
maximizem o desenvolvimento académico e social dos estudantes com
deficiéncia, favorecendo o acesso, a permanéncia, a participagao e a
aprendizagem em instituicdes de ensino; [...] planejamento de estudo de
caso, de elaboracéao de plano de atendimento educacional especializado,
de organizacdo de recursos e servicos de acessibilidade e de
disponibilizacdo e usabilidade pedagodgica de recursos de tecnologia
assistiva [...]

Frente a este cenario, buscando a inclusdo de todos os estudantes, torna-se
importante a realizacgdo de adequagdes curriculares, compreendidas como
“possibilidades educacionais de atuar frente as dificuldades de aprendizagem dos
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estudantes. Pressupbéem que se realize a adequacédo do curriculo regular, quando
necessario, para torna-lo apropriado as peculiaridades dos estudantes com
necessidades especiais” (SEESP/MEC, 2003).

Neste caso, orienta-se que, durante o planejamento e execugdo do curso, seja
realizado, por meio de um trabalho colaborativo entre coordenagédo de curso, equipe
técnico pedagdgica, professores e NAPNE, um estudo para identificar as necessidades
de adequacgdes curriculares para os estudantes com dificuldades de aprendizagem,
elaborando estratégias formativas e metodoldgicas para atender as suas necessidades.

5.5.3 Nucleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (NEABI)

O Nucleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas (NEABI) do IFRN é um grupo
de trabalho responsavel por fomentar acdes, de natureza sistémica, no ambito do ensino,
pesquisa e extensao, que promovam o cumprimento efetivo das Leis n° 10.639/2003 e
11.645/2008 e os demais instrumentos legais correlatos.

O NEABI tem como finalidades: propor, fomentar e realizar agcdes de ensino,
pesquisa, extensdo sobre as varias dimensdes das relagdes étnico-raciais; sensibilizar e
reunir pesquisadores, professores, técnico-administrativos, estudantes, representantes
de entidades afins e demais interessados na tematica das relacbes étnico-raciais;
colaborar e promover, por meio de parcerias, agdes estratégicas no ambito da formacao
inicial e continuada dos profissionais em articulacdo com os Sistemas de Educacéo do
Rio Grande do Norte; contribuir para a ampliagdo do debate e da abrangéncia das
politicas de agdes afirmativas e de promogao da igualdade racial e; produzir e divulgar
conhecimentos sobre relagbes étnico-raciais junto as instituigbes educacionais,
sociedade civil organizada e populagdo em geral.

Explicita-se a necessidade de dialogo constante entre os objetivos dos nucleos e
o fazer pedagdgico de cada docente formador no cotidiano de suas atividades junto aos
futuros docentes.

5.6 INDICADORES METODOLOGICOS

Neste projeto pedagdgico de curso, a metodologia é entendida como um conjunto
de procedimentos empregados com o fim de atingir os objetivos propostos para a
graduacgéo tecnoldgica, assegurando uma formacgéo integral dos estudantes. Para a sua
concretude é recomendado considerar as caracteristicas especificas dos alunos, seus

interesses, condigdes de vida e de trabalho, além de observar os seus conhecimentos
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prévios, orientando-os na (re)construgdo dos conhecimentos escolares, bem como na

especificidade do curso.

O estudante vive as incertezas proprias do atual contexto histérico, das condi¢cdes

sociais, psicologicas e bioldgicas. Em razdo disso, faz-se necessaria a adogao de

procedimentos didatico-pedagdgicos que possam auxilia-los nas suas construgbes

intelectuais, procedimentais e atitudinais, tais como:

a)
b)
c)

j)

k)

1)

problematizar o conhecimento, buscando confirmacédo em diferentes fontes;
reconhecer o erro como algo implicito ao processo de aprendizagem;
entender a totalidade como uma sintese das multiplas relagdes que o0 homem
estabelece na sociedade;

reconhecer a existéncia de uma identidade comum do ser humano, sem
esquecer-se de considerar os diferentes ritmos de aprendizagens e a
subjetividade do aluno;

adotar a pesquisa como um principio educativo;

articular e integrar os conhecimentos das diferentes areas sem sobreposigao
de saberes;

adotar atitude interdisciplinar nas praticas educativas;

contextualizar os conhecimentos sistematizados, valorizando as experiéncias
dos alunos, sem perder de vista a (re)construgado do saber escolar;

organizar um ambiente educativo que articule multiplas atividades voltadas as
diversas dimensdes de formagdo dos jovens e adultos, favorecendo a
transformacao das informagdées em conhecimentos diante das situagdes reais
de vida;

diagnosticar as necessidades de aprendizagem dos (as) estudantes a partir do
levantamento dos seus conhecimentos prévios;

elaborar materiais impressos a serem trabalhados em aulas expositivas
dialogadas e atividades em grupo;

elaborar e executar o planejamento, registro e analise das aulas realizadas;

m) elaborar projetos com objetivo de articular e inter-relacionar os saberes, tendo

n)

0)

como principios a contextualizagao e a interdisciplinaridade;

utilizar recursos tecnologicos para subsidiar as atividades pedagdgicas;
sistematizar coletivos pedagdgicos que possibilitem os estudantes e
professores refletir, repensar e tomar decisdes referentes ao processo ensino-

aprendizagem de forma significativa; e
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p) ministrar aulas interativas, por meio do desenvolvimento de projetos,

seminarios, debates, atividades individuais e outras atividades em grupo.
6 CRITERIOS E PROCEDIMENTOS DE AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

A proposta pedagdgica do curso prevé uma avaliagdo continua e cumulativa,
assumindo, de forma integrada no processo ensino-aprendizagem, as fungdes
diagnostica, formativa e somativa, que devem ser utilizadas como principios para a
tomada de consciéncia das dificuldades, conquistas e possibilidades e que funcione
como instrumento colaborador na verificagdo da aprendizagem, levando em
consideragao o predominio dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos.

Nessa perspectiva, a avaliagdo da significado ao trabalho dos (as) estudantes e
docentes e a relacdo professor-estudante como acgao transformadora e de promogao
social em que todos devem ter direito a aprender, refletindo a sua concepcédo de
mediacdo pedagdgica como fator regulador e imprescindivel no processo de ensino e
aprendizagem.

Avalia-se, portanto, para constatar os conhecimentos dos estudantes em nivel
conceitual, procedimental e atitudinal, para detectar erros, corrigi-los, ndo se buscando
simplesmente registrar desempenho insatisfatério ao final do processo. Avaliar esta
relacionado com a busca de uma aprendizagem significativa para quem aprende e
também para atender as necessidades do contexto atual.

Assim, a avaliacdo tem como fungdo priorizar a qualidade e o processo de
aprendizagem, isto €, o desempenho do estudante ao longo do periodo letivo, ndo se
restringindo apenas a uma prova ou trabalho ao final do periodo letivo. Para tanto, o
estudante deve saber o que sera trabalhado em ambientes de aprendizagem, os
objetivos para o estudo de temas e de conteudo e as estratégias que sdo necessarias
para que possa superar as dificuldades apresentadas no processo.

Nessa perspectiva, € de suma importancia que o professor utilize instrumentos
diversificados que lhe possibilitem observar melhor o desempenho do estudante nas
atividades desenvolvidas e tomar decisdes, tal como reorientar o estudante no processo
diante das dificuldades de aprendizagem apresentadas, exercendo o seu papel de
orientador que reflete na agédo e que age.

Assim sendo, a avaliagdo devera permitir ao docente identificar os elementos
indispensaveis a analise dos diferentes aspectos do desenvolvimento do estudante e do
planejamento do trabalho pedagdgico realizado. E, pois, uma concepgéo que implica
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numa avaliagdo que devera acontecer de forma continua e sistematica mediante
interpretagbes qualitativas dos conhecimentos construidos e reconstruidos pelos
estudantes no desenvolvimento de suas capacidades, atitudes e habilidades.

A proposta pedagdgica do curso prevé atividades avaliativas que funcionem como
instrumentos colaboradores na verificagdo da aprendizagem, contemplando os seguintes
aspectos:

a) adogao de procedimentos de avaliagao continua e cumulativa;

b) prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos;

c) incluséo de atividades contextualizadas;

d) manutencdo de dialogo permanente com o estudante;

e) consenso dos critérios de avaliagcdo a serem adotados e cumprimento do

estabelecido;

f) disponibilizagdo de apoio pedagdgico para aqueles que tém dificuldades;

g) adogao de estratégias cognitivas e metacognitivas como aspectos a serem

considerados nas avaliagdes;

h) adogao de procedimentos didatico-pedagdgicos visando a melhoria continua

da aprendizagem;
i) discussdo, em sala de aula dos resultados obtidos pelos estudantes nas
atividades desenvolvidas; e

j) observacdo das caracteristicas dos estudantes, seus conhecimentos prévios
integrando-os aos saberes sistematizados do curso, consolidando o perfil do
trabalhador-cidaddo, com vistas a (re)construgédo do saber escolar.

A avaliacdo do desempenho escolar é feita por disciplinas e bimestres,
considerando aspectos de assiduidade e aproveitamento, conforme as diretrizes da LDB,
Lei n® 9.394/96.

A assiduidade diz respeito a frequéncia as aulas tedricas, aos trabalhos
escolares, aos exercicios de aplicagao e atividades praticas. O aproveitamento escolar
€ avaliado através de acompanhamento continuo dos estudantes e dos resultados por
eles obtidos nas atividades avaliativas.

O desempenho académico dos estudantes por disciplina e em cada bimestre
letivo, obtido a partir dos processos de avaliagao, sera expresso por uma nota, na escala
de 0 (zero) a 100 (cem). Sera considerado aprovado na disciplina o estudante que, ao
final do 2° bimestre, ndo for reprovado por falta e obtiver média aritmética ponderada

igual ou superior a 60 (sessenta), de acordo com a seguinte equagao:
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MD = 2N1 + 3N2

na qual

MD = média da disciplina
N1 = nota do estudante no 1° bimestre
N2 = nota do estudante no 2° bimestre

O estudante que nao for reprovado por falta e obtiver média igual ou superior a
20 (vinte) e inferior a 60 (sessenta) tera direito a submeter-se a uma avaliag&o final em
cada disciplina, em prazo definido no calendario académico do Campus de vinculagao
do estudante. Sera considerado aprovado, apds avaliagao final, o estudante que obtiver
meédia final igual ou maior que 60 (sessenta), de acordo com as seguintes equagdes:

MD + NAF
, Ou
2N, + 3NAF

MFD =

2NAF + 3N,

MFD = MFD =

, OU
nas quais

MFD = média final da disciplina

MD= média da disciplina

NAF = nota da avaliacéo final

N1 = nota do estudante no 1° bimestre
N2 = nota do estudante no 2° bimestre

Em todos os cursos ofertados no IFRN sera considerado reprovado por falta o
estudante que n&o obtiver frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) da
carga horaria total das disciplinas cursadas, independentemente da média final.

Os critérios de verificacdo do desempenho académico dos estudantes sao
tratados pela Organizacgao Didatica do IFRN.
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7 CRITERIOS DE AVALIAGAO DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO (PPC)

Os cursos superiores de graduagédo serdao aferidos mediante uma avaliagéo
sistémica dos PPCs e avaliagbes locais do desenvolvimento dos cursos, tendo por
referéncia a auto avaliacdo institucional, a avaliacdo das condi¢des de ensino, a
avaliacdo sistémica e a avaliagdo in loco, a serem realizadas, em conjunto, por
componentes do Nucleo Central Estruturante (NCE) vinculado ao curso e do Nucleo
Docente Estruturante (NDE) do curso de cada Campus.

A auto avaliacdo institucional e a avaliacdo das condi¢cdes de ensino deverao ser
realizadas anualmente pela Comissdo Prépria de Avaliagcdo (CPA), que tem por
finalidade a coordenacdo dos processos internos de avaliacdo da instituicdo, a
sistematizacdo e a prestagdo das informagdes solicitadas pelo INEP. O resultado da
autoavaliacdo institucional devera ser organizado e publicado pela CPA, analisado e
discutido em cada Diretoria Académica do IFRN e, especificamente, pelos cursos,
mediado pela coordenacéo junto aos professores e estudantes.

O NCE constitui-se num 6rgdo de assessoramento, vinculado a Diretoria de
Avaliagdo e Regulacdo do Ensino da Pré-Reitoria de Ensino, sendo composto por
comissdo permanente de especialistas, assessores aos processos de criacao,
implantacéo, consolidacédo e avaliacdo de cursos na area de sua competéncia. Nessa
perspectiva, a atuagdao do NCE tem como objetivo geral garantir a unidade da agao
pedagodgica e do desenvolvimento do curriculo no IFRN, com vistas a manter um padréo
de qualidade do ensino, em acordo com o Projeto Politico-Pedagodgico Institucional e o
Projeto Pedagdgico de Curso.

Por outro lado, o NDE constitui-se como 6rgao consultivo e de assessoramento,
vinculado ao Colegiado de Curso, composto de um grupo de docentes que exercem
lideranga académica, percebida no desenvolvimento do ensino, na producdo de
conhecimentos na area e em outras dimensdes entendidas como importantes pela
instituicdo, e que atuem sobre o desenvolvimento do curso.

A avaliagao e eventuais corregdes de rumos necessarias ao desenvolvimento do
PPC devem ser realizadas anualmente e definidas a partir dos critérios expostos a
seguir:

a) Justificativa do curso — deve observar a pertinéncia no ambito de abrangéncia,

destacando: a demanda da regido, com elementos que sustentem a criagéo e
manutengdo do curso; o desenvolvimento econémico da regido, que

justifiquem a criagdo e manutengao do curso; a descrigdo da populagao da
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educacéo basica local; a oferta ja existente de outras instituicbes de ensino da
regido; a politica institucional de expansdo que abrigue a oferta e/ou
manutencio do curso; a vinculagdo com o PPP e o PDI do IFRN.

Objetivos do curso — devem expressar a fungao social e os compromissos
institucionais de formagao humana e tecnolégica, bem como as demandas da
regido e as necessidades emergentes no d&mbito da formagao docente para a
educacgao basica.

Perfil profissional do egresso — deve expressar as competéncias profissionais
do egresso do curso.

Numero de vagas ofertadas — deve corresponder a dimens&o (quantitativa) do
corpo docente e as condi¢des de infraestrutura no ambito do curso.

Estrutura curricular — deve apresentar flexibilidade, interdisciplinaridade,
atualizacao com o mundo do trabalho e articulagéo da teoria com a pratica.
Conteudos curriculares — devem possibilitar o desenvolvimento do perfil
profissional, considerando os aspectos de competéncias do egresso e de
cargas horarias.

Praticas do curso — devem estar comprometidas com a interdisciplinaridade, a
contextualizagdo, com o desenvolvimento do espirito critico-cientifico e com a
formagao de sujeitos autbnomos e cidadaos.

Programas sistematicos de atendimento ao discente — devem considerar os
aspectos de atendimento extraclasse, apoio psicopedagogico e atividades de
nivelamento.

Pesquisa e inovacgéo tecnoldgica — deve contemplar a participagéo do discente
e as condi¢cdes para desenvolvimento de atividades de pesquisa e inovacao

tecnologica.
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8 CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE ESTUDOS E DE CERTIFICAGAO DE
CONHECIMENTOS

No ambito deste projeto pedagdgico de curso, compreende-se o aproveitamento
de estudos como a possibilidade de aproveitamento de disciplinas estudadas em outro
curso superior de graduagéo; e a certificagdo de conhecimentos como a possibilidade de
certificacdo de saberes adquiridos através de experiéncias previamente vivenciadas,
inclusive fora do ambiente escolar, com o fim de alcancar a dispensa de disciplinas
integrantes da matriz curricular do curso por meio de uma avaliagdo tedrica ou tedrico-
pratica, conforme as caracteristicas da disciplina.

Os aspectos operacionais relativos ao aproveitamento de estudos e a certificagao
de conhecimentos, adquiridos através de experiéncias vivenciadas previamente ao inicio

do curso, s&o tratados pela Organizac&o Didatica do IFRN.
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9 INSTALAGOES E EQUIPAMENTOS

O Quadro 7 a seguir apresenta a estrutura fisica necessaria ao funcionamento do

Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial. Os Quadros

8 a 10 apresentam a relacao detalhada dos laboratérios especificos.

Quadro 7 — Quantificagéo e descri¢cao das instalagdes necessarias ao funcionamento do curso.

Qtde. Espaco Fisico Descrigao
06 Salas de Aula Cgm 4(3 carteiras, condmonadqr de ar, @spo'nlbllldade para
utilizacdo de computador e projetor multimidia.
01 Sala de Audiovisual ou Com 60 cadeiras, projetor multimidia, computador, televisor e DVD
Projecbes player.
01 Sala de videoconferéncia Com.40 cadeiras, equipamento de videoconferéncia, computador e
televisor.
01 Auditério Co'm '100 Iuga.res, projetor multimidia, computador, sistema de caixas
acusticas e microfones.
01 Biblioteca Com espgg9 qe estudf).s individual e em grupo, e acervo bibliografico
e de multimidia especificos.
02 Laboratdrios de Informatica Com 40 maquinas, softwares e projetor multimidia.
01 Laboratério de linguas Com 40 carteiras, projetor multimidia, computador, televisor, DVD
estrangeiras player e equipamento de som amplificado.
01 Laboratério de Estudos de Com computadores, para apoio ao desenvolvimento de trabalhos por
Informatica alunos
Laboratério de Redes de Com 29 mgqumgs, prOJetor multlmldla, swﬁch de 24 portas, sistemas
01 operacionais Windows e Linux, alicates de crimpar e roteador
Computadores :
wireless.
Laboratério de Eletricidade e Equipado com quadro branco~, projetor multlmldla: e 10 bancadas
01 compostas por: fonte de tenséo, protoboard, multimetro, gerador de

Eletrénica

sinais e osciloscopio.

Quadro 8 — Equipamentos para o Laboratério de Informatica.

Laboratoério: Informatica

Capacidade de
atendimento
(alunos)

40

Descrigao (materiais, ferramentas, softwares instalados, e/ou outros dados)

Sistemas Operacionais Microsoft Windows e Linux; Licengas de uso do Microsoft Windows.

Equipamentos (hardwares instalados e/ou outros)

Qtde. Especificagbes
40 Microcomputadores
01 Projetor Multimidia
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01 Switch de 24 portas
Quadro 9 — Equipamentos para o Laboratério de Redes de Computadores.
Capacidade de
atendimento
Laboratorio: Redes de Computadores (alunos)
40

Descrigao (materiais, ferramentas, softwares instalados, e/ou outros dados)

Sistemas Operacionais Microsoft Windows e Linux; Licengas de uso do Microsoft Windows.

Equipamentos (hardwares instalados e/ou outros)

Qtde. Especificagbes

20 Microcomputadores

01 Projetor Multimidia

01 Switch de 24 portas

25 Alicates de Crimpar, Conector Rj45 e Rj11 Com Catraca, Testador de cabos RJ45, RJ 11

01 Roteador Wireless

Quadro 10 — Equipamentos para o Laboratério de Eletrénica e Eletricidade.

Capacidade de
atendimento

Laboratorio: Eletronica e Eletricidade (alunos)
40

Descrigao (materiais, ferramentas, softwares instalados, e/ou outros dados)

Equipamentos (hardwares instalados e/ou outros)

Qtde. Especificagbes

10 Fontes de tensdo DC ajustavel 0 — 30V

16 Multimetros digitais com ampla faixa de medigéo

16 Multimetros analdgicos

16 | Osciloscopios digitais

15 Geradores de sinais

30 Matrizes de contatos com 03 bornes

9.1 BIBLIOTECA

A Biblioteca € um ambiente de desenvolvimento de acdes que contribuem para os
processos de ensino-aprendizagem e uma unidade informacional com o objetivo de

organizar e disseminar a informagéo junto a comunidade em apoio as atividades de
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ensino, pesquisa e extensdo. Funciona com um sistema automatizado, facilitando a
busca ao acervo que, além de estar informatizado, esta tombado junto ao patriménio da
institui¢ao.

O acervo € organizado por areas de conhecimento, facilitando, assim, a procura
por titulos especificos, como exemplares de livros e periddicos, contemplando todas as
areas de abrangéncia do curso e de livre acesso para todos os usuarios, respeitando-se
as normas vigentes. Oferece servigos de empréstimo, renovagao e reserva de material,
consultas informatizadas as bases de dados e ao acervo, orientagado na normalizagao de
trabalhos académicos, orientagdo bibliografica e visitas orientadas.

Dessa forma, de modo a atender aos indicadores de padrdées de qualidade e as
recomendacgdes do Ministério da Educacgao para autorizagdo e/ou reconhecimento de
cursos, nos programas de cada componente curricular que compdem o curso, estao
previstos 3 (trés) titulos na bibliografia basica e 5 (cinco) titulos na bibliografia
complementar. Para os titulos da bibliografia basica estdo disponiveis, para consulta e
empréstimo, um exemplar dos livros indicados para cada 5 (cinco) vagas autorizadas,
além de mais um exemplar como reserva técnica. E, para os titulos da bibliografia
complementar, estdo disponiveis para consulta e empréstimo 2 exemplares, além de
mais um exemplar como reserva técnica.

A listagem com o acervo bibliografico basico necessario ao desenvolvimento do
curso é apresentada no Apéndice VI.
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10 PERFIL DO PESSOAL DOCENTE E TECNICO-ADMINISTRATIVO

Os Quadros 11 e 12 descrevem, respectivamente, os docentes e técnicos-
administrativos necessarios ao funcionamento do Curso, tomando por base o
desenvolvimento simultdneo de uma turma para cada periodo do curso, correspondente

ao Quadro 1.

Quadro 11 — Pessoal docente necessario ao funcionamento do curso.

Descricao Qtde.
Nuicleo Fundamental
Professor com pds-graduagéo lato ou stricto sensu e com licenciatura em Lingua Portuguesa 01
Professor com pds-graduagéo lato ou stricto sensu e com licenciatura em Lingua Inglesa 01
Professor com pds-graduagéo lato ou stricto sensu e com licenciatura em Matematica 01
Nucleo Cientifico e Tecnolégico
Unidade Basica
Professor com pds-graduagéo lato ou stricto sensu e com licenciatura em Lingua Portuguesa 01
Unidade Tecnoldgica
Profgssor com pés-graduacao lato ou stricto sensu e com graduacéo na area de Administracao, 01
gestdo ou equivalente
Professor com pds-graduagéo lato ou stricto sensu e com graduagao na area de Filosofia 01
Professor com pés-graduagéao lato ou stricto sensu e com graduagéo na area de Sociologia 01
Professo[ com pos-graduagao lato ou stricto sensu e com graduagao na area de Sistemas de 04
Informacéo
Professor com pds-graduagéo lato ou stricto sensu e com graduagao na area de Redes de 02
Computadores
Professor com p(’)s-graduagéo lato ou stricto sensu e com'glraduagéo na area Sistemas de 01
Computacéo ou Manutengao de Equipamentos de Informatica
Total de professores necessarios 14

Quadro 12 — Pessoal técnico-administrativo necessario ao funcionamento do curso.
Descricao Qtde.

Apoio Técnico

Profissional de nivel superior na area de Pedagogia, para assessoria técnica ao coordenador de
curso e professores, no que diz respeito as politicas educacionais da Instituigéo, e 01
acompanhamento didatico-pedagdgico do processo de ensino aprendizagem.

Profissional de nivel superior na area de Biblioteconomia para assessoria técnica na gestédo dos
servigos informacionais e educacionais prestados pela biblioteca nas atividades de ensino, 01
pesquisa e extenséo.
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Profissional de nivel superior na area de Informatica (Sistemas e Computagdo ou Manutencéo e
Suporte de Computadores) para assessorar e coordenar as atividades dos laboratorios especificos 01
do Curso.

Profissional técnico de nivel médio/intermediario na area de Informatica para manter, organizar e

definir demandas dos laboratérios especificos do Curso. 02
Apoio Administrativo

Profissiqnal de nivel médio/intermediario para prover a organizagéo e o apoio administrativo da 01
secretaria do Curso.

Total de técnicos-administrativos necessarios 06

Além disso, € necessaria a existéncia de um professor Coordenador de Curso,
com pos-graduacao stricto sensu e com graduagao na area de Sistemas de Informacgao,
Ciéncia da Computacao, Engenharia de Computagao, Tecnologia em Desenvolvimento
de Software ou areas com denominacbes e atribuicbes equivalentes, ou ainda,
graduagdo em Redes de Computadores, responsavel pela organizacédo, decisodes,

encaminhamentos e acompanhamento do curso.
11 CERTIFICADOS E DIPLOMAS

Apoés a integralizagdo de todos os componentes curriculares que compdem a
matriz curricular, inclusive a realizacdo da pratica profissional do Curso Superior de
Tecnologia em Sistemas para Internet, sera conferido ao estudante o Diploma de
Tecndlogo em Sistemas para Internet.

O tempo maximo para a integralizagao curricular pelo estudante sera de até duas

vezes a duragédo prevista na matriz curricular do curso.
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APENDICE | — EMENTAS E PROGRAMAS DAS DISCIPLINAS DO NUCLEO
FUNDAMENTAL

Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Leitura e Produgao de Textos Académicos e
de Divulgagéo Cientifica

Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4

Disciplina: Carga-Horaria: 60h (80h/a)®

EMENTA

Textualidade, com énfase em aspectos organizacionais dos textos escrito e oral de natureza técnico-
cientifica e/ou académica.

PROGRAMA

Objetivos
¢ Quanto a leitura de textos de natureza técnica, cientifica e/ou académica:

o ldentificar marcas estilisticas caracterizadoras da linguagem técnica, cientifica e/ou académica;

o Reconhecer tragos configuradores de géneros técnicos, cientificos e/ou académicos
(especialmente do banner, do resumo cientifico, do artigo cientifico e da exposigao oral);

o Recuperar a intengdo comunicativa em resumo cientifico, banner, artigo cientifico e exposigao
oral;

o descrever a progressao discursiva em resumo cientifico, banner, artigo cientifico e exposi¢édo
oral;

o Reconhecer as diversas formas de citagdo do discurso alheio e avaliar-lhes a pertinéncia no
contexto em que se encontram;

o Avaliar textos/trechos representativos dos géneros supracitados, considerando a articulagéo
coerente dos elementos linguisticos, dos paragrafos e das demais partes do texto; a pertinéncia
das informagdes; os juizos de valor; a adequagao as convengdes da ABNT; e a eficacia
comunicativa.

e Quanto a producgédo de textos de natureza técnica, cientifica e/ou académica:

o Expressar-se em estilo adequado aos géneros técnicos, cientificos e/ou académicos;

o Utilizar-se de estratégias de pessoalizagdo e impessoalizagédo da linguagem;

o  Citar o discurso alheio de forma pertinente e de acordo com as convengbes da ABNT;

o Sinalizar a progressao discursiva (entre frases, paragrafos e outras partes do texto) com possa

recupera-la com maior facilidade;

Ler resumo cientifico, banner e artigo cientifico, conforme diretrizes expostas na disciplina;
o  Ouvir exposig¢des orais, conforme diretrizes expostas na disciplina;

o  Produzir exposigao oral, resumo cientifico e artigo cientifico.

O

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)
1. Organizagao dos textos escrito e oral de natureza técnica, cientifica e/ou académica
1.1. Caracteristicas da linguagem técnica, cientifica e/ou académica;
1.2. Sinalizagéo da progressao discursiva entre frases, paragrafos e outras partes do texto;
1.3. Estratégias de pessoalizagdo e de impessoalizagcdo da linguagem.
2. Discurso alheio no texto escrito de natureza técnica, cientifica e/ou académica
2.1. Formas basicas de citagao do discurso alheio: citacao direta e citagao indireta;
2.2. Convencgdes da ABNT para as citagdes do discurso alheio.
3. Geéneros técnicos, cientificos e/ou académicos: resumo cientifico, banner, artigo cientifico e
exposigao oral
3.1. Estrutura composicional e estilo.

8 Das quais 30h (40h/a) serdo ministradas na modalidade a distancia para o caso de oferta no turno noturno.
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4. Producao do texto oral

4.1. Géneros técnicos, cientificos e/ou académicos: comunicagéo oral e/ou seminario.
Obs.: Sugere-se trabalhar textos escritos e orais relacionados aos cursos em que a disciplina é
ofertada.

Procedimentos Metodoldgicos
Aula expositiva dialogada, leitura e estudos dirigidos, discuss&o e exercicios com o auxilio das diversas
tecnologias da comunicagédo e da informagao. Aulas a distancia com utilizagao da plataforma de ensino
(moodle) no desenvolvimento das atividades individuais e em grupo, exposi¢cdo de aulas impressas,
discussdo em foruns, chats, apresentagdo de seminarios tematicos, aplicagdo de exercicios. Utilizacao
de ferramentas de pesquisa via Web, utilizacdo de videos.

Recursos Didaticos
Apostilas elaboradas pelos professores, quadro branco, computador, projetor multimidia, usos de redes
e aplicativos sediados na internet. Utilizagdo da plataforma moodle, para uso de ferramentas interativas,
chats e féruns, disponibilizacdo de material didatico, videos, textos complementares, etc.

Avaliagao
Continua por meio de atividades orais e escritas, individuais e em grupo.

Bibliografia Basica
1. FARACO, C.A.; TEZZA, C. Oficina de Texto. 10. ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2013.
2. FIORIN, José Luiz; SAVIOLI, Francisco Platéo. Ligoes de texto: leitura e redacdo. 5. ed. Sdo
Paulo: Atica, 2006. 432 p. il.
3. MACHADO, A. R. (Coord.). Planejar géneros académicos. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2005.

Bibliografia Complementar

1. ALMEIDA, Geraldo Pecanha de. Ler, escrever e pensar: praticas de produgéo de textos a partir do
hipertexto e da intertextualidade. 2. ed. Rio de Janeiro: Wak, 2011. 205 p. il.

2. AZEVEDOQO, Israel Belo de. O prazer da produgao cientifica: passos praticos para a produgéo de
trabalhos académicos. 13. ed. Sao Paulo: Hagnos, 2012.

3. GARCEZ, L. H. do C. Técnica de redagao: o que é preciso saber para bem escrever. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2002.

4. MACHADO, Anna Rachel; LOUSADA, Eliane; ABREU-TARDELLI, Lilia Santos. Resumo. 1. ed. Séo
Paulo: Parabola, 2004. 69 p. il. (Leitura e produgao de textos técnicos e académicos; 1).

5. MACHADO, Anna Rachel. Resenha. 1. ed. Sdo Paulo: Parabola, 2004. 123 p. il. (Leitura e
producgéo de textos técnicos e académicos; 2).

Software(s) de Apoio:
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Matematica Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4

EMENTA

Noc¢des de conjuntos; operagdes nos conjuntos numéricos; razao e propor¢ao; equacoes e sistemas de
equagodes de 1° e 2° grau; fungdes; matrizes; determinantes; sistemas de equagdes lineares.

PROGRAMA

Objetivos
e Compreender elementos da Matematica fundamentais para a informatica;
o Estudar a teoria dos conjuntos; as relagdes, fungdes e suas variaveis;
o Estudos de matrizes, determinantes e sistemas de equagdes lineares.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)
1. Nogodes de Conjuntos
1.1. Relagéo de Pertinéncia;
1.2. Relagéao de Incluséao;
1.3. Operagdes (Unido, Intersegao, Diferenga);
1.4. Complementar de um conjunto;
1.5. Conectivos Logicos (e, ou, se entdo, se e somente se);
1.6. Aplicagdes na logica das proposigdes.
2. Operagoes nos Conjuntos Numéricos
2.1. Naturais;
2.2. Inteiros;
2.3. Racionais;
2.4. Irracionais;
2.5. Reais;
2.6. Valor Absoluto;
2.7. Intervalo;
2.8. Fatoracgédo e produto notavel.
3. Razao e Proporgao
3.1. Grandezas diretamente e inversamente proporcionais;
3.2. Regra de trés simples e composta.
4. Funcgoées
4.1. Dominio, contradominio e imagem;
4.2. Fungao Afim (comportamento, zero e estudo do sinal):
4.2.1.Progresséo Aritmética (explorar o carater recursivo).
4.3. Fungao quadratica (Comportamento, zero, estudo do sinal);
4.4, Equagdes exponenciais;
4.5. Fungao exponencial:
4.5.1.Progressdo Geométrica (explorar o carater recursivo).
4.6. Logaritmos;
4.7. Funcao logaritmica.
5. Matrizes
5.1. Definigéao;
5.2. Adigao e subtracédo de matrizes;
5.3. Multiplicagdo de um numero por uma matriz;
5.4. Multiplicagdo de Matrizes;
5.5. Determinantes;
5.6. Sistemas de equacdes lineares.
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Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas dialogadas e atividades em grupo; resolugéo de listas de exercicios; estudo
dirigido.

Recursos Didaticos
Quadro branco; projetor multimidia; retroprojetor.

Avaliagao
Avaliac¢des escritas individual e em grupo; resolugdo de lista de exercicios, estudo dirigido, pesquisas;
apresentagao de seminarios.

Bibliografia Basica
1. GERSTING, J. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagao. 4.ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2001.
2. |EZZI, G.; HAZZAN, S. Fundamentos de matematica elementar. V.5. 7ed. Sdo Paulo: Atual, 2004.
3. MELLO, J. L. P. (org). Matematica: construcéo e significado. Volume unico ensino médio. S&o
Paulo: Moderna, 2005.

Bibliografia Complementar

1. BARBANTI, L., MALACRIDA JR, S. A. Matematica superior: um primeiro curso de calculo. Sdo
Paulo: Pioneira, 1999.

2. DANTE, L. R. Matematica — Contexto e Aplicagdo. Volume Unico. S&o Paulo: Atica, 1999.

3. LIMA E.L. et. al. A matematica do ensino médio. V.1, 3. Rio de Janeiro: Colecao do professor de
matematica, 2001.

4. PAIVA, Manoel. Matematica. Sdo Paulo: Moderna, 2002. 653 p. v.1il.

5. MACHADO Anténio dos Santos. Matematica: temas e metas: conjuntos numéricos e fungdes. 2. ed.
Sao Paulo: Atual, 1988. 248 p. v. 1l.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Lingua Inglesa Carga-Horaria: 60h (80h/a)®
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4
EMENTA

Introdugao e pratica das estratégias de compreensao escrita que favoregam uma leitura mais eficiente
e independente de textos variados em lingua inglesa.

PROGRAMA

Objetivos

o Desenvolver habilidades de leitura e escrita na lingua inglesa e o uso competente dessa no
cotidiano;

e Construir textos basicos, em inglés, usando as estruturas gramaticais adequadas;

o Compreender textos em inglés, através de estratégias cognitivas e estruturas basicas da lingua;

e Utilizar vocabulario da lingua inglesa nas areas de formagao profissional;

o Desenvolver projetos multidisciplinares, interdisciplinares utilizando a lingua inglesa como fonte de
pesquisa.

Bases Cientifico-Tecnologicas (Contetidos)

1. Consideragoes gerais sobre a leitura

1.1. Conceituagao sobre leitura geral e em lingua estrangeira;

1.2. O processo comunicativo e leitura;

1.3. Abordagem intensiva e extensiva da leitura;

1.4. Relagéo entre técnicas de leitura e os niveis de compreenséo do texto.
2. Estratégias de leitura

2.1. Prediction (background information);

2.2. Inference;

2.3. Cognates and false cognates;

2.4. Scanning;

2.5. Skimming;

2.6. Key words;

2.7. Other reading skills.
3. Vocabulario e gramatica

3.1. Word formation;

3.2. Referentes textuais;

3.3. Linking words (conjunctions);

3.4. Modal verbs;

3.5. Coeréncia textual;

3.6. Coesao textual;

3.7. Verb tenses.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas com discussdo; seminarios tematicos; aulas praticas em laboratério; discussdes
presenciais de estudos de casos e de textos previamente selecionados. Aulas a distancia com utilizagao
da plataforma de ensino (moodle) no desenvolvimento das atividades individuais e em grupo, exposigao
de aulas impressas, discussdo em féruns, chats, apresentacdo de seminarios tematicos, aplicagdo de
exercicios. Utilizagado de ferramentas de pesquisa via Web, utilizagao de videos.

Recursos Didaticos

% Das quais 30h (40h/a) serdo ministradas na modalidade a distancia para o caso de oferta no turno noturno.
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Computador; internet; projetor de multimidia, laboratério de informatica, biblioteca. Utilizagdo da
plataforma moodle, para uso de ferramentas interativas, chats e féruns, disponibilizagdo de material
didatico, videos, textos complementares, etc.

Avaliagao
Instrumentos: provas com questdes subjetivas e objetivas; trabalhos intermediarios; trabalhos de
pesquisa, seminarios e trabalhos em grupos. Critérios: nas avaliagdes serao aferidas a capacidade de
leitura e compreensao de textos e documentos; com clareza, precisdo e propriedade — utilizacdo do
raciocinio logico e reflexao critica; julgamento e tomada de decisdes; utilizagdo técnico instrumental de
conhecimento de lingua inglesa. A participacédo sera também em conta na avaliagao.

Bibliografia Basica
1. OLIVEIRA, Sara. Reading Strategies for Computing. Brasilia: UNB, 1999. 221 P. IL. ISBN 85-230-
0481-5.
2. GALLO, Ligia Razera. Inglés instrumental para informatica médulo I. 3. ed. Sao Paulo: icone,
2014. 170 p. il
3. GLENDINNING, Eric H.; MCEWAN, John. Basic english for computing: revised & updated. New
York: Oxford University Press, 2003. 136 p. il.

Bibliografia Complementar

1. CRUZ,D. T.; SILVA, A. V.; ROSAS, M. Inglés.Com.Textos Para Informatica. Disal Distribuidora,
2001.

2. CRUZ, D. T. Inglés Instrumental Para Informatica. English Online. 1. ed. Disal, 2013.

3. MARTINEZ, Ron. Como dizer tudo em inglés fale a coisa certa em qualquer situagao. 36. ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2000. 250 p.

4. MARTINEZ, Ron. Como escrever tudo em inglés escreva a coisa certa em qualquer situagao.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2002. 216 p.

5. Reuvista e jornais de interesse geral especializados ou de divulgagéo cientifica, manuais e livros-
textos editados em lingua inglesa.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Lingua Espanhola Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4
EMENTA

Introdugdo aos estudos da lingua espanhola. Compreensao e produgao oral e escrita: apresentagéo e
analise dos mais diversos géneros discursivos orais e escritos que permitam o aluno compreender
textos que contemplem situacdes sociais da vida cotidiana e académica. Informacdes pertinentes
sobre caracteristicas fonéticas, gramaticais e sociolinguisticas da lingua espanhola.

PROGRAMA

Objetivos

e Os estudantes devem adquirir um nivel basico de competéncia nas habilidades linguisticas para que
possam participar em comunicagdes que apresentem situacdes cotidianas mais frequentes;

e Com este propdsito os alunos terdo as informacdes basicas necessarias sobre as caracteristicas
fonéticas, gramaticais, discursivas e sociolinguisticas da lingua, assim como os aspectos culturais
dos paises de lingua espanhola e suas influéncias nas situagdes sociais mais frequentes;

¢ Na concluséo do semestre o aluno devera e compreender textos em situagdes da vida cotidiana e
da vida profissional;

e Tal produgédo sempre estara compativel ao dominio linguistico exigido na lingua Espanhola.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)

1. Funcionais

1.1. Interagir em situacdes de apresentacoes;

1.2. Pedir e dar informacdes diversas;

1.3. Identificar pessoas, lugares e objetos;

1.4. Descrever pessoas, lugares e objetos;

1.5. Falar de acbes presentes e passadas;

1.6. Expressar sentimentos e sensagodes (positivas e negativas);

1.7. Localizagao temporal e espacial.
2. Recursos Linguisticos

2.1. Concordancias basicas;

2.2. Género e numero;

2.3. Pronomes pessoais;

2.4, Casos de uso e/ou omissao do artigo;

2.5. Verbos pronominais mais frequentes;

2.6. Uso mais frequentes dos tempos do indicativo;

2.7. Advérbios e enlaces mais usuais;

2.8. Sindénimos e anténimos;

2.9. Vocabulario proprio das situacoes e temas tratados;

2.10. Uso de “gustar”.

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas expositivas, debates e discussdes de textos em sala de aula, realizacdo de seminarios
tematicos.

Recursos Didaticos
Livros didaticos, projetor multimidia, TV e video, quadro branco, computador, revistas e periddicos,

tecnologias da informagao e comunicagéao, entre outros recursos coerentes com a atividade proposta.

Avaliagao
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Continua por meio de atividades orais e escritas, individuais e em grupo.

Bibliografia Basica
1. MARTIN, Ivan Rodrigues. Espanhol. Sdo Paulo: Atica, 2009. 248 p. il. (novo ensino médio). ISBN
978-85-08-11307-1.
2. MILANI, Esther Maria. Gramatica de espanhol para brasileiros. 3. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2006.
384 p. ISBN 85-02-05789.
3. MILANI, Esther Maria. Listo: espafiol através de textos. Sdo Paulo: Moderna, 2006. 343 p. il. ISBN
85-16-04638-9.

Bibliografia Complementar

1. MILANI, Esther Maria. Listo: espafiol através de textos: cuaderno de ejercicios. Sao Paulo:
Moderna, 2006.

2. SOUZA, Jair de Oliveira. Por supuesto! espariol para brasilefios. Sdo Paulo: FTD, 2003.

3. HERMOSO, Alfredo Gonzalez. Conjugar es facil: en espafiol de Espafia y de América. 2. ed.
Madrid: Edelsa, 2005.

4. FERNANDEZ, Gretel Eres. Géneros textuais e produgdo escrita: teoria e pratica nas aulas de
espanhol como lingua estrangeira. 1. ed. Sdo Paulo: IBEP, 2012.

5. MARTINEZ, Ron. Como dizer tudo em espanhol: fale a coisa certa em qualquer situagio. Rio de
Janeiro: Campus, 2001.

Software(s) de Apoio:
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APENDICE Il - EMENTAS E PROGRAMAS DAS DISCIPLINAS DA UNIDADE BASICA
DO NUCLEO CIENTIFICO E TECNOLOGICO

Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Metodologia do Trabalho Cientifico Carga-Horaria: 30h (40h/a)'
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2

EMENTA

Leitura e analise de textos; ciéncia e conhecimento cientifico: tipos de conhecimento; conceito de
ciéncia; classificacao e divisdo da ciéncia; métodos cientificos: conceito e criticas; pesquisa: conceito,
tipos e finalidade; trabalhos académicos: tipos, caracteristicas e diretrizes para elaboragéo.

PROGRAMA

Objetivos
e Compreender os aspectos tedricos e praticos referentes a elaboragéo de trabalhos cientificos;
e Conhecer os fundamentos da ciéncia;
e Utilizar diferentes métodos de estudo e pesquisa;
e Ter capacidade de planejamento e execugao de trabalhos cientificos;
e Conhecer as etapas formais de elaboragéo e apresentagao de trabalhos cientificos;
e Saber usar as Normas Técnicas de Trabalhos Cientificos;
e Planejar e elaborar trabalhos cientificos.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)
Sistematizagao das atividades académicas
A documentagdo como método de estudo
Conceito e fungido da metodologia cientifica
Ciéncia, conhecimento e pesquisa
Desenvolvimento historico do método cientifico
Normas Técnicas de Trabalhos cientificos
Etapas formais para elaboragao de trabalhos académicos (fichamentos, resumos, resenhas,
relatérios, monografias)
8. Pesquisa, projeto e relatorios de pesquisa

Noahrowbh-=

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas a distancia com utilizagdo da plataforma de ensino (moodle) no desenvolvimento das atividades
individuais e em grupo, exposigdo de aulas impressas, discussdo em foruns, chats, apresentagao de
seminarios tematicos, aplicagao de exercicios. Utilizagdo de ferramentas de pesquisa via Web, utilizagao
de videos.

Recursos Didaticos
Utilizagado da plataforma moodle, para uso de ferramentas interativas, chats e féruns, disponibilizagao
de material didatico, videos, textos complementares, etc.

Avaliagao
Avaliagbes presenciais em laboratério e avaliagdes na plataforma; Trabalhos individuais e em grupo
(exercicios, estudos dirigidos, pesquisas); Participagdo no moodle e desenvolvimento em equipe;
Apresentacéo dos trabalhos desenvolvidos.

10 Carga horaria ministrada integralmente na modalidade & distancia para o caso de oferta no turno noturno.
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Bibliografia Basica
LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. de A. Metodologia cientifica. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2004.
SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo: Cortez, 2002.
ISKANDAR, J. I. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 2.ed. Curitiba: Jurua,
2005.

Bibliografia Complementar

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 14724: Informag&o e documentagao:
trabalhos académicos: apresentagao. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

. NBR 10520: Informagao e documentagao: apresentagdo de citagdes em documentos.
Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

. NBR 6023: Informagao e documentagao: Referéncias — Elaboragéo. Rio de Janeiro:
ABNT, 2002.
CHAUI, Marilena de Souza. Convite a filosofia. 14. ed. Sdo Paulo: Atica, 2012. 520 p. il.
GIL, A. C. Métodos e técnicas da pesquisa social. 5.ed. Sdo Paulo: Atlas, 1999.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: LIBRAS Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2
EMENTA

Concepgdes sobre surdez; implicagbes sociais, linguisticas, cognitivas e culturais da surdez; diferentes
propostas pedagogico-filoséficas na educagéo de surdos; surdez e lingua de sinais: nogdes basicas.

PROGRAMA

Objetivos
¢ Compreender as diferentes visdes sobre surdez, surdos e lingua de sinais que foram construidas ao
longo da histéria e como isso repercutiu na educagao dos surdos;
e Analisar as diferentes filosofias educacionais para surdos;
e Conhecer a lingua de sinais no seu uso e sua importancia no desenvolvimento educacional da
pessoa surda;
e Aprender nogdes basicas de lingua de sinais.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
Abordagem histoérica da surdez
Mitos sobre as linguas de sinais
Abordagens Educacionais: Oralismo, Comunicagao total e Bilinguismo
Lingua de Sinais (basico) — exploragdo de vocabulario e didlogos em sinais: alfabeto
datilolégico; expressodes socioculturais; nUmeros e quantidade; nogoes de tempo; expressao
facial e corporal; calendario; meios de comunicagao; tipos de verbos; animais; objetos +
classificadores; contagao de historias sem texto; meios de transportes; alimentos; relagées
de parentesco; profissoes; advérbios

hoN-=

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas préticas dialogadas, estudo de textos e atividades dirigidas em grupo, leitura de textos em casa,
debate em sala de aula, visita a uma instituicdo de/para surdos, apresentagao de filme.

Recursos Didaticos
Quadro, pincel, computador e projetor multimidia.

Avaliagao
O aluno sera avaliado pela frequéncia as aulas, participagéo nos debates, entrega de trabalhos a partir
dos textos, entrega do relatério referente ao trabalho de campo e provas de compreensao e expressao
em Libras.

Bibliografia Basica
1. BRITO, L. F. Por uma gramatica de lingua de sinais. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1995.
2. SACKS, O. Vendo vozes: Uma viagem ao mundo dos surdos. Sao Paulo: Companhia das Letras,
1998.
3. QUADROS, R. M. de; KARNOPRP, L. B. Lingua Brasileira de Sinais: Estudos linguisticos. Porto
Alegre: Artmed, 2004.

Bibliografia Complementar
1. BRASIL, SECRETARIA DE EDUCAGAQO ESPECIAL. Deficiéncia Auditiva. Brasilia: SEESP, 1997.
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FERNANDES, S. E possivel ser surdo em Portugués? Lingua de sinais e escrita: em busca de uma
aproximagao. In: SKLIAR, C. (org.) Atualidade da educacgao bilingiie para surdos. Vol.ll. Porto
Alegre: Mediagéo, 1999.p.59-81.

GESUELLI, Z. M. A crianga surda e o conhecimento construido na interlocugdao em lingua de
sinais. Tese de doutorado. Campinas: UNICAMP, 1998.

MOURA, M. C. de. O surdo: Caminhos para uma nova identidade. Rio de Janeiro: Revinter, 2000.
QUADROS, R. M. de. Educagao de surdos: A aquisi¢gao da linguagem. Porto Alegre: Artes Médicas,
1997.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Introdugdo a Informatica Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2
EMENTA

Historia dos computadores; hardware e software; seguranga da informagéao; sistemas operacionais;
internet; editor de texto e planilha eletronica.

PROGRAMA

Objetivos
e Conhecer os conceitos basicos da informatica, o processo de evolugéo e histérico dos
computadores;
e |dentificar os componentes basicos de um computador: entrada, processamento, saida e
armazenamento;

e Descrever as fungdes dos principais tipos de software e sistemas operacionais;
e Conhecer e operar softwares aplicativos: como editor de textos e planilha eletrénica; e
e Ter uma visdo geral da area de informatica através de seminarios e trabalhos de pesquisa.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Histoérico e evolugdo dos computadores
1.1. Computadores na antiguidade;
1.2. Computadores pré-modernos;
1.3. A arquitetura de Von Neumann;
1.4. Computagdo moderna (12 a 42 geragdes de computadores);
1.5. Computadores nos dias atuais.
2. Hardware
2.1. Conceitos basicos;
2.2. Componentes de entrada;
2.3. Componentes de saida;
2.4, Componentes de armazenamento.
3. Software
3.1. Conceitos basicos;
3.2. Linguagens de programacao;
3.3. Tipos de programas de computadores.
4. Internet
4.1. Fundamentos e historico;
4.2. Principais navegadores: Microsoft Edge, Mozilla FireFox e Google Chrome;
4.3. Servigcos: acessando paginas, comércio eletronico, pesquisa de informagdes, download de
arquivos, correio eletrénico, conversa on-line, aplicagbes (sistema académico).
5. Sistemas Operacionais
5.1. Fundamentos e fungoes;
5.2. Sistemas operacionais existentes;
5.3. Estudo de caso: instalagéo, configuragao e operagao do Windows;
5.4. Estudo de caso: instalagéo, configuragao e operagao do Linux;
5.5. Softwares aplicativos:
5.5.1.No¢des basicas de editor de texto;
5.5.2.No¢des basicas de planilha eletrbnica.
6. Seguranca da Informacéao
6.1. Conceitos basicos;
6.2. Histérico dos virus de computadores;
6.3. Tipos de virus de computadores;
6.4. Sociedades secretas dos hackers;
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6.5. Prevencdo contra pragas digitais.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos; leitura de
textos, palestras, seminarios, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia e videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos na forma de seminarios.

Bibliografia Basica
1. TURING, Dermot. Histéria da Computagao: do Abaco a Inteligéncia Artificial. Editora M.Books,
2019.
2. VELLOSO, Fernando. Informatica: Conceitos Basicos. 10. ed. Editora Elsevier, 2017.
3. COMER, D. E.; LIMA, J. V.; ROESLER, V. Redes de Computadores e Internet. Porto Alegre:
Bookman, 2016.

Bibliografia Complementar

1. LIBREOFFICE. Documentagédo em portugués. Disponivel em:
https://documentation.libreoffice.org/pt-br/portugues/. Acesso em 30 de setembro de 2019.

2. OFFICE. Treinamento e ajuda do Microsoft Office. Disponivel em: https://support.office.com/.
Acesso em 30 de setembro de 2019.

3. RUFINO, N. M. de O. Seguranga em Redes sem Fio. 4 ed. Editora Novatec, 2014.

4. CABRAL, C.; OKUHARA, W. Trilhas em Seguranga da Informag&o. Caminhos e Ideias Para a
Protegédo de Dados. Editora Brasport, 2015.

5. WAZLAWICK, P. Histéria da Computagéo. Editora GEN LTC, 2016.

Software(s) de Apoio:
e MS Windows, Linux, MS Office, BrOffice (ou equivalente).
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Educagdo Ambiental Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4
EMENTA

Embasamentos do meio ambiente, da ecologia, da educagéo e do desenvolvimento sustentavel;
relacdo homem com a natureza; bases da Educagdo Ambiental como area do conhecimento tedrico,
cientifico-metodoldgico; ética ambiental; Educagdo Ambiental e multi, pluri, inter e transdisciplinaridade;
Educagéo Ambiental e compromisso; projetos de Educagdo Ambiental na area de Sistemas para
Internet.

PROGRAMA

Objetivos
e Construir o conhecimento em Educagéo Ambiental (EA), através de diversas abordagens e marcos
tedricos na area, visando a efetiva participagéo para a inclusao da EA nos diversos projetos a serem
desenvolvidos na rede escolar.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)
1. Ambiente, desenvolvimento e educagao
1.1. Paradigmas do Ambiente;
1.2. Paradigmas do Desenvolvimento;
1.3. Paradigmas da Educacéo;
2. O homem e o mundo natural
2.1. Apontamentos sobre as relagdes entre sociedade, natureza e cultura;
2.2. O que é meio ambiente;
2.3. O que é ecologia;
2.4. O que é desenvolvimento sustentavel;
2.5. A questdo ambiental no Brasil e no mundo.
3. Etica, Educagdo Ambiental e Cidadania
Relagodes disciplinares e a Educagao Ambiental: multi, pluri, inter e transdisciplinaridade
5. Compromissos Mundiais da Educagdao Ambiental
5.1. Carta da Terra;
5.2. Agenda 21;
5.3. O mercado de carbono e o Protocolo de Kyoto 6 Elaboragao de projetos de Educagéo
Ambiental na area de Sistemas para Internet.

P

Procedimentos Metodoldgicos
Serédo desenvolvidos por meio de aulas expositivas tedrico-praticos, seminarios, relatérios, integrando
com os diferentes saberes.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel, projetor multimidia, computador, TV/DVD e videos.

Avaliagao
Avaliacao dos conhecimentos adquiridos pela disciplina; trabalhos realizados em grupo e individual por
meio de aulas praticas ou tedricas; relatorios de pesquisa.

Bibliografia Basica
1. BARBIERI, J. C. Desenvolvimento e Meio Ambiente: as estratégias de mudancga da Agenda 21.
11. ed. Petropolis, RJ: Vozes, 2009. (Colegdo Educagdo Ambiental).
2. BERNA, V. Como fazer educagado ambiental. Sao Paulo: Paulus, 2001.
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DIAS, G. F. Educagao Ambiental: principios e praticas. 5.ed. Sdo Paulo: Gaia, 1998.

Bibliografia Complementar

BRASIL. Lei 9.795 de 27 de abril de 1999 (Politica Nacional de Educagdo Ambiental).
MINISTERIO DA EDUCACAO E DO DESPORTO. Parametros Curriculares Nacionais. Brasilia:
MEC, 1996 (22 versao).
PHILIPPI JR, A.; PELICIONI, M. C. F. Educagdao Ambiental. 2. Ed. Sdo Paulo: Universidade de
Sé&o Paulo. Faculdade de Saude Publica. Nucleo de Informagbes em Saude Ambiental; Signus
Editora, 2002.

. Educagdo Ambiental: desenvolvimento de cursos e projetos. Sdo Paulo: Universidade de
Sé&o Paulo. Faculdade de Saude Publica. NISAM; Signus Editora, 2000.
REIGOTA, M. O que é educagao ambiental? Sdo Paulo: Brasiliense, 1994. (Colegéo Primeiros
Passos, n. 292).

Software(s) de Apoio:

Navegador de internet para possibilitar o0 acesso aos seguintes sites: www.apoema.com.br;
www.aultimaarcadenoe.com.br; www.revistaea.org.

74



Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial

IFRN, 2019
Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Qualidade de Vida e Trabalho Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2
EMENTA

Possibilitar o estudo e a vivéncia da relagdo do movimento humano com a saude, favorecendo a
conscientizagcado da importancia das praticas corporais como elemento indispensavel para a aquisigao
da qualidade de vida; considerar a nutricao equilibrada, o lazer, a cultura, o trabalho e a afetividade
como elementos associados para a conquista de um estilo de vida saudavel.

PROGRAMA

Objetivos

e Valorizar o corpo e a atividade fisica como meio de sentir-se bem consigo mesmo e com os outros,
sendo capaz de relacionar o tempo livre e o lazer com sua vida cotidiana;

¢ Relacionar as capacidades fisicas basicas, o conhecimento da estrutura e do funcionamento do
corpo na atividade fisica e no controle de movimentos adaptando as suas necessidades € as do
mundo do trabalho;

o Utilizar a expressividade corporal do movimento humano para transmitir sensagdes, ideias e estados
de animo;

¢ Reconhecer os problemas de posturas inadequadas, dos movimentos repetitivos (LER e DORT), a
fim de evitar acidentes e doengas no ambiente de trabalho ocasionando a perda da produtividade e
a queda na qualidade de vida.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)

1. Qualidade de Vida e Trabalho

1.1. Conceito de qualidade de vida e saude;

1.2. Qualidade de vida e saude no trabalho.
2. Atividade Fisica e Lazer

2.1. A atividade fisica regular e seus beneficios para a salde;

2.2. Arelagéo trabalho, atividade fisica e lazer.
3. Programa de Atividade Fisica

3.1. Conceito e tipos de Ginastica;

3.2. Esporte participagao e de lazer;

3.3. Ginastica laboral.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas dialogadas, aulas expositivas, vivencias corporais, aulas de campo, oficinas pedagodgicas, leitura
e reflexao sobre textos, palestras, seminarios, apreciacao critica de videos, musicas e obras de arte,
discussao de noticias e reportagens jornalisticas e pesquisa tematica.

Recursos Didaticos
Projetor multimidia, textos, DVD, CD, livros, revistas, bolas diversas, cordas, bastbes, arcos,
colchonete, halteres, sala de ginastica, piscina, quadra, campo, patio, pragas.

Avaliagao
A frequéncia e a participagdo dos alunos nas aulas; o envolvimento em atividades individuais e/ou em
grupo; a elaboracéo de relatérios e producdo textual; a apresentacdo de seminarios; avaliagédo escrita;
a auto avaliagdo da participacdo nas atividades desenvolvidas.

Bibliografia Basica
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LIMA, V. Ginastica Laboral: Atividade Fisica no Ambiente de Trabalho. Sao Paulo: Ed. Phorte,
2007.

RODRIGUES, M. V. Qualidade de vida no trabalho: Evolugéo e analise no nivel gerencial. 14. ed.
Editora Vozes, 2014.

NAHAS, M. V. Atividade fisica, saude e qualidade de vida: conceitos e sugestdes para um estilo
de vida ativo. 6. ed. Londrina: Midiograf, 2013.

Bibliografia Complementar
BREGOLATO R. A. Cultura Corporal do Esporte. Séo Paulo: Ed. icone, 2007.
BREGOLATO R. A. Cultura Corporal da Ginastica. Sao Paulo: Ed. icone, 2007.
DANTAS, E. H. M.; FERNANDES FILHO, J. Atividade fisica em ciéncias da saude. Rio de
Janeiro, Shape, 2005.
PHILIPE-E, S. Ginastica postural global. 22 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1985.
POLITO, E.; BERGAMASHI, E. C. Ginastica Laboral: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Sprint, 2003.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Psicologia das Relagdes de Trabalho Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2
EMENTA

Personalidade; processo de socializagdo; percepgéo social; motivacao; aprendizagem e inteligéncias
multiplas; comunicagao interpessoal e organizacional; grupo e equipe; lideranca e administragéo de
conflitos.

PROGRAMA

Objetivos

e A partir da compreenséo da Personalidade e das emogdes humanas, identificar os fundamentos dos
comportamentos individuais e de grupo que interferem na percepgéao de si e do outro nas
organizagoes;

e Compreender a importancia do processo de comunicagéo, como elemento facilitador do exercicio
profissional, participagdo em grupos e do trabalho em equipe, desenvolvendo uma interagao eficaz
através do uso adequado do feedback;

e Conhecer processos psicologicos das relagdes humanas no trabalho no que se refere a lideranga, a
administragéo de conflitos, o comportamento ético e a postura profissional adequada.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
Personalidade e Emocoes
Processos de Socializagao
Percepgéo Social
Aprendizagem e Inteligéncias Multiplas
Motivacao no trabalho
Formaciao de Grupo e Equipe
Comunicacao Interpessoal e Organizacional
Lideranca e administragao de conflitos

NG RN

Procedimentos Metodoldgicos
A metodologia tem como base os principios da dialogicidade constituida na relagéo professor-alunos,
com o encaminhamento dos seguintes procedimentos: aulas expositivas dialogadas, discussdes e
debates em sala, estudos de texto, leitura dirigida, proje¢do de videos e filmes, seminarios, painel
integrador e estudos em grupo.

Recursos Didaticos
Livros didaticos, projetor multimidia, TV e video, quadro branco, computador, revistas e periddicos,
tecnologias da informagéo e comunicagéo, entre outros recursos coerentes com a atividade proposta.

Avaliagao
O processo de avaliagao sera realizado continuamente, considerando a participagdo e o envolvimento
dos alunos nas discussdes de textos, debates, seminarios, elaboragéo de portfélios de aprendizagem e
demais atividades de aproveitamento; constara de produgdes individuais e em grupo.

Bibliografia Basica
1. BOCK, A. M. B. (org). Psicologias: uma introdugéo ao estudo de Psicologia. 14 ed. S&o Paulo:
Saraiva, 2008.
2. DAVIS, C.; OLIVEIRA, Z. Psicologia da Educagao. Sdo Paulo: Cortez, 1997.
3. COLL, C. (Org.). Psicologia da Educacgao. Porto Alegre: Artmed, 2004.
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a kw2

Bibliografia Complementar
ANTUNES, C. As inteligéncias muiltiplas e seus estimulos. 3 ed. Campinas, SP: Papirus, 1998.
DAVIS, C.; OLIVEIRA, Z. Psicologia da Educagao. Sdo Paulo: Cortez, 1997.
FONTANA, R. (org.) Psicologia e trabalho pedagégico. Sdo Paulo: Editora Saraiva, 1998.
. Psicologia e trabalho pedagdgico. Sao Paulo: Editora Saraiva, 1998.
LA TAILLE, Y. de; OLIVEIRA, M. K.; DANTAS, H. Piaget, Vygotsky e Wallon: Teorias
Psicogenéticas em Discussao. Sdo Paulo: Summus, 1998.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Estatistica Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Matematica Numero de créditos: 4
EMENTA

Conceitos fundamentais; distribuicdo de frequéncia; tabelas e graficos; medidas de posi¢do; medidas
de dispersao; introducéo a probabilidade; variaveis aleatérias unidimensionais; distribui¢cao discreta;
distribuicdo continua; estimativa estatistica; decisao estatistica.

PROGRAMA

Objetivos

e Possua competéncia referente a compreensao do significado de um experimento estatistico e saiba
identificar as variaveis a serem estudadas;

e Seja capaz de agrupar e analisar dados em distribuigbes de frequéncias;

o Esteja habilitado a reconhecer um grafico, uma tabela estatistica e fazer uma analise dos dados ali
apresentados;

e Saiba calcular parametros e estimativas de medidas de tendéncia central e de disperséo;

e Saiba fazer uma estimagao pontual ou por intervalo de uma média ou proporgéo populacional.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Conceitos Fundamentais e Analises de Dados Estatisticos
1.1. Conceitos Basicos de Estatistica;
1.2. Fases do Experimento Estatistico;
1.3. Estatistica Descritiva;
1.4. Grafico;
1.5. Medidas Estatisticas de posi¢ao e de disperséao.
2. Nocodes de Probabilidade
2.1. Espaco Amostral e evento;
2.2. O conceito de Probabilidade;
2.3. Propriedades;
2.4. Probabilidade em Espagos Amostrais Finitos;
2.5. Probabilidade Condicional;
2.6. Independéncia de Eventos.
3. Variaveis Aleatoérias e Distribuigcoes de Probabilidade
3.1. O conceito de Variavel Aleatéria;
3.2. Variaveis Aleatdrias Discretas;
3.3. Distribuicdo Normal;
3.4. Distribuicbes Amostrais da Média e da Proporgao.
4. Intervalos de Confianga
4.1. Estimacao de Pardmetros;
4.2. Intervalos de Confianca para a Média Populacional;
4.3. Determinagcdo do Tamanho da Amostra para estimar médias;
4.4. Intervalo de Confianga para uma Proporg¢ao Populacional;
4.5. Determinagcdo do Tamanho da Amostra para estimar Proporgdes.

Procedimentos Metodoldgicos
Serédo desenvolvidos por meio de aulas expositivas tedrico-praticos, seminarios, relatérios, integrando
com os diferentes saberes. Além de atividades em laboratério usando programagéo cientifica.

Recursos Didaticos
Quadro branco, projetor multimidia, laboratério de informatica e biblioteca.
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Avaliagao
A avaliagdo sera realizada de forma continua, por meio de projetos de andlise de dados. Além da
apresentacao de um relatério final da disciplina.

Bibliografia Basica
1. BUSSAB, Wilton de Oliveira; MORETTIN, Pedro Alberto. Estatistica basica. 2009.
2. ARA, A.B.; MUSETTI, A. V.; SCHNEIDERMAN, B. Introdugéo a Estatisica. Edgard Blucher, 2003.
3. LARSON, Ron; FARBER, Betsy. Estatistica aplicada. 4. ed. S&o Paulo: Pearson, 2010.

Bibliografia Complementar

1. CIENFUEGOS, F. Estatistica aplicada ao laboratoério. Interciéncia, 2005.
2. BRAULE, Ricardo. Estatistica Aplicada com Excel: para cursos de administragdo e economia. Rio
de Janeiro: Campus, 2001.
ARA, A. B.; MUSETTI, A. V.; SCHNEIDERMAN, B. Estatistica Aplicada. 3. ed. Sasa: Edicon, 2006.
SILVESTRE, Anténio Luis. Analise de dados e estatistica descritiva. Escolar editora, 2007.
5. BECKER, Jodo Luiz. Estatistica basica: transformando dados em informacao. Bookman editora,

2015.

W

Software(s) de Apoio:
e Linguagens de programagao (Python, R, dentre outras).
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APENDICE Ill — EMENTAS E PROGRAMAS DAS DISCIPLINAS DA UNIDADE
TECNOLOGICA DO NUCLEO CIENTIFICO E TECNOLOGICO

Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Gestdo Organizacional Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2

EMENTA

A evolucéo da administracéo e seus conceitos. As organizag¢des e suas caracteristicas. Fungdes
administrativas. Areas de gest&o organizacional.

PROGRAMA

Objetivos
e Conhecer a administragdo enquanto ciéncia;
e Analisar a abrangéncia da administracao;
o Compreender as fungdes administrativas;
o Estabelecer a inter-relagdo entre as diversas areas de gestdo da empresa;
e Compreender o processo de gestdo e sua importancia para as organizagdes.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)
1. Introducao a administragao
2. Organizag6es e empresas
3. Func¢des administrativas
3.1. Planejamento;
3.2. Organizagao e desenho organizacional;
3.3. Direcdo e tomada de decisao;
3.4. Controle.
4. Areas de gestio organizacional
4.1. Gestao de Pessoas;
4.2. Marketing;
4.3. Finangas;
4.4, Operagoes e Logistica;
4.5. Producéo.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas; andlise de estudos de casos; Resolugcéo de exercicios; atividades em grupo e
individuais.

Recursos Didaticos
Utilizacao de projetor multimidia, computador, quadro branco, videos e jogos.

Avaliagao
Provas, seminarios, trabalhos pesquisa em grupo e listas de exercicios.

Bibliografia Basica
1. CHIAVENATO, I. Administragdo nos Novos Tempos. 2. ed. Sdo Paulo: Elsevier, 2005.
2. MAXIMIANO, A. C. A. Introdugdo a Administragao. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2007.
3. LONGENECKER, Justin G. et al. Administragdo de pequenas empresas. Sdo Paulo: Thomson
Learning, 2007.
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Bibliografia Complementar
ARNOLD, J. R. Tony; RIMOLI, Celso; ESTEVES, Lenita R. Administragao de materiais: uma
introdugdo. S&o Paulo: Atlas, 2014.
LENZI, Fernando César. A nova geragao de empreendedores: guia para elaboragdo de um plano
de negdcios. Sao Paulo: Atlas, 2009.
CHASE, Richard B. Administragdo da produgao para a vantagem competitiva. 10.ed. Porto
Alegre: Bookman, 2006.
CORREA, Henrique Luiz. Administragdo de cadeias de suprimento e logistica: o essencial. Sdo
Paulo: Atlas, 2014.
SLACK, Nigel et al. Administragdo da producgao. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Filosofia, Ciéncia e Tecnologia Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2
EMENTA

Principais problemas da sociedade tecnoldgica; ética e filosofia da ciéncia; Natureza e Cultura; a
condicdo humana e a questado da identidade e da diversidade; o trabalho e as diversas concepgdes de
homem.

PROGRAMA

Objetivos

e Inserir o aluno no exercicio do pensar filosofico, conscientizando-o da necessidade de uma visdo
critica, através de questionamentos e da formulagdo de um pensamento argumentativo baseado nas
discussdes realizadas pelos pensadores da histéria da filosofia, com vistas a uma reflexao sobre o
momento histérico atual, seus problemas e desafios humanos e sociais colocados sob a égide da
racionalidade desenvolvida no ocidente, relacionando as questdes que envolvem a conduta humana,
a politica, o poder, a dimensao ética, a crise na modernidade e a responsabilidade social e ética do
homem no mundo globalizado;

e Compreender a relagdo intrinseca entre o estudo dos conceitos de Filosofia, ética Moral, ética
profissional, politica, meio ambiente com a formag&o de uma consciéncia critica;

e  Contribuir com uma formagao humanistica e visdo global que o habilite a compreender o meio social,
politico, econdbmico e cultural onde estd inserido. Internalizar valores que promovam a
responsabilidade social, a justica e a ética profissional;

e Estabelecer uma discussao sobre a ética percebendo esta, ndo somente centrada na agao/relagdo
do homem para com o homem, também em sua agao/relagdo com a técnica e, consequentemente, a
natureza.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)

1. Etica e Filosofia Contemporanea

1.1. O que a ética é: uma concepgao;

1.2. A ética pensada através de uma concepcéo ocidental;

1.3. Etica e Meio Ambiente;

1.4. A problematica do meio ambiente;

1.5. Etica e as futuras geragoes;

1.6. O respeito a vida;

1.7. Arelagdo entre a Etica e a Técnica;

1.8. Etica e responsabilidade;

1.9. Etica e o principio do cuidado.
2. Abordagens Filoséficas de Temas Contemporaneos (Poder, Politica e Tecnologias)

2.1. A questdo democratica;

2.2. Relagdes de poder;

2.3. Jusnaturalismo e justificagdo do Estado;

2.4. Democracia indireta X democracia direta X totalitarismo;

2.5. Socialismo (comunismo e anarquismo);

2.6. Guerras por recursos naturais e tecnopolitica contemporanea;

2.7. Biopolitica, necropolitica e tecnologias do poder.

2.8. Capitalismo, reestruturagéo produtiva no campo e na cidade e colapso ambiental;

2.9. Agronegocio reforma agraria e questdes filosoficas;

2.10. Aspectos filoséficos da Agroecologia e da permacultura.

Procedimentos Metodoldgicos
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Aulas expositivas e dialogadas; formagéo de grupos de debates em sala sobre temas estudados;
incentivo a exposigao ideias pelos alunos, etc.

Recursos Didaticos

Quadro branco, pincel atdmico e apagador; Retroprojetor e transparéncias; projetor multimidia; CDs e
DVDs didaticos.

Avaliagao
Avaliagao continua, levando se em consideragao: assiduidade, frequéncia, pontualidade, participagéo
nas discussdes em sala, integragdo, organizacgao, responsabilidade e cumprimento das tarefas
solicitadas: ficha e sinteses de textos; trabalhos escritos, resumos, resenhas, apresentagdes de
atividades em grupo (seminarios), formagéo de grupos de debate e testes avaliativos.

Bibliografia Basica
1. CHAUI, Marilena de Souza. Convite a filosofia. 14. ed. Sao Paulo: Atica, 2012. 520 p. il.
2. JONAS, Hans. O principio responsabilidade. Rio de Janeiro: Puc RIO., 2015.
3. TORRES, Jodo Carlos Brum. Manual de ética: questdes de ética tedrica e aplicada : contribuicbes
para estudo da ética filosoéfica e analise de problemas morais. Petropolis: Vozes, 2014.

Bibliografia Complementar

1. FARIA, Anna bastos. Etica, Consumo e Meio ambiente. Rio de janeiro: Ape'Ku Editora. 2019.

2. MARQUES, Luiz. Capitalismo e colapso ambiental. Sdo Paulo: editora Unicamp. 2018.

3. PRADO JUNIOR, Caio. Formagao do Brasil Contemporaneo. Sdo Paulo: Companhia das Letras.
2018.

4. ROSENDO, Daniela; Oliveira, Fabio A.G.; Carvalho, Priscila. Ecofeminismos - fundamentos
tedricos e praxis interseccionais. Rio de janeiro: Ape'Ku Editora. 2019.

5. WEFFORT, Francisco C. Os Classicos da politica. V.1 e V.2. Sdo Paulo: editora Atica, 2006.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Sociologia e Tecnologia Carga-Horaria: 30h (40h/a)"’
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2
EMENTA

Conceituagao de técnica e tecnologia no desenvolvimento histérico e social até a Modernidade; a
importancia da Ciéncia e da Tecnologia no contexto da sociedade atual; a sociedade em rede; o
engajamento, o artesanato e o savoir faire; sociabilidades contemporaneas; o trabalho e a tecnologia; o
mercado de trabalho no contexto de multiplas identidades; Sociedade e Cibercultura; Cibernética,
virtualidade e os impactos na sociabilidade contemporanea; Ciberseguranga, Wikileaks e a vigilancia
permanente dos corpos pela tecnologia; anonimato, criminalidade e os usos criminosos da tecnologia e
da informagé&o na Internet; a cidadania digital e a ascensdo de uma nova ética na contemporaneidade.

PROGRAMA

Objetivos

o Discutir as mudangas tecnolégicas caracteristicas da Modernidade e da chamada Revolugéo Digital;

o Compreender a integragdo reflexiva entre arte, técnica e inteligéncia no engajamento em torno do
fazer;

e Alinhar os aspectos teéricos as realidades cotidianas social, cultural e politica, modernas e os
desdobramentos contemporaneos;

e Analisar os impactos da Revolugdo 4.0 na empregabilidade e seus impactos no mundo do trabalho;

o Refletir sobre a cibercultura como espirito da época: o fator do mundo virtual como mediador de novos
tipos de socializagao e de identidade social e as consequéncias nas relagcbes psicossociais;

¢ Investigar os meios digitais e suas estruturas comunicacionais; o conceito de virtual e de comunidades
virtuais; origens da cibercultura: contracultura, misticismo tecnolégico e a metafora computacional;

¢ Compreender as reconfiguragdes do espago no horizonte da cibercultura, seus aspectos econémicos,
culturais e a questdo do acesso as novas tecnologias;

e Compreender as consequéncias sociais da cultura virtual: o cotidiano na era da cibercultura; a nogao
de "cibercidadania"; subculturas e formagdes culturais;

¢ Investigar os usos legais e ilegais num ambiente “livre”, numa perspectiva ética e cidada.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Técnica e tecnologia
1.1. Tékhne e episteme (conhecimento cientifico e sabedoria pratica);
1.2. Ciéncia e tecnologia: Civilizagdo da técnica e o poder tecnoldgico.
2. Tecnologia e Sociedade
2.1. O desenvolvimento da tecnologia e os impactos na sociedade contemporanea;
2.2. A sociedade em redes e os aspectos organizacionais;
2.3. As novas modalidades de trabalho decorrentes da virtualizagéo (Industria 4.0 e Revolugao
Digital);
2.4. O mercado de trabalho no contexto de multiplas identidades: a questao de género,
sexualidade, raca e etnia, e o engajamento virtual.
3. Cibercultura e Sociedade da Informagao
3.1. O que é Cibercultura no contexto de Sociedade da Informagao?
3.2. Os impactos da cibernética na vida social e cultural contemporanea;
3.3. Os novos tipos de relagbes socioafetivas na contemporaneidade digital;
3.4. Sociabilidades contemporaneas: diversidade de identidades e identificagdes nos multiplos
contextos sociais.
4. Sociedade de controle, cidadania e politica digital
4.1. Cibercultura e ciberativismo: a unido da tecnologia com politica aplicada;

! Carga horaria ministrada integralmente na modalidade & distancia para o caso de oferta no turno noturno.
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4.2. Os usos politicos da tecnologia e o controle da privacidade;
4.3. Deep Web: os usos clandestinos da Internet e o anonimato como protegao;
4.4, Cidadania digital e ética na virtualidade.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas divididas entre tedricas e praticas. Aulas tedricas: aulas expositivas, dialogadas; seminarios;
recursos didaticos e multimidias, data show e textos; apresentacoes em PowerPoint, filmes e
documentarios; leitura e discusséo de textos analiticos e interpretativos; utilizagao de literatura, musica
charges, mapas, imagens, poemas, jornais, revistas e filmes; trabalhos interdisciplinares; trabalhos de
pesquisa e atividades em grupo. Aulas praticas: uso dos computadores, imersao na Internet, atividades
e metodologias ativas E-learning, etnografia digital.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao

O processo avaliativo pode ocorrer de forma continua, mediadora e formativa. Nessa perspectiva, como
formas de avaliar o aprendizado na disciplina serao utilizadas como instrumentos avaliativos: avaliacoes
escritas e orais; trabalhos escritos individuais e/ou em grupos, participagdo em seminarios e debates;
relatérios de aula de campo quando necessario, e/ou relatérios de pesquisas. As avaliagdes seréo
realizadas mediante notas, divididas, no minimo, em duas atividades por médulo/bimestre. A avaliagédo
tem perspectiva diagndstica, continua e cumulativa por intermédio de aferigbes diarias, semanais e/ou
mensais. Assiduidade, participacao nas atividades, também sera pontuada.

Bibliografia Basica
1. CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede, v. |, S3o Paulo, Paz e Terra, 1999.
2. LEVY, P. A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespaco. 4. ed. Sdo Paulo: Loyola,
2003.
3. BAUMAN, Zygmunt. Vigilancia liquida. Rio de Janeiro: Zahar, 2014.

Bibliografia Complementar
BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed., 2001.
DEBORD, G. Sociedade do espetaculo. Rio de Janeiro: Contraponto, 2000.
SENNETT, Richard. O artifice. 2. ed. Rio de Janeiro: Record, 2009.
LEMOS, André. Olhares sobre a cibercultura. Porto Alegre: Sulina, 2003. p.11.
MARTEL, Frédéric. Smart: o que vocé nao sabe sobre a internet. Trad. Clovis Marques. 1. Ed. Rio
de Janeiro: Civilizagao Brasileira, 2015.
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Software(s) de Apoio:
¢ Navegador de internet (Microsoft Edge, Chrome, Firefox, dentre outros).
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Empreendedorismo Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2
EMENTA

Aspectos relacionados a pratica do empreendedorismo; plano de negdcios: importancia, estrutura e
apresentagao; caminhos a seguir e recursos disponiveis para o empreendedor.

PROGRAMA

Objetivos
e Contribuir para o desenvolvimento da capacidade empreendedora através de atividades tedricas e
praticas;
e Fazer uso das tecnologias da informagéo, adequando-as aos novos modelos organizacionais e dos
processos e sistemas de inovagéo tecnoldgica.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Empreendedorismo

1.1. O mundo globalizado e seus desafios e potencialidades;

1.2. Conhecendo o empreendedorismo (introdugéo, estudos, definigbes de diversos autores);

1.3. Caracteristicas dos empreendedores;

1.4. Competéncias e Habilidades: persisténcia, comprometimento, exigéncia de qualidade e
eficiéncia, persuasao e rede de contatos, independéncia e autoconfianca, busca de
oportunidades, busca de informagdes, planejamento e monitoramento sistematico,
estabelecimento de metas, correr riscos calculados;

1.5. Identificagdo de oportunidades de negdcio.

2. Plano de negécios

2.1. A importancia do plano de negécios;

2.2. Estrutura do plano de negécios;

2.3. Elementos de um plano de negdcios eficiente;

2.4. Exemplo de um plano de negdcios.

3. Assessoria para o negocio

3.1. Buscando assessoria: incubadoras de empresas, SEBRAE, Franchising, Universidades e
institutos de pesquisa, assessoria juridica e contabil;

3.2. Criando a empresa;

3.3. Questodes legais de constituicdo da empresa: tributos, marcas e patentes.

4. Apresentacao de planos de negécios

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas; estudos dirigidos; seminarios; videos; dindmicas de grupo; visitas técnicas;
palestras.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel; computador; internet; projetor de multimidia.

Avaliagao
Trabalho escrito; apresentagado de seminarios; relatorios; avaliagédo escrita.

Bibliografia Basica
1. DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo: transformando ideias em negdcios. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2011.
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CHIAVENATO, |. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. 4. ed. Sao Paulo:
Manole, 2012.
CHIAVENATO, |. Administragdao nos Novos Tempos. 2. ed. Sdo Paulo: Elsevier, 2005.

Bibliografia Complementar

BERNARDI, L. A. Manual de empreendedorismo e gestao. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2012.
DOLABELA, F. O Segredo de Luisa. Sdo Paulo: Sextante, 2008.

. Oficina do Empreendedor. Sio Paulo: Cultura, 2008.
FILION, L. J.; DOLABELA, F. Boa idéia! E agora? Plano de Negocio, o caminho mais seguro para
criar e gerenciar sua empresa. Sao Paulo: Cultura, 2000.
HASHIMOTO, M. Espirito empreendedor nas organizagdes: aumentando a competitividade
através do intra-empreendedorismo. 3. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2013.

Software(s) de Apoio:
Makemoney (elaboragéo de planos de negocio);
Software de apresentacgéo;
Software de planilha eletrénica.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Introdugéo a Ldgica e Programagéao Carga-Horaria: 90h (120h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 6
EMENTA

Introdugdo a ldgica; conceitos basicos; modelo de dados; comandos basicos de entrada e saida;
operadores; estrutura de controle de fluxo — condicionais; estrutura de controle de fluxo — repetigdes;
estrutura de dados homogéneas; estrutura de dados heterogéneas; modularizagao; bibliotecas; entrada
e saida; tratamento de erros.

PROGRAMA

Objetivos
¢ Compreender os conceitos de implementagao de algoritmos em linguagem de programacao;

o Desenvolver programas de computadores simples, em uma linguagem de programagao, como forma
de automatizagao de solugao de problema.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Introdugao a Légica
1.1. Proposi¢des, conectivos e argumento;
1.2. Operagdes logicas sobre proposigoes;
1.3. Construcao de tabelas-verdade;
1.4. Tautologias, contradi¢cdes e contingéncias;
1.5. Implicacéo e equivaléncia légica;
1.6. Argumento valido e invalido.
2. Conceitos e implementagdes de algoritmos
2.1. Conceitos basicos;
2.2. Programas de computador;
2.3. Linguagens de programacao;
2.4, Compiladores e Interpretadores.
3. Modelo de dados
3.1. Variaveis e Constantes;
3.2. Tipos de dados.
4. Comandos basicos de entrada e saida
4.1. Entrada de dados via teclado;
4.2. Saida de dados no monitor de video.
5. Operadores
5.1. Operadores aritméticos;
5.2. Operadores relacionais;
5.3. Operadores logicos.
6. Estruturas de controle de fluxo - condicionais
6.1. Bloco de comandos;
6.2. Se (if);
6.3. Se senao (if else);
6.4. Escolha caso (switch case).
7. Estruturas de controle de fluxo - repetigoes
7.1. Para (for);
7.2. Enquanto (while);
7.3. Faga .. enquanto (do .. while).
8. Estruturas de Dados - Homogéneas
8.1. Vetores;
8.2. Cadeia de caracteres (Strings);
8.3. Matrizes.
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9. Estruturas de Dados - Heterogéneas
9.1. Registros, Listas, Tuplas.
10. Modularizacao
10.1. Escopo de variaveis (locais e globais);
10.2. Fungdes;
10.3. Passagem de parametros por valor e por referéncia.
11. Bibliotecas
11.1. Conceitos, uso e criagéo.
12. Entrada e saida
12.1. Fluxo de dados;
12.2. Arquivos.
13. Tratamento de erros
13.1. Depuragéo (Debugging).

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas e praticas em laboratério; exercicios em grupos, seminarios e pesquisas
bibliograficas; desenvolvimento de projetos; utilizagdo de exemplos do mundo real como exercicios
praticos.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introdugao a programacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002.
2. MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e programacgao: teoria e pratica. 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2006.
3. MANZANO, José Augusto N. G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos: légica para
desenvolvimento de programacéo de computadores. 27. ed. Sdo Paulo: Erica, 2014.

Bibliografia Complementar
1. FORBELLONE, André Luiz V.; EBERSPACHER, Henri F. Légica de programagao: a construgédo
de algoritmos e estruturas de dados. Sao Paulo: Prentice Hall, 2005.
2. MENEZES, Nilo Ney C. Introdugao a programagao com Python: algoritmos e logica de
programagao para iniciantes. Sao Paulo: Novatec, 2014.
MORRISON, Michael. Use a cabega! JavaScript. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.
SILVA, Mauricio Samy. JavaScript: guia do programador. Sao Paulo: Novatec, 2010.
5. DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: como programar. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

W

Software(s) de Apoio:
o Editor de texto, compilador ou IDE de desenvolvimento.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Fundamentos de Sistemas Operacionais Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2
EMENTA

Conceitos de Sistemas Operacionais; gerenciamento de memoaria; processamento de entrada e saida;
escalonamento; concorréncia; gerenciamento de armazenamento auxiliar; conhecer os principios
basicos do sistema operacionais livres e proprietarios.

PROGRAMA

Objetivos
e Apresentar os conceitos basicos de sistemas operacionais, analisando os principais componentes de
um sistema operacional convencional;
e Familiarizar-se com a estrutura e os conceitos basicos e funcionamento de sistemas operacionais;
e Conhecer detalhes da geréncia de processador, geréncia de memoria, geréncia de entrada e saida e
sistemas de arquivos.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
Introdugéo e Historico
Tipos de sistemas operacionais
Estruturas dos sistemas operacionais
Multiprogramacao
Processos e threads
5.1. Introdugao, modelo de processo e estados;
5.2. Geréncia do processador: escalonamento de processos;
5.3. Comunicacéo entre processos: introdugédo, compartiihamento de recursos, problemas de
sincronizacgao;
5.4. Comunicacéo entre processos: solugdes de hardware e de software.
6. Geréncia de memoéria
6.1. Introducgao e alocacdo de memodria;
6.2. Swapping.
7. Sistema de arquivos
7.1. Arquivos e diretorios;
7.2. Alocacao de espaco em disco, protecédo de acesso e implementagao de caches.
8. Geréncia de dispositivos de entrada e saida;
9. Introdugao aos Sistemas Distribuidos
9.1. Sistemas operacionais distribuidos, definigbes, objetivos e caracteristicas.

aprwbdN-=

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas e praticas em laboratério; exercicios em grupos, seminarios e pesquisas
bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,

pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
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TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. 32 Edigdo. PEARSON. 2010.
OLIVEIRA, Rémulo S., ALEXANDRE Carissimi, e SIMAO Toscani. Sistemas Operacionais - Vol.
11: Série Livros Didaticos Informatica. UFRGS. Bookman Editora, 2009.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. Fundamentos de Sistemas
Operacionais: Principios Basicos. LTC, 2013.

Bibliografia Complementar
MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais. 5. ed.
LTC, 2013.
FLYNN, Ida M.; MCHOES, Ann Mclver. Introdugao aos sistemas operacionais. Cengage Learning
Editores, 2002.
STUART, Brian L. Principios de sistemas operacionais: projetos e aplicagdes. Cengage Learning,
2010.
ALVES, William Pereira. Sistemas operacionais. Editora Erica. Edigdo 1. 2014.
DEITEL, Harvey M., DEITEL, Paul J., CHOFFNES, David R. Sistemas Operacionais. Pearson
Universidades. Edi¢ao 3. 2005. 784p.

Software(s) de Apoio:
Virtualizador;
Simulador SOsim.
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Curso: Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Padrées Web Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2
EMENTA

Criar paginas web utilizando linguagem de marcagéo de hipermidia e estiliza-las utilizando folhas de
estilo em cascata.

PROGRAMA

Objetivos
Conhecer a estrutura da internet (cliente-servidor) e o servigo Web;
¢ Entender a diferencga entre linguagens do lado do cliente e do servidor;
e Estruturar documentos web utilizando a linguagem HTML;
o Formatar a apresentagédo de documentos web utilizando CSS;
e Utilizar as melhores praticas - web standards - relacionadas pelo W3C.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)

1. Internet

1.1. Arquitetura da Internet

1.2. Servico Web e Protocolo HTTP

1.3. Linguagens do lado do cliente e do servidor
2. HTML

2.1. Introducéo a sintaxe HTML

2.2. Marcacéao de texto

2.3. Hyperlinks

2.4. Imagens

2.5. Listas

2.6. Tabelas

2.7. Formularios

2.8. Cabecalhos

2.9. Rich Media: Audio e video
3. CSs

3.1. Introdugéo a sintaxe CSS

3.2. Estilizando Textos e Fontes;

3.3. CSS Interno e Externo;

3.4. Estilizando Tabelas, Listas, Imagens e Tabelas.

3.5. Cores, Background e Bordas;

3.6. Classe, Identificador e Agrupamento;

3.7. Espagamentos e Posicionamentos;

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos. Leitura de
artigos, video-aulas, seminarios, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.
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Bibliografia Basica
CLARK, Richard. Introdugédo ao HTML5 e CSS3: a Evolugéo da Web. Rio de Janeiro, RJ : Alta
Books, 2014.
SILVA, Mauricio Samy. HTMLS5: a Linguagem de Marcagéo que Revolucionou a Web. 2. ed. Sdo
Paulo: NOVATEC, 2014.
SILVA, Mauricio Samy. CSS3: Desenvolva aplicagdes web profissionais com o uso dos poderosos
recursos de estilizacdo das CSS3. Novatec, 2011.

Bibliografia Complementar
FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a Cabega! HTML com CSS e XHTML. S&o Paulo: Alta
Books, 2015.
ROBBINS, Jennifer Niederst. Aprendendo Web Design. Sebastopol: O'Really, 2010.
MORVILLE, Peter; ROSENFELD, Louis. Information architecture for the world wide web. 3.ed.
Sebastopol: O'Really, 2006.
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; NIETO, T. R. Internet e World Wide Web: Como Programar. Porto
Alegre: Bookman, 2003.
MOLINARI, Willian. Desconstruindo a Web: As tecnologias por tras de uma requisi¢do. Editora:
Casa do Codigo, 2016.

Software(s) de Apoio:
Firefox, Chrome e Internet Explorer;
Notepad++, Sublime, Atom, Visual Studio Code.
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Curso: Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Sistemas Operacionais Abertos Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Fundamentos de Sistemas Operacionais Numero de créditos: 4
EMENTA

Conhecer conceitos, estratégias e ferramentas empregados na administragédo de servigos de rede em
um Sistema Operacional Aberto; projetar cenarios visando a implantagédo de servigos de rede do
Sistema Operacional Aberto; realizar a instalagéo, configuragdo e administragao de servigos de rede
em Sistema Operacional Aberto.

PROGRAMA

Objetivos
e Conhecer conceitos, estratégias e ferramentas empregados na administragéo de servigos de rede em
um Sistema Operacional Aberto;
e Projetar cenarios visando a implantagédo de servigos de rede do Sistema Operacional Aberto;
e Realizar a instalagéo, configuragdo e administragéo de servigos de rede em Sistema Operacional
Aberto.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Historico e Evolugao do Sistema Operacional Linux
2. Fundamentos sobre o Linux
2.1. Arquitetura do Sistema;
2.2. Versoes e Distribuicoes;
2.3. Sistemas de Arquivos Suportados;
2.4. Pacotes de Softwares.
3. Instalagao, Atualizagao e Configuragao Basica
Comandos Basicos
5. Fundamentos sobre a Geréncia de Sistemas Operacionais Linux
5.1. Unidades de Discos;
5.2. Interfaces de Rede;
5.3. Criacao de usuarios.
6. Gerenciamento de arquivos, pastas e contas de usuarios
6.1. Controle de acesso;
6.2. Backup e Restauragao.
7. Fundamentos sobre Scripts Shell
8. Introducao, Instalagado e Configuragao Basica de Servigos
8.1. Banco de Dados;
8.2. Servidor Web;
8.3. Servigo de Transferéncia de Arquivos;
8.4. Servigo de Acesso Remoto.

P

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas e praticas em laboratério; exercicios em grupos, seminarios e pesquisas
bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.
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Bibliografia Basica
NEMETH, E.; HEIN, T. R.; SNYDER, G. Manual completo do Linux: guia do administrador. Sdo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
NEGUS, Christopher. Linux A Biblia: O Mais Abrangente e Definitivo Guia Sobre Linux. Alta Books
Editora, 2018.
MORIMOTO, C. E. Servidores Linux: guia pratico. Porto Alegre: Sul Editores, 2009.

Bibliografia Complementar
HUNT, Craig. Linux: servidores de rede. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2004.
RAMOS, A. Administracao de servidores Linux. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna Ltda,
2013.
SMITH, Roderick W. Redes Linux Avangadas. Ciéncia Moderna, 2003.
OLONCA, Ricardo Lino. Administragao de Redes Linux: Conceitos e Praticas na Administragao
de Redes em Ambiente Linux. Novatec. 2015.
FILHO, Joao Eriberto Mota. Descobrindo o Linux: Entenda o Sistema Operacional GNU/Linux.
Novatec; Edigao: 32. 2012.

Software(s) de Apoio:
Virtualizador de sistemas operacionais;
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Bancos de Dados Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4
EMENTA

Conceitos basicos de bancos de dados; modelos de dados (entidade-relacionamento e relacional);
projeto de banco de dados; algebra relacional, linguagem SQL (DDL, DML e DQL).

PROGRAMA

Objetivos
e Compreender os conceitos fundamentais de banco de dados;
e Construir modelos de dados e utilizar técnicas de normalizagao;
e Compreender e utilizar a linguagem de consulta a dados estruturados (SQL).

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Conceitos basicos de banco de dados
2. Modelos de dados
2.1. Modelo entidade-relacionamento
2.2. Modelo relacional
3. Projeto de Banco de Dados
3.1. Fases do projeto de banco de dados: Projeto conceitual, Projeto Iégico e Projeto fisico
3.2. Normalizagao
4. Algebra relacional
4.1. Operadores tradicionais
4.2. Operadores relacionais
5. Linguagem SQL
5.1. Linguagem de Definicdo de Dados (Data Definition Language - DDL)
5.2. Linguagem de Manipulagao de Dados (Data Manipulation Language - DML)
5.3. Linguagem de Consulta de Dados (Data Query Language - DQL)

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos; leitura de
artigos, video aulas, seminarios, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. ELMASRI, R.; NAVATHE. Sistemas de Banco de Dados. 6.Ed. Sdo Paulo: Pearson Education,
2011.
2. SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. 1.Ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2006.
3. TAYLOR, A. G. SQL para leigos. 1. Ed. Rio de Janeiro: Starlin, 2016.

Bibliografia Complementar
1. DATE, C.J. Introducéo a Sistemas de Banco de Dados. 1.Ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
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HEUSER, CARLOS A. Projeto de Banco de Dados. 6.Ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

DAMAS, L. SQL - Structure Query Language. 6. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

FORTA, B. SQL in 10 Minutes. 4 Ed. Indianapolis: Sams, 2012.

MYSQL. MySQL 8.0 Reference Manual. Disponivel em: https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/.
Acesso em 25 de junho de 2019.

Software(s) de Apoio:
DBDesigner, brModelo;
Servigo MySQL, MySQL Workbench;
Servigo PostgreSQL, pgAdmin;
Servigo SQL Server, Microsoft SQL Server Express Edition.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Programagéao Orientada a Objetos Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Introdugdo a Ldgica e Programagéao Numero de créditos: 4
EMENTA

Orientagao a objetos; programacao orientada a objetos: objetos, classes, heranga, composicao,
polimorfismo e interfaces; modelagem de diagrama de classes da UML; tratamento de excegéo;
empacotamento de classes; serializagao e persisténcia de objetos; interface grafica do usuario.

PROGRAMA

Objetivos
e Entender os conceitos de POO (Programacéao Orientada a Objetos) e aplica-los;
e Modelar softwares orientados a objetos utilizando diagrama de classes da UML;
e Desenvolver aplicagdes utilizando linguagens de programacéo orientadas a objetos;
o Desenvolver aplicagdes com interfaces graficas e persisténcia de dados.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Fundamentos de Programagao Orientada a Objetos
1.1. Abstracéo;
1.2. Classes, objetos, atributos e métodos;
1.3. Estado e comportamento;
1.4. Encapsulamento;
1.5. Composicgéo;
1.6. Heranga e Polimorfismo;
1.7. Classes abstratas e Interfaces.
2. Modelagem de Softwares Orientados a Objetos com UML
2.1. Diagrama de classes do software;
3. Tratamento de Excecodes
4. Modularizagdo e Pacotes (Namespaces)
5. Serializagao
5.1. Persisténcia de dados em arquivos;
5.2. Serializagéo de objetos.
6. Interface Grafica do Usuario (GUI)

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas e praticas em laboratério; seminarios e; desenvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos
Computador; internet; livros didaticos; projetor multimidia; quadro branco; laboratério de informatica e;
biblioteca.

Avaliagao
Avaliag¢des tedricas com questdes objetivas e subjetivas; avaliagdes praticas com utilizagdo dos
softwares de apoio; listas de exercicios, estudos dirigidos e pesquisas; desenvolvimento e
apresentacao de projetos.

Bibliografia Basica
1. BARNES, D.; KOLLING, M. Programacgao Orientada a Objetos com Java. 4. ed. Pearson, 2009.
2. CORNELL, G.; HORSTMANN, C. S. Core Java: Volume 1 - Fundamentos. 8. ed. Pearson
Universidades, 2009.
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ORACLE. Java SE Documentation. Disponivel em
https://www.oracle.com/technetwork/pt/java/javase/documentation/index.html. Acesso em 30 de
agosto de 2019.

Bibliografia Complementar
DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: como programar. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.
DALL’OGLIO, P. PHP Programando com Orientagdo a Objetos. 4. ed. Novatec, 2018.
GUEDES, G. T. A. UML 2: Uma Abordagem Pratica. 3. ed. Novatec, 2018.
SARAIVA JR, O. Introdugéo a Orientagao a Objetos com C++ e Python: Uma Abordagem
Pratica. 1. ed. Novatec, 2017.
ZAKAS, Nicholas C. Principios de Orientagao a Objetos em JavaScript. 1. ed. Novatec, 2014.

Software(s) de Apoio:
IDEs (Netbeans, Eclipse, Visual Studio Code, dentre outras) ou editores de cédigo-fonte (Sublime
Text, Visual Studio Code, dentre outros);
Editores UML (ArgoUML, Astah UML, Dia, dentre outros);
Interpretadores (PHP, Python, Java, JavaScript, dentre outras linguagens) e compiladores (C++,
C#, dentre outras linguagens).
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Desenvolvimento Web Front-end Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Padroes Web Numero de créditos: 4
EMENTA

Aborda aspectos relacionados a interface da pagina web, referenciada como front-end. Permitira
projetar, desenvolver e avaliar interfaces levando em consideragéo a usabilidade e acessibilidade.

PROGRAMA

Objetivos
e Conhecer os conceitos basicos da Interagdo Humano-Computador;
e Utilizar técnicas avangadas de CSS para criagéo de layouts;
e Aprender a linguagem de programagao JavaScript €;
e Conhecer e utilizar frameworks voltados para estilizagado e criagao de interfaces.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)
1. Interagdo Humano-Computador
1.1. Conceitos basicos;
1.2. Principios de usabilidade, acessibilidade e experiéncia do usuario;
1.3. Projeto de Interface de Usuério.
2. CSSs
2.1. Posicionamentos, Flutuacao, Flexbox e Grids;
2.2. Layouts Responsivos e Media Queries;
2.3. Canvas e SVG;
2.4. Animacgdes e Transi¢cdes;
2.5. Pré-processadores CSS.
3. Linguagem JavaScript
3.1. Elementos basicos da linguagem: sintaxe, tipos de dados, variaveis, expressdes, comandos,
estruturas de controle, fungdes, objetos, vetores;
3.2. Eventos;
3.3. Document Object Model (DOM);
3.4. Validacao de Formulario;
3.5. Cookies.
4. Frameworks
4.1. Conhecendo Frameworks;
4.2. Tipografia e estilizagdo dos elementos da pagina;
4.3. Trabalhando com layouts responsivos.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos; leitura de
artigos, videoaulas, seminarios, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,

pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
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SILVA, Mauricio Samy. CSS3: Desenvolva aplicagdes web profissionais com o uso dos poderosos
recursos de estilizacdo das CSS3. Novatec, 2011.

BENYON, David. Interagdo Humano-Computador. 2. ed. Pearson Universidades: 2011.
FREEMAN, Eric. Use a cabega! Programagéao JavaScript. 1. ed. Alta Books, 2016.

Bibliografia Complementar
ROBBINS, Jennifer Niederst. Aprendendo Web Design. Sebastopol: O'Really, 2010.
FLANAGAN, David. JavaScript: O Guia Definitivo. 6. ed. Bookman, 2013.
GRONER, Loiane. Estruturas de dados e algoritmos com JavaScript. 2. ed. S0 Paulo: Novatec,
2019.
SILVA, Mauricio Samy. Fundamentos de HTML5 e CSS3. Novatec, 2015.
SILVA, Mauricio Samy. CSS Grid Layout: Criando Layouts CSS Profissionais. Novatec, 2017.

Software(s) de Apoio:
Navegadores de internet (Firefox, Chrome, Microsoft Edge, dentre outros);
Editores de cédigo-fonte (Notepad++, Sublime, Atom, Visual Studio Code, dentre outros).
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Redes de Computadores Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4
EMENTA

Fundamentos de redes de computadores e a Internet; modelos RM-OSI e TCP/IP; camada fisica
TCP/IP: fungdes e meios de transmissdo; camadas de enlace TCP/IP: funcionamento de servigos,
tecnologias, padrdes de comunicagéo com fio e sem fio, dispositivos de interconexdo; camada de rede
TCP/IP: funcionamento de servigos e protocolos.

PROGRAMA

Objetivos
e Compreender conceitos de comunicacdo de dados em redes de computadores;
e Diferenciar os modelos RM-OSI e TCP/IP;
e Conhecer os componentes da Internet;
e Compreender servigos e protocolos das camadas fisica, enlace e rede do modelo TCP/IP;

e Conhecer tecnologias, padrées de comunicagao e meios fisicos de transmissédo de dados com fio e
sem fio.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Fundamentos de redes de computadores
1.1. Histérico;
1.2. Classificacao de redes;
1.3. Componentes da Internet.
2. Modelos de redes
2.1. Modelo RM-OSI;
2.2. Modelo TCP/IP.
3. Camada Fisica TCP/IP
3.1. Funcdes;
3.2. Meios de transmissao de dados:
3.2.1.Cabo coaxial;
3.2.2.Cabo de par trangado;
3.2.3.Fibra optica.
4. Camada de Enlace TCP/IP
4.1. Servigos
4.2. Tecnologias e padrées de comunicagéo com fio
4.3. Tecnologias e padrées de comunicagédo sem fio
4.4. Dispositivos de interconexao de redes
5. Camada de Rede TCP/IP
5.1. Servigos
5.2. Enderegamento IPv4
5.3. Fundamentos e configuragao de protocolos de roteamento
5.4. Funcionamento de protocolos ARP e ICMP
5.5. Fundamentos e enderegamento IPv6

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratdrio, desenvolvimento de projetos, visitas técnicas.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel; computador com acesso a Internet; projetor de multimidia; videos.
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Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos; desenvolvimento de projetos.

Bibliografia Basica
1. KUROSE, J. F. & Ross, K. W. Redes de Computadores e a Internet: Uma Abordagem Top Down.
6. ed. Sdo Paulo: Pearson Education. 2013.
2. TANENBAUM, Andrew S. et al. Redes de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011. 582 p. il.
3. MARIN, Paulo Sérgio. Cabeamento estruturado: desvendando cada passo, do projeto a
instalacdo. 4. ed. Sao Paulo: Erica, 2013. 336 p. il.

Bibliografia Complementar

1. LEA, Perry. Internet of Things for Architects: Architecting loT solutions by implementing sensors,
communication infrastructure, edge computing, analytics, and security. Packt Publishing Ltd., 2018.
524 p. il.

2. RAPPAPORT, Theodore S.; ALBINI, Luiz Carlos Pessoa. Comunicagdes sem fio: principios e
praticas. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2009. 409 p. il.

3. FILIPPETTI, Marco Aurélio. Cisco CCNA 4.1: (exame 640-802): guia de estudo completo.
Florianépolis: Visual Books, 2008. 478 p. il.

4. OLIVIERO, Andrew; WOODWARD, Bill. Cabling The Complete Guide to Copper and Fiber-Optic
Networking. 5. ed, Sybex, 2014.
5. FILHO, Joéo Eriberto Mota. Analise de Trafego em Redes TCP/IP. 1. ed. Novatec, 2013. 416 p. il.

Software(s) de Apoio:
e Sistema operacional com suporte a redes;
e Software analisador de protocolos de redes;
e Software com simulador de ativos de redes (switches e roteadores).
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Estruturas de Dados Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Introdugdo a Ldgica e Programagéao Numero de créditos: 4
EMENTA

Algoritmos de ordenacao; analise de complexidade; recursividade; tipo abstrato de dado; pilhas, filas e
deques; listas lineares; mapas e tabelas; arvores e heaps; grafos.

PROGRAMA

Objetivos
e Compreender os conceitos de estruturas de dados e sua importdncia na programagao de
computadores;
e Saber definir qual estrutura de dados é mais adequada para um determinado problema do mundo
real;

e Implementar estruturas de dados;
o Entender e utilizar bibliotecas de estruturas de dados implementadas por linguagens de programacao.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Algoritmos de Ordenacao
1.1. Definicao
1.2. Ordenacao por Insergéo: insertion sort, shell sort
1.3. Ordenacao por Troca: bubble sort, merge sort, quicksort
1.4. Ordenacao por Selecao: selection sort
1.5. Andlise e comparacao dos algoritmos de ordenacao
2. Recursividade
2.1. Definicao
2.2. Exemplos e simulagao
2.3. Implementacéo
3. Tipo Abstrato de Dado
3.1. Representacéo e implementacgéo
4. Pilhas, Filas e Deques
4.1. Definigao, aplicagdes e operacoes
4.2. APIs que implementam as estruturas
5. Listas lineares
5.1. Definicédo
5.2. Listas continuas: conceito, operagdes, implementacéo, APl que implementa a lista continua
5.3. Listas encadeadas: conceito, operagdes, implementacdo, API que implementa a lista
encadeada
6. Dicionario de Dados
6.1. Mapas
6.2. Tabela hash
6.3. API para mapas e tabela hash
7. Arvores
7.1. Definigao, representagao e terminologia
7.2. Arvores genéricas
7.3. Arvores binarias
7.4. Percurso em arvores (em-ordem, pré-ordem e pds-ordem)
7.5. Arvores de Expressdes (infixa, prefixa e posfixa)
7.6. Arvores binarias de busca
8. Filas de prioridade e Heaps
8.1. Conceito, implementacéo e aplicacdes
8.2. Algoritmo heapsort
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9. Grafos
9.1. Fundamentos e implementagao
9.2. Problema do caminho mais curto
9.3. Problema da arvore geradora minima

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas e praticas em laboratério; exercicios em grupos, seminarios e pesquisas
bibliograficas; desenvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. PREISS, Bruno R. Estrutura de dados e algoritmos. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
2. GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estruturas de dados e algoritmos em Java. 5. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013.
3. EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de Dados. Volume 18 da Série Livros Didaticos
Informatica UFRGS. Porto Alegre: Bookman, 2009.

Bibliografia Complementar

1. SZWARCFITER, Jayme L.; MARKENZON, Lilian. Estruturas de dados e seus algoritmos. 3. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2010.

2. CORMEN, Thomas H. et al. Algoritmos: teoria e pratica. 3 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

3. GRONER, Loiane. Estruturas de dados e algoritmos com JavaScript. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec,
2019.

4. BHARGAVA, Aditya Y. Entendendo algoritmos. Sao Paulo: Novatec, 2017.

5. DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: como programar. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

Software(s) de Apoio:
e Compilador e IDE.

106



Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial

IFRN, 2019
Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Programagéo em Bancos de Dados Carga-Horaria: 60h (80h/a)
5 At P 50 B
Pré-Requisito(s): Introdugao a Logica e Programagao; Bancos Numero de créditos: 4
de Dados
EMENTA

Consultas avangadas em linguagem de consulta estruturada (SQL); elementos que proporcionam
melhor performance do banco de dados tais como fung¢des de usuarios, visdes, procedimentos
armazenados, gatilhos e cursores; copia e recuperacéo de dados; gerenciamento de transacgdes.

PROGRAMA

Objetivos
o Compreender e aplicar as técnicas de sistemas gerenciadores de banco de dados.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)
Backups e recoveries
Consultas avangadas e subconsultas SQL
Funcgobes
Visdes
Procedimentos armazenados
Gatilhos
Cursores
Gerenciamento de transagoes

NG RN

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos; leitura de
artigos, video-aulas, seminarios, pesquisas bibliograficas; quadro branco, computador, projetor
multimidia.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; atividades individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. MANZANO, J. A. N. G. Microsoft SQL Server 2016 express edition interativo. 1. Ed. Sdo Paulo:
Erica, 2017.
2. PASCHOALINI, G. R. Principios de Bancos de Dados com Mysql 5.7. 1 Ed. Sdo Paulo: SENAI-
SP, 2018.
3. FORTA, B. SQL in 10 Minutes. 4 Ed. Indianapolis: Sams, 2012.

Bibliografia Complementar

1. MICROSOFT. Documentagao do SQL Server. Disponivel em: https://docs.microsoft.com/pt-
br/sql/sql-server/sql-server-technical-documentation. Acesso em 25 de junho de 2019.

2. COMUNIDADE BRASILEIRA DE POSTGRESQL. Documentacao. Disponivel em:
http://www.postgresql.org.br/pages/documentacao.html. Acesso em 25 de junho de 2019.

3. MYSQL. MySQL 8.0 Reference Manual. Disponivel em: https://dev.mysqgl.com/doc/refman/8.0/en/.
Acesso em 25 de junho de 2019.

4. TAYLOR, A. G. SQL para leigos. 1. Ed. Rio de Janeiro: Starlin, 2016.
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MILANI, A. PostgreSQL - Guia do Programador. 1 Ed. Sao Paulo: Novatec, 2008.

Software(s) de Apoio:
DBDesigner;
Servigo MySQL, MySQL Workbench;
Servigo PostgreSQL, pgAdmin;
Servigo SQL Server, Microsoft SQL Server Express Edition.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Analise e Projeto de Sistemas Web Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Programacgéo Orientada a Objetos Numero de créditos: 4
EMENTA

Conceitos de analise e projeto orientados a objetos para Sistemas Web. Linguagem de modelagem
unificada (UML). Descrigéo dos objetivos, fluxo de trabalho e resultados das fases de: levantamento de
requisitos, analise e projeto para Sistemas Web. Padrées de Projeto aplicados aos Sistemas Web.

PROGRAMA

Objetivos
¢ Compreender os conceitos da analise e projeto Orientado a Objetos;
e Analisar problemas do mundo real no contexto Web e produzir uma abstragéo orientada a objetos
utilizando UML;
e Projetar solu¢des do mundo real no contexto Web e produzir uma abstracdo orientada a objetos
utilizando UML,;
¢ Identificar os principais Padrdes de Projetos aplicados aos Sistemas Web.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Introdugdo a Analise e Projeto Orientado a Objetos
1.1. Conceito de Analise e Projeto;
1.2. Conceito de Analise e Projeto Orientado a Objetos;
1.3. Linguagem de Modelagem Unificada (UML):
1.3.1.Histérico;
1.3.2.Diagramas estéticos e dindmicos.
1.4. Processo Simplificado de Desenvolvimento de Software.
2. Analise de Requisitos
2.1. Introducgao;
2.2. Fluxo de trabalho;
2.3. Tipos de requisitos:
2.3.1.Funcionais e ndo funcionais;
2.3.2.0utras classificagdes.
2.4, Casos de Uso:
2.4.1.Conceito de casos de uso e atores;
2.4.2.Diagrama da UML;
2.4.3.Detalhamento do caso de uso.
3. Modelagem de requisitos de Sistemas Web
Conceitos de Projeto
5. Projeto de Sistemas Web
5.1. Conceituacdo de Componente
5.2. Projeto de Componentes baseados em Classes
5.3. Projeto de Componentes para Sistemas Web
5.4. Projeto de Interfaces para Sistemas Web
6. Padrées de Projeto para Sistemas Web
6.1. Padrbes de Projeto
6.2. Padrbes de projeto de Componentes
6.3. Padrbes de Projeto para Interfaces dos Usuarios
6.4. Padrbes de Projeto para Sistemas Web

P

Procedimentos Metodoldgicos
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Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos; estudo de
casos de uso; leitura de textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas;
utilizagdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor, videos.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao
Avaliagbes escritas e praticas; atividades individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 8.
ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.
2. FOWLER, Martin. UML Essencial: um breve guia para linguagem padrdo. Bookman editora, 2005.
3. BEZERRA, Eduardo. Principios de Analise e Projeto de Sistema com UML. Elsevier Brasil, 2015.

Bibliografia Complementar

1. SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 10. ed. Sdo Paulo, SP, Brasil, 2018.

2. PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrées. 3.
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

3. LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrées: uma introdugéo a analise e ao projeto orientados a
objetos e ao processo unificado. Bookman, 2007.

4. GAMMA, E. et al. Padrées de Projeto: Solugdes Reutilizaveis de Software Orientado a Objetos.
Séo Paulo: Makron Books, 2000

5. BOOCH, G.; JACOBSON, I.; RUMBAUCH, J. UML: Guia do Usuario. Rio de Janeiro: Campus,
2006.

Software(s) de Apoio:
o Ferramentas CASE.
e Material de Apoio: Object Managment Group. Disponivel em http://www.omg.org/;
e Material de Apoio: Home of the Patterns Library. Disponivel em http://hillside.net/.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Desenvolvimento Web Back-end

Bancos de Dados; Programagao Orientada a
Objetos

Correquisito: Desenvolvimento Web Front-end Numero de créditos: 4

Pré-Requisito(s): Carga-Horaria: 60h (80h/a)

EMENTA

Desenvolvimento de aplicagbes e projeto de aplicagbes Web Back-end (servidora) em algum
framework do estado da arte; criagdo de APls e interagdo com a aplicacao cliente Front-end.

PROGRAMA

Objetivos
e Compreender os conceitos fundamentais e o estado da arte no desenvolvimento Web Back-end;
o Desenvolver projetos de aplicagbes em um framework Back-end;
e Criar e fornecer acesso a APIS Restful;
e Acessar e realizar operagdes (CRUD) em bases de dados.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Revisédo de Front-End e introdugédo ao Desenvolvimento Web Back-end
1.1. Comparacgao de aplicagdes cliente e servidor;
1.2. Modelo de requisi¢cao e resposta com HTTP e seus principais método;
1.3. Vis&o geral do estado da arte de tecnologias e frameworks;
1.4. Arquitetura de aplicacées Web Back-End.
2. Desenvolvimento de aplicagcdes em framework Web Back-end
2.1. Configuragdo do ambiente de desenvolvimento;
2.2. Instalagéo e carregamento de aplicagdo no Servidor;
2.3. Obtencéo e tratamento informagdes da aplicacao cliente;
2.4. Criagao e validagdo de formularios;
2.5. Armazenamento de dados temporarios em sessao;
2.6. Autenticagao de usuario.
3. Criagao e acesso a APIs RESTful
4. Acesso e operagao basicas com dados em bases de dados relacionais e nao-relacionais
(NoSQL)

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas; praticas em laboratério de Informatica; desenvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia, laboratério de informatica com o software necessario
a disciplina instalado.

Avaliagao
Exercicios praticos em laboratério; trabalhos individuais e em grupo; avaliagbes teorico praticas;
desenvolvimento e apresentagéo de projetos.

Bibliografia Basica
1. BOAGLIO, Fernando. Spring boot: acelere o desenvolvimento de microsservigos. Sdo Paulo: Casa
do Cddigo, 2018.
2. MORAES, Willian Bruno. Construindo aplicagoes com Node.js. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2018.
3. Programagdo Web com Node.js: Completo do front-end ao back-end. 1. ed. Gravatai: Luiztools,
2017.
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Bibliografia Complementar
PIVOTAL SOFTWARE. Documentagao oficial do Spring Framework. Disponivel em:
https://spring.io/. Acesso em 05 de setembro de 2019.
NODE.JS FOUNDATION. Sitio Web oficial do Node.js. Disponivel em: https://nodejs.org/en/.
Acesso em 05 de setembro de 2019.
STAUFFER, M. Desenvolvendo com Laravel: Um Framework Para a Construgdo de Aplicativos
PHP Modernos. 1. ed. Novatec, 2017.
LECHETA, R. R. Web Services RESTful. Editora: Novatec. 2015.
QUEIROS, R.; PORTELA, F. Introdugdo ao Desenvolvimento Moderno Para a Web. Do Front-
End ao Back-End. Uma Vis&o Global. Editora: FCA. 2018.

Software(s) de Apoio:
Node.js (https://nodejs.org/en/)
Spring framework (https://spring.io/)
SGBD MySQL (https://www.mysgl.com/), PostgreSql (https://www.postgresql.org/) ou SQLServer
(https://www.microsoft.com/pt-br/sql-server/sql-server-downloads)
MongoDB (https://www.mongodb.com)

112



Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial

IFRN, 2019
Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Sistemas Digitais Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4
EMENTA

Introdugao aos Sistemas Digitais, Sistemas de Numeragao, Porta Légicas, Algebra Booleana, Circuitos
Légicos Combinacionais e Sequenciais.

PROGRAMA

Objetivos
e Conceituar os sistemas digitais;
e Dominar os sistemas de numeragao;
e Apresentar a aritmética binaria;
e Conhecer o funcionamento de portas légicas;
e Conhecer algebra booleana;
e Realizar simplificacdo de expressdes booleanas;
e Analisar circuitos combinacionais e sequenciais.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Introducao aos Sistemas Digitais
1.1. Valores anal6gicos e digitais;
1.2. Bits, bytes e palavras;
1.3. Niveis logicos e formas de onda digitais;
1.4. Transmissé&o paralela e serial.
2. Sistemas de Numeragao
2.1. Sistemas binario, octal e hexadecimal;
2.2. Conversdes entre sistemas;
2.3. Aritmética computacional.
3. Portas Logicas
3.1. Portas Légicas AND, OR, NOT, NAND e NOR;
3.2. Blocos logicos XOR e XNOR,;
3.3. Expressodes booleanas, circuitos logicos e tabelas da verdade;
3.4. Equivaléncia entre blocos légicos.
4. Algebra Booleana
4.1. Postulados, Propriedades e Identidades Auxiliares;
4.2. Teoremas de De Morgan;
4.3. Simplificagéo de expressoes booleanas;
4.4. Diagramas de Veitch-Karnaugh.
5. Circuitos Combinacionais
5.1. Codificadores e decodificadores;
5.2. Multiplexadores e demultiplexadores;
5.3. Circuitos aritméticos.
6. Circuitos Sequenciais
6.1. Flip-flops;
6.2. Registradores;
6.3. Contadores.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas; aulas praticas em laboratério; leitura de textos, palestras, seminarios e
pesquisas bibliograficas; desenvolvimento de projetos.

113



Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial
IFRN, 2019

Recursos Didaticos
Quadro branco; computador; projetor multimidia; protoboard e componentes eletronicos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. CAPUANO, F. G.; IDOETA, I. V. Elementos de Eletrénica Digital. 42. ed. S&o paulo: Editora Erica,
2019.
2. TOCCI, R.J., WIDMER, N.S. e MOSS, G.L. Sistemas Digitais: Principios e Aplicagdes. 12. ed.
Pearson Prentice Hall, 2018.
3. FLOYD, T. Sistemas digitais: fundamentos e aplicagdes. 9. ed. Bookman Editora, 2007.

Bibliografia Complementar

1. GARCIA, P.A., MARTINI, J.S.C. Eletronica Digital - Teoria e Laboratério. 2. ed. Sdo Paulo: Editora
Erica, 2009.

2. VAHID, F. Sistemas digitais - Projeto, Otimizagdo e HDLs. Porto Alegre: Bookman, 2011.

3. COSTA, Cesar da. Projetos de circuitos digitais com FPGA. 1. ed. Sdo Paulo: Erica, 2014.

4. TOKHEIM, R. Fundamentos de Eletronica Digital: Sistemas Combinacionais. Porto Alegre:
AMGH, 2013.

5. TOKHEIM, R. Fundamentos de Eletronica Digital: Sistemas Sequenciais. Porto Alegre: AMGH,
2013.

Software(s) de Apoio:

e Ambiente Virtual de Aprendizagem;
e Simuladores de Circuitos Eletronicos.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Desenvolvimento de Sistemas Corporativos Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Desenvolvimento Web Back-end Numero de créditos: 4
EMENTA

Introdugdo aos sistemas corporativos. Servidores de aplicagéo e os componentes gerenciados por tais
servidores. Detalhamento dos elementos de uma aplicagdo corporativa e os varios servigos que podem
ser utilizados de um servidor de aplicagéo incluindo segurancga e integridade de dados.
Desenvolvimento utilizando frameworks.

PROGRAMA

Objetivos
e Compreender os conceitos fundamentais de embasam o desenvolvimento de sistemas corporativos;
e Desenvolver sistemas corporativos com todas as caracteristicas necessarias.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Introducao aos Sistemas Corporativos
1.1. Sistemas de Informagéo Gerenciais (SIG);
1.2. Sistemas de Apoio a Decisdo (SAD);
1.3. Planejamento dos Recursos Empresariais - Enterprise Resource Planning (ERP).
2. Servidores de Aplicag6es Corporativas
3. Elementos de uma Aplicagao Corporativa
3.1. Arquitetura de aplicagdes corporativas;
3.2. Camadas de uma aplicagao web;
3.3. Componentes da légica de negdcio;
3.4. Mecanismos de persisténcia: Mapeamento Objeto-Relacional - Object-Relational Mapping
(ORM);
3.5. Seguranca e integridade dos dados;
3.6. Data warehouse e inteligéncia empresarial,
3.7. Transagdes em aplicagcdes corporativas;
3.8. Arquitetura de servigos (web services): integragao de sistemas corporativos;
3.9. Desenvolvimento de uma API de servicos;
3.10. Seguranga: autenticagéo e autorizagdo de usuarios;
3.11. Jobs, eventos e troca de mensagens (via websockets).
4. Desenvolvimento utilizando Frameworks
4.1. Gerenciamento de componentes distribuidos;
4.2. Geracao de relatérios.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas e praticas em laboratério; seminarios e; desenvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos
Computador; internet; livros didaticos; projetor multimidia; quadro branco; laboratério de informatica e;
biblioteca.

Avaliagao
Avaliagdes tedricas com questdes objetivas e subjetivas; avaliagdes praticas com utilizagdo dos
softwares de apoio; listas de exercicios, estudos dirigidos e pesquisas; desenvolvimento e
apresentacao de projetos.

Bibliografia Basica
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LAUDON, J. P.; LAUDON, K. C. Sistemas de Informagdes Gerenciais. 11. ed. Pearson
Universidades, 2014.

WEISSMANN, H. Vire o Jogo com Spring Framework. 1. ed. Casa do Cadigo, 2012.
WETHERBEE, J.; NARDONE, M.; RATHOD, C.; KODALI, R. Beginning EJB in Java EE 8: Building
Applications with Enterprise JavaBeans. 3. ed. Apress, 2018.

Bibliografia Complementar
JENDROCK, E.; CERVERA-NAVARRO, R.; EVANS, |.; HAASE, K.; MARKITO, W. The Java 7 EE
Tutorial, Volume 2. 5. ed. Addison-Wesley Professional, 2014.
WALLS, C. Spring in Action. 5. ed. Manning Publications, 2019.
STAUFFER, M. Desenvolvendo com Laravel: Um Framework Para a Construgdo de Aplicativos
PHP Modernos. 1. ed. Novatec, 2017.
SPRING. Guias do Spring Framework. Disponivel em https://spring.io/guides. Acesso em 01 de
setembro de 2019.
LARAVEL. Laravel Documentation. Disponivel em https://laravel.com/docs/. Acesso em 02 de
setembro de 2019.

Software(s) de Apoio:
IDEs (Netbeans, Eclipse, Visual Studio Code, dentre outras) ou editores de cédigo-fonte (Sublime
Text, Visual Studio Code, dentre outros);
Interpretadores (PHP, Python, Java, JavaScript, dentre outras linguagens) e compiladores (C#,
dentre outros);
Frameworks (Spring Framework - Spring MVC, Spring Boot -, Zend Framework, Laravel, DJango,
.NET, dentre outros).
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

Processo de Desenvolvimento e Implantagao
de Sistemas Web

Pré-Requisito(s): Analise e Projeto de Sistemas Web Numero de créditos: 4

Disciplina: Carga-Horaria: 60h (80h/a)

EMENTA

Processo de Desenvolvimento de Sistemas Web; etapas de Implantagéo, Teste e Manutencao de
Sistemas.

PROGRAMA

Objetivos
¢ Compreender os conceitos fundamentais da engenharia de software;
e Compreender os processos de desenvolvimento de software;
¢ Compreender os processos de desenvolvimento agil de software;
e Compreender as principais técnicas de teste de software;
e Compreender técnicas de evolugao de software.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)

1. Introdugado a Engenharia de Software
2. Processos de Software
3. Desenvolvimento agil de software

3.1. Principios e conceitos fundamentais;

3.2. Caracteristicas de um processo agil;

3.3. Implementag¢do de um processo agil;

3.4. Visao geral de varias opgbes de processos de software.
4. Especificagao de processos de software

4.1. Técnicas para especificacdo de processos de software;

4.2. Ferramenta de especificacdo de processos de software.
5. Teste de Software
6. Evolugao de software

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas; aulas praticas, estudos dirigidos; seminarios; videos; dindmicas de grupo; visitas
técnicas e; palestras.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel; computador; internet e; projetor de multimidia.

Avaliagao
Trabalhos praticos; apresentagao de seminarios; relatérios; avaliagao escrita e pratica.

Bibliografia Basica
1. SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 10. ed. Sdo Paulo, SP, Brasil, 2018.
2. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 8.
ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.
3. PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. 3.
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

Bibliografia Complementar
1. MARTIN, Robert C. Arquitetura Limpa: o Guia do Artesdo Para Estrutura e Design de Software.
Editora Alta Books. 2019.
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w

DUARTE, Luiz. Scrum e Métodos Ageis: Um Guia Pratico. Editora LuizTools. 2016.
DELAMARO, Marcio. Introdugao ao Teste de Software. 2. ed. Editora Elsevier. 2016.
PRYSCILLA, Déra, ANTAO, Moura José. Processo Agil de desenvolvimento de Software: foco
na qualidade final. Editora Novas Edigbes Académicas. 2015.

Project Management Institute. Agile Practice Guide. Editora Project Management Institute. 2018.

Software(s) de Apoio:
Ferramentas CASE.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Sistemas Distribuidos Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2
EMENTA

Conceituacgéo e caracterizagdo de processos; conceituacdo e caracterizagdo da comunicagao entre
processos e de aspectos envolvidos no projeto de sistemas distribuidos; conceituacao e caracterizagao
dos principais modelos de comunicagao e estudo de topicos relacionados a sincronizagdo em sistemas
distribuidos; conceituagao e caracterizagao dos principais servigos utilizados em sistemas distribuidos.

PROGRAMA

Objetivos
e Apresentar os principais tépicos relacionados a Sistemas Distribuidos;
e Habilitar o aluno a desenvolver uma aplicagao simples, de forma distribuida, utilizando os conceitos e
ferramentas discutidos na disciplina.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Processos
1.1. Introdugéo ao conceito de processo:
1.1.1.Condig¢bdes de corrida;
1.1.2.Regides criticas;
1.1.3.Exclusdo mutua;
1.1.4.Semaforos;
1.1.5.Troca de mensagens.
2. Introdugéo aos Sistemas Distribuidos
2.1. Objetivos;
2.2. Aspectos de projeto:
2.2.1.Transparéncia;
2.2.2 Flexibilidade;
2.2.3.Confiabilidade;
2.2.4 Performance.
2.3. Escalabilidade.
3. Comunicagéao nos sistemas distribuidos
3.1. Modelo cliente-servidor;
3.2. Introducgao aos protocolos da Internet;
3.3. Chamara remota a procedimentos;
3.4. RMI (Remote Method Invocation);
3.5. Sockets.
4. Sincronizagao em Sistemas Distribuidos
4.1. Sincronizagdo através de clock;
4.2. Exclusdo mutua;
4.3. Algoritmos eletivos;
4.4, Transagoes atdbmicas;
4.5. Deadlocks.
5. Suporte a Threads
5.1. Conceitos;
5.2. Multithreading.
6. Servigcos de nomes e diretérios distribuidos
Sistemas de arquivos distribuidos
8. Componentes para computagao distribuida

N

Procedimentos Metodoldgicos
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Aulas tedricas expositivas; aulas praticas em laboratério; desenvolvimento de projetos; leitura de
textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Livros, leitura de textos, manuais, palestras, seminarios, pesquisas bibliograficas; quadro branco,
computador, projetor multimidia, videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (lista de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos na forma de seminarios.

Bibliografia Basica
1. TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten Van; MARQUES, Arlete Simille. Sistemas
distribuidos: principios e paradigmas. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. 402 p. il.
2. COULOURIS, G et al. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projetos. 5. ed. Porto Alegre: Bookman,
2013. 1048 p. il.
3. PACHECO, Peter. An introduction to parallel programming. Elsevier, 2011.

Bibliografia Complementar

1. ARUNDEL, John; DOMINGUS. DevOps nativo de nuvem com Kubernets. Sao Paulo: Novatec
Editora LTDA. 2019

2. STEVENS, R. W. Programacao de rede UNIX: API para soquetes de rede. Porto Alegre: Bookman.

3. FOROUZAN, B. Comunicagao de Dados e Redes de Computadores. Porto Alegre: Bookman.

4. ROSS, K.; KUROSE, J. Redes de Computadores e a Internet: uma nova abordagem. Sao Paulo:
Addison Wesley.

5. HWANG, Kai; DONGARRA, Jack; FOX, Geoffrey C. Distributed and cloud computing: from
parallel processing to the internet of things. Morgan Kaufmann, 2013.

Software(s) de Apoio:
e Sistema Operacional Windows e Linux;
e Linguagem de programagéo com suporte a sockets;
e Linguagem de programagéo com suporte a chamada remota de procedimentos.
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Curso: Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Aplicagées de Redes de Computadores Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): Redes de Computadores Numero de créditos: 2
EMENTA

Camadas da arquitetura TCP/IP: camada de Transporte e camada Aplicacéo.

PROGRAMA

Objetivos
e Descrever camadas do Modelo TCP/IP: aplicagéo e transporte;
e Conhecer os protocolos das camadas de transporte do modelo TCP/IP;
e Conhecer os protocolos das camadas de aplicagdo do modelo TCP/IP.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Camadas do Modelo/Arquitetura TCP/IP
2. Camada de transporte: servigos oferecidos; protocolos TCP e UDP
2.1. Multiplexagéo de dados;
2.2. Transporte ndo orientado a conexao;
2.3. Transporte orientado a conex&o;
2.4. Controle de congestionamento.
3. Camada de aplicagdo: aspectos gerais e estudos dos modelos de interagado de aplicagées
TCP/IP
3.1. HTTP;
3.2. DNS;
3.3. FTP;
3.4. SMTP, POP3 e IMAP.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas; aulas praticas em laboratério; desenvolvimento de projetos; leitura de
textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel; computador; Internet; projetor de multimidia.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos projetos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. TANENBAUM, Andrew S. et al. Redes de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011. 582 p. il.
2. KUROSE, J. F. & Ross, K. W. Redes de Computadores e a Internet: Uma Abordagem Top Down.
6. ed. Sao Paulo: Pearson Education. 2013.
3. COMER, D. E.; LIMA, J. V.; ROESLER, V. Redes de Computadores e Internet. Porto Alegre:
Bookman, 2016.

Bibliografia Complementar
1. BENEDETTI, Ryan; ANDERSON, Al. Use a Cabega! Redes de computadores. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2010. 497 p. il.
2. TORRES, G. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2001.

121



Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial
IFRN, 2019

J. Postel, J. Postel. "User Datagram Protocol’, Internet RFC768. USC/Information Sciences
Institute, August 1980. Disponivel em https://www.ietf.org/rfc/rfc768.ixt.

J. Postel, J. Postel. "Transmission Control Protocol’, Internet RFC793. USC/Information Sciences
Institute, September 1981. Disponivel em https://www.ietf.org/rfc/rfc793.txt

Fielding, R. et al. Hypertext Transfer Protocol -- HTTP/1.1. Network Working Group, June 1999.
Disponivel em: https://tools.ietf.org/html/rfc2616

Software(s) de Apoio:
Analisadores de protocolos de rede;
Simuladores de rede.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Teste de Software Carga-Horaria: 60h (80h/a)'?
Pré-Requisito(s): Programacgéo Orientada a Objetos Numero de créditos: 4
EMENTA

A importancia de testes para o desenvolvimento de software; conceitos fundamentais sobre verificagao
e validagao; fundamentos de testes; tipos de testes; estagios de testes; praticas: reviséo, passeio e
inspecao; principais ferramentas de testes; introducao a verificagdo formal.

PROGRAMA

Objetivos
e Apresentar os conceitos fundamentais relacionados a testes de software e discutir os principais
métodos, técnicas e ferramentas disponiveis para auxiliar na validagao e verificagdo de softwares;
e Apresentar os fundamentos do teste de software;
e Conscientizar sobre a importancia do teste;
e Apresentar o ciclo de vida do teste;
e Apresentar as principais técnicas estaticas e dindmicas de teste;
e Apresentar as habilidades necessarias para execugao das atividades de teste;
e Apresentar as principais técnicas de modelagem de teste;
e Apresentar as principais ferramentas de suporte para o teste.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Introdugdo ao Teste de Software
1.1. Definigéo, Objetivos, Terminologia, Contexto de Insergao, Critérios de teste;
1.2. Fases de Teste;
1.3. Técnica Funcional;
1.4. Critérios de Analise do Valor Limite e Particionamento por Classes de Equivaléncia;
1.5. Técnica Estrutural;
1.6. Critérios Baseados em Fluxo de Controle e em Fluxo de Dados.
Técnica Baseada em Defeitos
Critério de Analise de Mutantes
Testes de Integragao
Principais Abordagens
5.1. Teste de Software Orientados;
5.2. Teste de Software Embarcado e de Tempo Real;
5.3. Testes de Especificagao;
5.4. Técnica Baseada em Maquinas de Estados Finitos;
5.5. Derivagao de Sequéncias de Teste.
6. Automatizacido da Atividade de Teste
7. Ferramentas de testes (Open Source/Freeware e Comerciais)

a0

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas préticas usando computadores; adicionalmente, serdo realizadas atividades praticas individuais
ou em grupo, para consolidagdo do conteudo ministrado; opcionalmente, um projeto envolvendo outras
disciplinas de programacao pode ser desenvolvido com objetivo de colocar em pratica o conhecimento
explorado. Aulas a distancia com utilizagdo da plataforma de ensino (moodle) no desenvolvimento das
atividades individuais e em grupo, exposigao de aulas impressas, discussao em féruns, chats,
apresentagao de seminarios tematicos, aplicacdo de exercicios.

2 Das quais 30h (40h/a) serdo ministradas na modalidade a distancia para o caso de oferta no turno noturno.
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Recursos Didaticos
Quadro branco; marcadores para quadro branco; projetor de dados multimidia; laboratério de
microcomputadores contendo componentes de hardware, software especificos e acesso a Internet.
Utilizacao da plataforma moodle, para uso de ferramentas interativas, chats e féruns, disponibilizagao
de material didatico, videos, textos complementares, etc.

Avaliagao
Provas escritas ao final de cada unidade; projeto pratico abordando a aplicagdo do contetdo
ministrado.

Bibliografia Basica
1. JINO, M., MALDONADO, J. C., DELAMARO, M, Maldonado, J. Introdugao ao Teste de Software.
Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2017.
2. PEZZE, Mauro; YOUNG, Michael. Teste e analise de software: processos, principios e técnicas.
Porto Alegre: Bookman, 2008. 512 p. il.
3. MESZAROS, Gerard. xUnit test patterns. Boston: Addison-Wesley, 2009. (The Addison-Wesley
Signature Series). ISBN 978-0-13-149505-0.

Bibliografia Complementar

1. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 8.
ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.

2. MOLINARI, I. Testes de Software - produzindo sistemas melhores e mais confiaveis. S&o Paulo:
Editora Erica, 2013.

3. RICS, E.; MOREIRA, T. Teste de Software. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2013.

4. PRYCE, N., FREEMAN, S. Desenvolvimento de Software orientado a objetos guiado por
testes. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2012.

5. MATHUR, Adytia P. Foundations of software testing: fundamental algorithms and techniques.
Nova Delhi: Pearson, 2008.

Software(s) de Apoio:
o Editor de cddigo;
¢ Ambiente de Desenvolvimento Integrado de algumas das linguagens (JavaScript; Java; C++/C/C#;
Python; PHP; TypeScript);
o Ferramentas de testes de cobertura de cédigo; carga e volume.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Programagéo para Internet das Coisas Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Redes de Computadores; Sistemas Digitais = Numero de créditos: 4

EMENTA

Aspectos relacionados a caracterizagao a Internet das Coisas (loT), apresentando o seu historico de
evolugao, discutindo os seus conceitos basicos, e relacionando as principais tecnologias que a
viabilizam, arquiteturas de sistemas nela baseados, aplicacbes em potencial, e perspectivas de
evolugao.

PROGRAMA

Objetivos
e Conhecer técnicas e ferramentas para desenvolvimento para loT.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Principios
1.1. Conceitos Basicos de loT: Definigcbes; Exemplos de aplicagdes; Principais Elementos em loT;
1.2. Histdrico e evolugao;
1.3. loT como um Sistema Distribuido de Ultra Larga Escala;
1.4. Requisitos ndo funcionais da loT.
2. Arquitetura
2.1. Arquiteturas de referéncia para loT;
2.2. Plataformas de middleware para loT.
3. Comunicagao
3.1. Modelos de Comunicacéo;
3.2. APIs para Comunicagéo em loT.
4. Aplicagéao
4.1. Cenarios e aplicagdes;
4.2. Desenvolvimento de solugdes em loT;
4.3. Seguranga em loT;
4.4. Tendéncias de mercado na loT.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas; aulas praticas; estudos dirigidos; seminarios; videos; dindmicas de grupo; visitas
técnicas; palestras.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel; computador; internet; projetor de multimidia.

Avaliagao
Trabalhos praticos; apresentagao de seminarios; relatérios; avaliagao escrita e pratica.

Bibliografia Basica
1. DOW, C. Internet of Things Programming Projects: Build modern loT solutions with the
Raspberry Pi 3 and Python. Packt Publishing Ltd., 2018.
2. BAHGA, A.; MADISETTI, V. Internet of Things: A Hands-On Approach. Arshdeep Bahga & Vijay
Madisetti, 2014.
3. MAGRANI, E. A Internet das Coisas. Rio de Janeiro: FGV Editora, 2018.

Bibliografia Complementar
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FORTINO, G.; TRUNFIO, P. Internet of Things Based on Smart Objects Technology,
Middleware and Applications. Springer, 2018.

MCEWEN, A.; CASSIMALLY, H. Designing the Internet of Things. Jonh Wiley & Sons Ltd, 2014.
BUYYA, R.; DASTJERDI, A. V. Internet of Things: Principles and Paradigms. Elsevier, 2016.
PFISTER, C. Getting Started with the Internet of Things: Connecting Sensors and
Microcontrollers to the Cloud. Editora Maker Media, 2011.

OGLIARI, R. da S. Internet das Coisas para Desenvolvedores. Editora Novatec. 2019.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Geréncia e Conf. de Servigos para a Internet Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Aplicagées de Redes de Computadores Numero de créditos: 4
EMENTA

Protocolos da Pilha TCP/IP; internet e intranet; configuragdo de servigos para internet.

PROGRAMA

Objetivos
e Apresentar ao aluno as principais tecnologias utilizadas para interconexado com a Internet e seus
elementos de hardware e software envolvidos;
e Apresentar ao aluno os principais servigos disponiveis para a Internet, mostrando sua capacidade,
funcionalidade e aplicagao.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Revisao de protocolos TCP/IP
2. Internet e Intranet
3. Servigos para Internet
3.1. Visao geral de configuragao de servidores e servigos
3.2. Configuragéo de servidores de acesso remoto
3.3. Configuragao de servidores de aplicagdo
3.4. Configuragéo de servidores de diretério
3.5. Configuragéo de servidores de eventos
3.6. Configuragéo de servidores de banco de dados
3.7. Configuragéo de servidores de transferéncia de arquivos
3.8. Configuragéo de servidores de correio eletrdnico
3.9. Configuragao de servidores de resolugao de nomes
3.10. Configuragao de servidores de caché
4. Estudos de caso em configuragao de servigos
5. Atividades em laboratoérios

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas; aulas praticas em laboratério; desenvolvimento de projetos; leitura de
textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos projetos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. RAMOS, A. Administragao de servidores Linux. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna Ltda,
2013.
2. NEMETH, E.; HEIN, T. R.; SNYDER, G. Manual completo do Linux: guia do administrador. S&o
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
3. MATTHWES, Marty. Microsoft Windows Server 2008: O Guia do Iniciante. Rio de Janeiro - RJ:
Ciéncia Moderna, v. 10, 2008.
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Bibliografia Complementar
MORIMOTO, C. E. Servidores Linux: guia pratico. Porto Alegre: Sul Editores, 2009.
ALVES, M. P. Linux modo texto para profissionais. Florianopolis: Visual Books, 2006.
STANEK, W. R. Windows Server 2012: guia de bolso. Porto Alegre: Bookman, 2014.
STANEK, W. R.; BANIN, G. Windows Server 2008: guia completo. Porto Alegre: Bookman, 2009.
MOTA FILHO, J. E. Descobrindo o Linux: Entenda o sistema operacional GNU/Linux. Sdo Paulo:
Novatec, 2012.

Software(s) de Apoio:
Sistemas operacionais de redes.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Desenvolvimento para Dispositivos Moveis Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Programagéo Orientada a Objetos Numero de créditos: 4
EMENTA

Técnicas de programagao para redes sem fio e redes celular; Programagao usando tecnologias para
dispositivos moveis.

PROGRAMA

Objetivos
e Programar em ambiente mdével embarcado.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)

1. Introdugao a programagao de dispositivos méveis
2. Programacao de interfaces

2.1. Estilo formulario;

2.2. Formato de listas.
3. Técnicas de navegagao em aplicativos multijanelas
4. Programacéo de aplicativos

4.1. Acesso a banco de dados local no dispositivo;

4.2. Consumindo servigos web;

4.3. Utilizando recursos embarcados: camera, localizagao, bluetooth, dentre outros.
5. Tecnologias de programagido multiplataformas

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas; aulas praticas em laboratério; desenvolvimento de projetos; leitura de
textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos projetos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicagbes para dispositivos méveis com o
Android SDK. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2010. 607 p. il. ISBN 978-85-7522-244-7.
2. ABLESON, W. Frank et al. Android em agao. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, c2012. 622 p. il. ISBN
978-85-352-4809-8.
3. DOBRYCHTOP, Erik leger. Desenvolvimento de Aplicativos: Um Guia Pratico Para Criar
Aplicativos com lonic. Viena, 2018.

Bibliografia Complementar
1. EISENMAN, B. Learning React Native. 1. ed. O'Reilly, 2015.
2. LOPES, S. Aplicagoes Mobile Hibridas com Cordova e PhoneGap. Casa do Cadigo, 2015.
3. GRIFFITHS, Dawn; GRIFFITHS, David. Use a Cabega! Desenvolvendo Para Android. 1. ed. Alta
Books, 2016.
4. COMER, D. E.; LIMA, J. V.; ROESLER, V. Redes de Computadores e Internet. Porto Alegre:
Bookman, 2016.
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5. ROSS, K.; KUROSE, J. Redes de Computadores e a Internet: uma nova abordagem. Sao Paulo:
Addison Wesley.

Software(s) de Apoio:
e Linguagens de programacao para desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos moveis.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Técnicas de Analise de Dados Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Programagédo em Bancos de Dados Numero de créditos: 4
EMENTA

Obtengéo e preparagao de dados para analise; reducado de dimensionalidade; algoritmos de
agrupamento e classificagao de dados.

PROGRAMA

Objetivos
Apresentar o conceito de bases dados e dados abertos.
e Realizar preparacao dos dados para processamento.
o Executar andlise basica de dados com algoritmos de redug¢do de dimensionalidade e de agrupamento.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)
1. Introducédo
1.1. O que ¢ andlise de dados
1.2. Objetivos da andlise de dados
1.3. Conceitos de variavel e seus tipos. Variavel Dependente e Independente.
1.4. Aplicagbes
2. Obtencgao de Dados
2.1. Como obter dados para analise
2.2. Dados abertos e dados publicos
2.3. Limpeza e preparacéo de dados
3. Aprender com os Dados
3.1. O que podemos aprender com os dados
3.2. Como confiar nos dados
3.3. Visualizacéo dos dados
3.4. Processamento dos dados
4. Reducao de Dimensionalidade
4.1. Alta dimensionalidade em dados
4.2. Selecao de variaveis
4.3. Extracdo de caracteristicas
4.4. Reducgao de dimensionalidade
5. Algoritmos de Agrupamento e Classificagdao de Dados
5.1. Regresséo linear
5.2. K-Médias
5.3. Vizinho mais préximo
5.4. Arvores de decis&o
6. Topicos para Projeto Final
6.1. Dados educacionais
6.2. Dados de saude
6.3. Webscraping
6.4. Mineracao de textos
6.5. Finangas

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas e dialogadas e realizagdo de projetos de andlise de dados com utilizagdo de
implementacées computacionais.

Recursos Didaticos
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Quadro branco, Datashow, laboratério de informatica e biblioteca.

Avaliagao
A avaliagdo sera realizada de forma continua, por meio de projetos de analise de dados; ainda poderéo
ser realizadas avaliagbes tedricas e praticas.

Bibliografia Basica
1. BUSSAB, Wilton de Oliveira; MORETTIN, Pedro Alberto. Estatistica basica. 2009.
2. CARVALHO, Luis Alfredo Vital de. Datamining: a mineragao de dados no marketing, medicina,
economia, engenharia e administragao. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005.
3. LARSON, Ron; FARBER, Betsy. Estatistica aplicada. 4. ed. S&o Paulo: Pearson, 2010.

Bibliografia Complementar

1. McKinney, Wes. Python Para Analise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e
IPython. Novatec, 2018.

2. WICKHAM, Hadley. R Para Data Science. Atlasbook, 2018.

3. BISHOP, Christopher M. Pattern recognition and machine learning. Springer, 2006.

4. GIBBS, Graham. Analise de dados qualitativos: colecdo pesquisa qualitativa. Bookman Editora,
2009.

5. SILVESTRE, Anténio Luis. Analise de dados e estatistica descritiva. Escolar editora, 2007.

Software(s) de Apoio:

e Linguagens de programacao que d&o suporte a bibliotecas de analise de dados e reconhecimento
de padrdes e a linguagem de manipulagéo e analise de dados R.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Seguranga e Preservagédo de Dados Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Aplicagées de Redes de Computadores Numero de créditos: 4
EMENTA

Visao geral da seguranga da informacgao; incidentes de seguranga (ataques); criptografia e
esteganografia; seguranca em ambientes de rede; analise de vulnerabilidades de seguranga;
computagao forense; politicas de seguranga da informacao.

PROGRAMA

Objetivos

e Conhecer os principais conceitos e terminologia da area de seguranga da informagéo;

o Conhecer e aprender a utilizar técnicas de criptografia e esteganografia;

o Aprender a identificar e responder aos principais incidentes de seguranga (ataques) a sistemas
computacionais;

e Aprender a identificar e corrigir as principais vulnerabilidades de seguranga em sistemas
computacionais;

e Conhecer e exercitar a configuragédo de ativos de redes de computadores relacionados a seguranga
da informacao;

e Conhecer e praticar técnicas de seguranga em redes de computadores;

e Conhecer técnicas e ferramentas comumente utilizadas no ataque e defesa de sistemas de
informacao;

e Conhecer e praticar técnicas e ferramentas de computacao forense;

e Conhecer normas e critérios para implementagéo de politicas seguranga da informagéo.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Visao geral da seguranga da informagao
1.1. Contextualizagao, principais conceitos e terminologia;
1.2. Principios basicos da seguranga da informagao;
1.3. As 5 dimensdes da seguranca;
1.4. Novos principios/objetivos da seguranga da informagao.
2. Incidentes de Segurancga (Ataques)
2.1. Ameacas x Vulnerabilidades x Riscos;
2.2. Principais tipos de ataques;
2.3. Ildentificagdo, combate e resposta a incidentes.
3. Criptografia e Esteganografia
3.1. Criptografia: Viséo geral;
3.2. Criptografia simétrica e assimétrica;
3.3. Fungdes hash;
3.4. Criptografia em servigos de rede;
3.5. Esteganografia.
4. Seguranca em Ambientes de Rede
4.1. Firewalls;
4.2. Sistemas de detecgdo de intrusdes (IDS);
4.3. Redes privadas virtuais (VPNSs).
5. Analise de Vulnerabilidades de Seguranga
5.1. Vulnerabilidades em sistemas computacionais e servigos;
5.2. Testes de intruséo (pentests).
6. Computacgao Forense
6.1. Introdugdo a analise forense computacional;
6.2. Técnicas de recuperagao de dados;
6.3. Introdugdo a analise forense em redes.
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7. Politicas de Seguranga da Informagao
7.1. Principais normas de seguranga da informagéo;
7.2. Implementag¢ao de uma politica de seguranca.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas; aulas praticas em laboratério; desenvolvimento de projetos; leitura de
textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia e videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos projetos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. NAKAMURA, Emilio Tissato; GEUS, Paulo Licio de. Seguranga de redes em ambientes
cooperativos. Sdo Paulo: Novatec, 2007. 482 p. il.
2. STALLINGS, William; BROWN, Lawrie. Seguranga de computadores: principios e praticas. 2. ed.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2014. 726 p. il.
3. STALLINGS, William; VIEIRA, Daniel. Criptografia e seguranca de redes: principios e praticas. 4.
ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010. 492 p. il.

Bibliografia Complementar

1. FARMER, Dan; VENEMA, Wietse. Pericia forense computacional: teoria e pratica aplicada: como
investigar e esclarecer ocorréncias no mundo cibernético. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

2. TANENBAUM, Andrew S. et al. Redes de computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011. 582 p. il.

3. BEAL, Adriana. Seguranca da informagao: principios e melhores praticas para protegédo dos ativos
de informag&o nas organizagbes. S&o Paulo: Atlas, 2005.

4. GUIMARAES, Alexandre Guedes; LINS, Rafael Dueire; OLIVEIRA, Raimundo Corréa. Seguranga
com redes privadas virtuais — VPNs. Rio de Janeiro: Brasport, 2006.

5. KIZZA, Joseph Migga. Computer network security and cyber ethics. 2nd ed. Jefferson:
McFarland & Company, 2006.

Software(s) de Apoio:
e Sistemas operacionais Linux e Windows;
e Ferramentas especificas para exercicios e testes de seguranga em sistemas computacionais.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Desenvolvimento Web para a Nuvem Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Desenvolvimento Web Back-end Numero de créditos: 4
EMENTA

Conhecer o estado da arte sobre desenvolvimento web para a nuvem.

PROGRAMA

Objetivos
e Aprender sobre os modelos de computa¢cdo em nuvem;
e Conhecer os desafios do ambiente em nuvem;
e Conhecer cenarios de utilizagdo em ambientes em nuvem,;
e Conhecer e desenvolver softwares como servigo.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)

1. Principios
1.1. Histérico e Contextualizacdo dos sistemas de computagdo em Nuvem;

1.2. Introdugao aos tipos de nuvens;
1.3. Beneficios, desafios e riscos das plataformas de servigos;
1.4. Cenarios de Utilizagao;
1.5. Modelos de negdcios aplicaveis as nuvens;

2. Modelos de Computagdo em Nuvem

2.1. Software como servigo (SaaS);

2.2. Infraestrutura como servigo (laas);

2.3. Plataforma como servigo (PaaS);

2.4. Middlewares para computagao em nuvem;

3. Configuragao
3.1. Administracdo e Regras;

3.2. Escalonamento;
3.3. Balanceamento de recursos em computacdo nas nuvens;

4. Desafios de Programacgao para Computagdo em Nuvem
4.1. Seguranga;

4.2. Privacidade;
4.3. Legado
4.3.1.Migracao de sistemas para nuvem;

5. Gerenciamento de dados e desafios de manutengao nos sistemas de computagao nas
nuvens; visdo geral de técnicas de otimizagao incluindo o gerenciamento de consumo de
energia elétrica.

6. Migracao e transformagao de servidores para provedores de nuvem. Desafios na area de
descoberta do ambiente fonte, definigao de ambiente destino, e decisdes de estratégias de
migragao e transformacgao.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas; estudos dirigidos; seminarios; videos; dindmicas de grupo; visitas técnicas;
palestras.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel; computador; internet; projetor de multimidia.

Avaliagao
Trabalho escrito; apresentagcado de seminarios; relatorios; avaliagdo escrita.
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Bibliografia Basica
ERL, Thomas. Cloud Computing: Concepts, Technology & Architecture. Editora Prentice Hall.
2013.
VELTE, Anthony T. Cloud Computing. Computagdo Em Nuvem: Uma Abordagem Pratica. Alta
Books, 2012.
FOX, Armando, PATTERSON, David. Construindo Software como Servico (SaaS): Uma
Abordagem Agil Usando Computacao em Nuvem (Portuguese Edition). Editora Strawberry Canyon
LLC, 2015.

Bibliografia Complementar
BRIAN, J.s. Chee; FRANKLIN, Jr.,Curtis. Computagao em Nuvem: Cloud Computing - Tecnologias
e Estratégias. 1. ed. M.Books, 2013.
Above the Clouds: A Berkeley View of Cloud Computing. Relatério Técnico 2009.
BIRMAN, Kenneth. Guide to Reliable Distributed Systems: Building High-Assurance Applications
and Cloud-Hosted Services. Springer, 2012.
VERAS, Manoel. Computagdao em Nuvem: Nova Arquitetura de TI. 1. ed. 2015.
KAVIS, Michael J. Architecting the Cloud: Design Decisions for Cloud Computing Service Models
(Saa$S, PaaS, and laaS). Editora Wiley, 2014.

Software(s) de Apoio:
IDEs.

136



Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial
IFRN, 2019

Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Legislacao Aplicada a Tecnologia da
Informacao

Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4

Disciplina: Carga-Horaria: 60h (80h/a)

EMENTA

Introdugao ao Direito; Etica e Computagao; aspectos legais relacionados & Tecnologia da Informagéo;
garantias legais de acesso a informagao (dados abertos); E-Gov: Governos eletronicos; codigo de
propriedade intelectual; aspectos legais de contratos de servi¢os de Tl; leis de protecdo aos dados
pessoais (GDPR / LGPDP); nogbes de pericia forense computacional.

PROGRAMA

Objetivos
e Discutir os fundamentos do Direito aplicado a Internet;
¢ Compreender os fundamentos do Direito e os aspectos legais do uso da tecnologia da informagéo;
e Discutir a ética de usuarios e profissionais de computacao;
e Conhecer as leis relacionadas a privacidade de dados pessoais e governamentais;
e Conhecer as normas para a elaboragao de contratos de servigos de TI;
e Conhecer os fundamentos legais da pericia forense computacional.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Introdugéo ao Direito
1.1. Origem do Direito, regras fundamentais e principais conceitos;
1.2. O Direito e o Estado brasileiro;
1.3. Direito objetivo x Direito subjetivo;
1.4. Direito natural x Direito positivo;
1.5. Ramos do Direito;
1.6. Fontes do Direito;
1.7. Caracteristicas das leis;
1.8. Hierarquia das normas juridicas;
1.9. Principios gerais do Direito.
2. Etica e Computagio
2.1. Etica: Origem, evolug&o e contextualizagao;
2.2. Etica profissional em Computacao;
2.3. Regulamentagao da profissdo (Cédigo de Etica);
2.4. Aspectos éticos ligados ao uso de recursos computacionais.
3. Aspectos legais relacionados a Tecnologia da Informagao
3.1. Crimes cibernéticos: Visao geral e classificagao;
3.2. Lei “Carolina Dieckmann” (Lei 12.737/2012);
3.3. O Marco Civil da Internet (Lei 12.965/2014).
4. Garantias legais de acesso a informagao (dados abertos)
4.1. Lei de Acesso a Informagéo (Lei 12.527/2011).
5. E-Gov: Governos eletronicos
5.1. Governo Eletrénico: Definigbes, caracteristicas e preceitos basicos;
5.2. Governo Eletronico no Brasil.
6. Codigo de propriedade intelectual
6.1. Propriedade intelectual: Definicdes e contextualizagéo;
6.2. Propriedade industrial;
6.3. Lei do Software (Lei 9.609/1998);
6.4. Direitos autorais (Definicdes e Lei 9.610/1998).
7. Aspectos legais de contratos de servigos de Tl
7.1. Contratos de servigos: Definicbes e composicao;
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7.2. Garantias contratuais;

7.3. Contratos de servigos de T.1.
8. Leis de protecido aos dados pessoais (GDPR / LGPDP)

8.1. Privacidade de dados pessoais;

8.2. General Data Protection Regulation (GDPR);

8.3. Lei Geral de Protegao de Dados Pessoais (LGPDP).
9. Nocgobes de pericia forense computacional

9.1. A necessidade da pericia forense;

9.2. Aspectos legais da computagao forense;

9.3. O perito em computacao forense;

9.4. Terminologia na computagéo forense.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, seminarios, relatérios, leitura de textos, palestras e pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia e videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas com questdes objetivas e subjetivas; trabalhos individuais e em grupo (listas de
exercicios, estudos dirigidos e pesquisas); relatérios de pesquisa.

Bibliografia Basica
1. PINHEIRO, Patricia Peck. Direito digital. 5. ed. rev. atual. e ampl. Sdo Paulo: Saraiva, 2013. 671 p.
2. SCHWARTZ, Norberto. Nogdes de direito. 2. ed. rev. atual. Curitiba: Jurua, 2009. 209 p.
3. PAESANI, Liliana Minardi. Direito e internet: liberdade de informacao, privacidade e
responsabilidade civil. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2014. 130

Bibliografia Complementar

1. MELO, Sandro. Computac¢ao forense com software livre: conceitos, técnicas, ferramentas e
estudos de casos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009. 152 p. il.

2. NADER, Paulo. Introducédo ao estudo do direito. 33. ed. Rio de Janeiro: Forense, 2011. 422 p. il.

3. FARMER, D.; VENEMA, W. Pericia forense computacional: teoria e pratica aplicada: como
investigar e esclarecer ocorréncias no mundo cibernético. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

4. HIMANEN, P. Etica dos Hackers e o Espirito da era da Informagao: A Diferenca entre o bom e o
mau hacker. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

5. FERRARI, A.C. Protecgao Juridica de Software: guia pratico para programas e webdesigners. Sao
Paulo: Novatec, 2003.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Web Design Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Padroes Web Numero de créditos: 4
EMENTA

Conhecer as técnicas para desenvolver sites com qualidade e melhorar a experiéncia do usuario na
web.

PROGRAMA

Objetivos
Aprender técnicas sobre a utilizagédo de icones;
o Aprender questdes relativas ao processo de criacao de layouts com qualidade;
e Aprender questdes relativas ao processo de criacdo de sites com qualidade;
e Usar conceitos de tipografia e diagramagao para a criagao de paginas que atendam aos requisitos do
design, com especial ateng¢do a usabilidade e acessibilidade;
e Aprender padroes de acessibilidade;
e Conhecer padrbes de usabilidade.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Principios
1.1. lconografia;
1.2. Como a iconografia pode melhorar a experiéncia de navegagdo em um site;
1.3. Cores na web;
1.4. Combinacgéo de cores e dos elementos visuais em paginas web.
2. Design para a Internet
2.1. Sites Responsivos e diferentes dispositivos;
2.2. Layouts para sites e criagdo de mockups;
2.3. Tipografia e diagramagé&o para a web;
2.4. Desenvolvimento de layouts para web;
2.5. Ferramentas utilizadas na criagcéo de layouts;
2.6. Ferramentas para validagao do Layout;
3. Usabilidade
3.1. Conhecer as técnicas de usabilidade;
3.2. Estudo de Caso.
4. Acessibilidade
4.1. Conhecer os padrdes de acessibilidade para web;
4.2. Ferramentas para validagao da acessibilidade de sites.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas; Estudos dirigidos; Seminarios; Videos; Dinamicas de grupo; Visitas técnicas;
Palestras.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel; computador; internet; projetor de multimidia.

Avaliagao
Trabalho escrito; apresentagado de seminarios; relatorios; avaliagdo escrita.

Bibliografia Basica
1. WATRALL, E; SIARTO, J. Use A Cabecga! Web Design. Alta Books, 2009.
2. BEAIRD, J. Principios do Web Design Maravilhoso. Rio de Janeiro: Alta Books, 32 Ed. 2016.
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KRUG, Steve. Nao me Faga Pensar. 2. Ed. Sdo Paulo: Alta Books, 2014.

Bibliografia Complementar
FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a Cabega! HTML com CSS e XHTML. S&o Paulo: Alta
Books, 2015.
HELLER, Eva. Psicologia das cores, a: Como as cores afetam a emogao e a raz&o. 1. ed. Editora
Gustavo Gili, 2012.
WILLIAMS, Robin. Design para Quem Nio E Designer: Principios de Design e Tipografia para
Iniciantes. 4. ed. Sao Paulo: Callis Editora, 2013.
CYBIS, Walter de Abreu; BETIOL, Adriana Holtz; FAUST, Richard. Ergonomia e usabilidade:
conhecimentos, métodos e aplicacdes. 3. ed. Sao Paulo: Novatec, 2015.
LIMA, Ana Carolina Oliveira; LEAL, Emilia Oliveira Lima. Usabilidade e Acessibilidade na
Concepcgao de Novos Sistemas Inclusivos. 1. ed. Editora: APPRIS, 2018.

Software(s) de Apoio:
Software para criagdo de layouts.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

Organizagao e Manutengao de
Computadores

Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4

Disciplina: Carga-Horaria: 60h (80h/a)

EMENTA

Introducéo a organizacdo de computadores, interconexao, sistemas de memoaria, unidade central de
processamento e periféricos, com objetivo de realizar montagem, manutengao preventiva e corretiva
em microcomputadores.

PROGRAMA

Objetivos
e Apreender os conceitos basicos relacionados a estrutura e funcionamento dos computadores digitais;
e Compreender o funcionamento dos microcomputadores e periféricos a partir da analise de seus
componentes;
e |dentificar os componentes fisicos dos microcomputadores e compreender suas funcionalidades;
¢ Realizar montagens de equipamentos e possiveis alteragdes, inclusive suas configuragdes;
e Instalar microcomputadores e periféricos;
e Realizar manutencao preventiva e corretiva em microcomputadores;
e Especificar equipamentos de microinformatica.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Introducgao a organizagdao de computadores
2. Sistema de Interconexdo
2.1. Estruturas de interconexao;
2.2. Interconexao de barramentos.
3. Entrada e Saida
3.1. Organizagéo basica de entrada e saida;
3.2. Métodos de transferéncia de dados (Interrupgbes e DMA);
3.3. Dispositivos de E/S.
4. Sistema de Meméria
4.1. Caracteristicas de sistemas de memoria;
4.2. Hierarquia de memodria;
4.3. Memoria principal;
4.4, Memdria cache;
4.5. Memodria virtual;
4.6. Memdria secundaria.
5. Unidade Central de Processamento
5.1. Projeto do conjunto de instrugdes;
5.2. Processadores;
5.3. Arquiteturas de processadores.
6. Eletricidade para o computador
6.1. Eletricidade estatica;
6.2. Aterramento;
6.3. Alimentacado do computador.
7. Caracteristicas fisicas e especificagdo dos componentes do microcomputador
7.1. Placa mae;
7.2. Processador;
7.3. Memodria Primaria;
7.4. Memoérias Secundarias.
8. Montagem de microcomputadores
8.1. Configuragéo fisica de microcomputadores;
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10.

8.2. Configuragao logica de microcomputadores (CMOS-SETUP).
Instalacdo de microcomputadores

9.1. Instalagéo de sistemas operacionais (Windows, Linux e dual boot);
9.2. Instalagao de drivers e outros softwares.

Manutencao de microcomputadores

10.1. Técnicas de manutengao corretiva;

10.2. Estratégia de manutencéo preventiva.

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas tedricas expositivas, listas de exercicios, seminarios, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos

Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao

Avaliagdes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo.

akhwN -~

Bibliografia Basica
VASCONCELOS, Laércio. Hardware na Pratica. Makron Books, 2014.
STALLING, William. Arquitetura e Organizagao de Computadores. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson
Universidades, 2017.
TANENBAUM, Andrew S; Austin, Todd. Organizagao estruturada de computadores. 6. ed. Sao
Paulo: Pearson Universidades,2013.

Bibliografia Complementar
MORIMOTO, Carlos. HARDWARE PC: configuragdo, montagem e suporte. Book Express, 2001.
BASTOS, Arilson. Manutencéao de Fontes Chaveadas Avangadas. Editora Independente. 2008.
TORRES, Gabriel. Hardware: Curso Completo. Axcel Books, 2001.
Donizetti, Edivaldo Rossini Junior. Manutengao em notebooks. 12 ed. Editora Viena, 2014.
VASCONCELOQOS, Laércio. Hardware Total. Makron Books, 2001.

Software(s) de Apoio:

Sistema Operacional Windows; Sistema Operacional Linux; Maquinas virtuais (Virtual Box ou
VMware); Pacote Microsoft Office ou LibreOffice.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Redes Multimidia Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Aplicagées de Redes de Computadores Numero de créditos: 4
EMENTA

Aplicagbes multimidia sobre redes, formatos de audio e video digital; fluxo continuo de audio e video
na Internet; voz sobre IP; protocolos RTP, RTCP, H323 e SIP; Qualidade de Servigo (QoS); Servigos
Integrados (Intserv) e Diferenciados (Diffserv); programagéao de aplicativos multimidias.

PROGRAMA

Objetivos
e Conhecer as principais aplicagbes multimidia em redes de computadores;
e Compreender os formatos de audio e video transmitidos em rede;
e Entender o servigo de voz sobre IP;
e Aprender os principais conceitos referentes a Qualidade de Servigo (QoS);
e Configurar uma central VolIP.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)
1. Aplicagdes multimidia sobre redes
2. Formatos de audio e video digital
2.1. Introducéo ao audio digital;
2.2. Compactacao de audio;
2.3. Introducao ao video:
2.3.1.Sistemas analogicos;
2.3.2.Sistemas digitais.
2.4. Compactacao de video:
2.4.1.Padréo JPEG;
2.4.2 Padrdo MPEG.
3. Fluxo continuo de audio e video na Internet
4. Voz sobreIP
4.1. Protocolos RTP e RTCP;
4.2. Protocolo H323 e SIP;
4.3. Instalagéo e configuragdo de central VolP;
4.4. Configuragédo de ramais VolP.
5. Qualidadede Servigo (QoS).
5.1. Servigos Integrados (Intserv);
5.2. Diferenciados (Diffserv).
6. Servigoes Multimidia: Video Sob Demanda
6.1. Servidores de video;
6.2. Videoconferéncia.
7. Sistemas Multimidia Avangados: Ambientes Virtuais Colaborativos

Procedimentos Metodoldgicos
A partir do conhecimento obtido nas disciplinas de Redes de Computadores e Aplicacdes de Redes de
Computadores € possivel ingressar em uma subarea denominada Redes Multimidia; o aluno tera o
contato com uma gama de aplicagdes multimidia que fazem uso de redes para transmissao de dados,
este contato sera intermediado através de aulas tedricos expositivas, aulas praticas em laboratério,
desenvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos
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Livros, leitura de textos, manuais, palestras, seminarios, pesquisas bibliograficas, quadro branco,
computador, projetor multimidia, videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (lista de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos na forma de seminarios.

Bibliografia Basica
1. KUROSE, J. F. & Ross, K. W. Redes de Computadores e a Internet: Uma Abordagem Top Down.
6. ed. Sdo Paulo: Pearson Education. 2013.
2. KELLER, Alexandre. Asterisk na pratica. 2. ed. Editora Novatec Ltda, 2011. 335 p. il.
3. COLCHER, Sérgio. VolP: voz sobre IP. Elsevier, 2005.

Bibliografia Complementar

1. MARTINS, G. M. L.; DARONCO, L.; ROESLER, V. Administragao de videoconferéncia. Escola
Superior de Redes RNP, v. 2, p. 2, 2008.

2. DOS SANTOS, Charles HF et al. Performance evaluation of multiple attribute mobility decision
models: A qoe-efficiency perspective. In: 2017 IEEE 13th International Conference on Wireless and
Mobile Computing, Networking and Communications (WiMob). IEEE, 2017. p. 159-166.

3. Documentacido e cédigo do asterisk. Disponivel em http://www.asterisk.org/.

4. OLIVEIRA, TVV de. Implementagao de Comunicagdo VOIP em Redes Sem Fio com Utilizagao
de Telefones WLAN-VOIP. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, v. 1, 2012.

5. DAVIDSON, Jonathan et al. Fundamentos de VOIP. Bookman Editora, 2009.

Software(s) de Apoio:
e Cisco Packet Tracer;
e Sistema Operacional Windows e Linux;
e Software Asterisk e outros.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Sistemas Operacionais Proprietarios Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Fundamentos de Sistemas Operacionais Numero de créditos: 4
EMENTA

Conhecer conceitos, estratégias e ferramentas empregadas na administragédo de servigos de rede em
um sistema operacional proprietario; projetar cenarios visando a implantagao de servigos de rede do
Sistema Operacional Proprietario; realizar a instalagéo, configuragdo e administragéo de servigos de
rede em sistema operacional proprietario.

PROGRAMA

Objetivos
e Proporcionar ao aluno embasamento tedrico-pratico na utilizagdo de um Sistema Operacional
Proprietario em um ambiente corporativo.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)
1. Introdugdo aos sistemas operacionais proprietarios
2. Fundamentos sobre o Windows Server
2.1. Arquitetura do Sistema;
2.2. Versbes e Recursos;
2.3. Sistemas de Arquivos Suportados.
3. Instalagdo do Windows Server
4. Configuragao do Controlador de Dominio
4.1. Fundamentos sobre o Active Directory e instalago;
4.2. Cotas de disco;
4.3. Administragao de grupos e contas de usuarios em um dominio;
4.4, Configuragao de estagdes como clientes de um dominio Windows Server;
4.5. Diretivas de grupo.
5. Configuragoes de Servigos
5.1. Servigo NAT;
5.2. Servigo de Roteamento;
5.3. Servigo DNS;
5.4. Servigos Web e FTP;
5.5. Servigo de impresséo;
5.6. Servico DHCP;
5.7. Servigo FSRM,;
5.8. Servigo de Backup.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas e praticas em laboratério; exercicios em grupos e pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador e projetor.

Avaliagao
Avaliagdes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo; apresentacéo dos trabalhos
desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. HOLME, D.; RUEST, N.; RUEST, D. Kit de Treinamento MCTS-Exame 70-640: Configuragédo do
Windows Server 2008 Active Directory. 2009.
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MINASI, M.; LAYFIELD, Rhonda.; MUELLER, Jonh Paul. Dominando o Windows Server 2008:
Usando em Rede. Alta Books. 2009.

MATTHWES, Marty. Microsoft Windows Server 2008: O Guia do Iniciante. Rio de Janeiro - RJ:
Ciéncia Moderna, v. 10, 2008.

Bibliografia Complementar
STANEK, W. R.; BANIN, G. Windows Server 2008: guia completo. Porto Alegre: Bookman, 2009.
BATTISTI, Julio. POPOVICI Eduardo. Windows Server 2012 R2 e Active Directory: Curso
Completo. Volume 2. Instituto Alpha. 2015.
ROSA, Antbénio. Windows Server 2008: Curso Completo. 1. ed. FCA. 2010.
THOMPSON, Marco Aurélio. Windows Server 2008 R2 - Instalagdo, Configuragéo e Administragao
de Redes. Editora Erica. Edigdo 1. 2010.
Miller, David R., Policelli, John, Mancuso, Paul, Thomas, Orin, McLean, lan, Mackin, J. C. Kit de
Treinamento: Windows Server 2008 Administrador Da Empresa - Exame MCITP 70-647. Bookman.
2013.

Software(s) de Apoio:
Virtualizador de Sistemas Operacionais.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Tecnologias de Banco de Dados Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Bancos de Dados Numero de créditos: 4
EMENTA

Planejamento, instalacdo e administragao de sistemas de gerenciamento de banco de dados; estrutura
de indices; replicacdo de dados; controle de acesso em sistemas de gerenciamento de banco de
dados; cépia e restauracdo de dados; diagnéstico e solu¢do de problemas; desempenho e otimizagéo
de consultas.

PROGRAMA

Objetivos
e Compreender e aplicar as técnicas de sistemas gerenciadores de banco de dados;
e Bancos de Dados NoSQL.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
Visdo geral da administragédo do sistema
Planejamento e instalagdo de sistema.
Backup e recuperagao
Estrutura de indices
Transferéncia de dados
Automatizacio de tarefas de administragao de sistema
Replicagao de dados.
Controle de seguranca
9. Desempenho e otimizacgao.
10. Diagnostico e solugio de problemas
11. Introdugéo a bancos de dados NoSQL

NG REBNA

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos; leitura de
artigos, video-aulas, seminarios, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliagao
Avaliagbes praticas; atividades individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. POSTGRESQL DEVELOPMENT GROUP. PostgreSQL 10 Vol2: Server Administration. 6. ed. Sdo
Paulo: Samurai Media Limited, 2017.
2. CARTER, P. A. Expert Scripting and Automation for SQL Server DBAs. 1. ed. New York: Apress,
2016.
3. MEMBREY, P.; PLUGGE, E. Introdugao ao Mongodb. 1. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2015.

Bibliografia Complementar
1. MICROSOFT. Documentagao do SQL Server. Disponivel em: https://docs.microsoft.com/pt-
br/sql/sql-server/sql-server-technical-documentation. Acesso em 25 de junho de 2019.
2. COMUNIDADE BRASILEIRA DE POSTGRESQL. Documentagéao. Disponivel em:
http://www.postgresql.org.br/pages/documentacao.html. Acesso em 25 de junho de 2019.
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MYSQL. MySQL 8.0 Reference Manual. Disponivel em: https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/.
Acesso em 25 de junho de 2019.

MONGODB. The MongoDB 4.2 Manual. Disponivel em: https://docs.mongodb.com/manual/.
Acesso em 09 de setembro de 2019.

FRITCHEY, G. SQL Server 2017 Query Performance Tuning: Troubleshoot and Optimize Query
Performance. 5 Ed. New York: Apress, 2018.

Software(s) de Apoio:
Servigo MySQL, MySQL Workbench
Servigo PostgreSQL, pgAdmin
Servigo SQL Server, Microsoft SQL Server Developer Edition
Servigo MongoDB, Robo 3T
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Desenvolvimento com Ferramentas RAD Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Desenvolvimento Web Back-end Numero de créditos: 4
EMENTA

Ambientes de programacéo baseados em eventos; eventos e procedimentos; componentes;
propriedades; tratamento de excec¢des; construcao de aplicagdes; componentes de acesso a bancos
de dados; componentes de relatérios; implantacao.

PROGRAMA

Objetivos
o Desenvolver programas com acesso a bancos de dados utilizando ferramentas RAD.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. IDE com suas janelas, atalhos, processo de compilacdo, depuragao e instalagao de
componentes de terceiros.
Desenvolvimento de interfaces graficas com componentes, eventos e tratamento de
excegoes.
Desenvolvimento de aplicativo multijanelas.
Desenvolvimento de aplicativo utilizando alguma arquitetura (camadas, MVC, ou outra).
Desenvolvimento de aplicativo realizando manipulacdo de banco de dados.
Implementacgao de relatdrios utilizando componentes de relatérios.
Geragao e distribuicao de releases.

N

No ok

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas; aulas praticas em laboratério; desenvolvimento de projetos; leitura de
textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor, videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos projetos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. MECENAS, Ivan. Ambiente de desenvolvimento integrado para java: Netbeans IDE 4.1. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2005. 174 p. il.
2. THOMPSON, Marco Aurélio. Java 2 e Banco de Dados: aprenda na pratica a usar java e SQL para
acessar bancos de dados relacionais. 4. ed. Sdo Paulo: Erica, 2006. 198 p. il.
3. KEITH, Mike; SCHINCARIOL, Merrick. EJB 3 profissional: java persistence API. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2008. 518 p. il.

Bibliografia Complementar

1. BAUER, Cristian. Java persistence com hibernate. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007. 844 p.
il.

2. WILSON, Mike. Construindo aplicagoes Node com MongoDB e Backbone. Sao Paulo: Novatec,
2013.240p

3. MANZANO, José Augusto N. G. Mysql 5.1 interativo: guia pratico de orientagéo e
desenvolvimento. 3. ed. Sao Paulo: Erica, 2010. 272 p. il.

4. HOTEK, Mike. Microsoft SQL Server 2008: passo a passo. Porto Alegre: Bookman, 2010. 533 p. il.
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5. HOWS, David. Introdugao ao MongoDB. Sao Paulo: Novatec, 2015. 167 p.

Software(s) de Apoio:
e Ambientes integrados de desenvolvimento;
e Ferramentas de desenvolvimento de banco de dados.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Sistemas Embarcados Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): Sistemas Digitais Numero de créditos: 4
EMENTA

Aspectos relacionados ao desenvolvimento de sistemas embarcados.

PROGRAMA

Objetivos
e Conhecer técnicas e ferramentas para desenvolvimento de Sistemas Embarcados.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)

1. Introducédo

1.1. Histdrico e evolugao;

1.2. Caracteristicas;

1.3. Aplicagdes tipicas;

1.4. Tecnologias e Arquiteturas;

1.5. Projeto e Modelagem de Sistemas Embarcados.
2. Hardware

2.1. Introdugcéo aos microprocessadores e microcontroladores;

2.2. Dispositivos de Entrada e Saida;

2.3. Sensores;

2.4. Atuadores;

2.5. Interfaces de Comunicacao.
3. Programacgéo

3.1. Ambientes de Desenvolvimento;

3.2. Principais SOs para Sistemas Embarcados;

3.3. Desenvolvimento de Sistemas Embarcados;

3.4. Conectividades;

3.5. Programagéo concorrente: Conceitos de concorréncia, problema de exclusdo mutua,

comunicagao e sincronizagdo em memoria compartilhada e por troca de mensagens;
3.6. Escalonamento em projetos de sistemas embarcados;
3.7. Seguranga.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas; aulas praticas, estudos dirigidos; seminarios; videos; dindmicas de grupo; visitas
técnicas; palestras.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel; computador; internet; projetor de multimidia.

Avaliagao
Trabalhos praticos; apresentagao de seminarios; relatérios; avaliagao escrita e pratica.

Bibliografia Basica
1. ALMEIDA, Rodrigo de; MORAES, Carlos; SERAPHIM, Thatyana. Programacao de Sistemas
Embarcados. Editora Elsevier. 2016.
2. DENARDIN, Gustavo Weber; BARRIQUELLO, Carlos Henrique. Sistemas Operacionais de
Tempo Real e sua Aplicagao em Sistemas Embarcados. Editora Blucher. 2019.
3. JUNIOR, Sérgio Luiz Stevan; SILVA, Rodrigo Adamshuk. Automacgao e Instrumentagao Industrial
com Arduino: Teoria e Projetos. Editora Erica. 2015.
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Bibliografia Complementar
YIU, Joseph. The Definitive Guide to ARM® Cortex®-M3 and Cortex®-M4 Processors. 3. ed.
Newnes. 2013.
TOULSON, Rob; WILMSHURST, Tim. Fast and Effective Embedded Systems Design: Applying
the ARM mbed. Editora Newnes. 2016.
JUCA, Sandro; PEREIRA, Renata. Aplicagdes Praticas de sistemas embarcados Linux
utilizando Raspberry Pi. Editora PoD. 2018.
GU, Changyi. Building Embedded Systems: Programmable Hardware.Editora: Apress. 2016.
BERGER, Arnold S. Embedded Systems Design: An Introduction to Processes, Tools, and
Techniques. Editora CMP Books. 2017.

Software(s) de Apoio:
Linguagem de Programagéo;
IDE - Ambiente de Desenvolvimento Integrado.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Governanga de Tl Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4
EMENTA

Gestao de Tecnologia; mudangas no ambiente dos negdcios. Histérico da Gestao Estratégica da
Informacgao; conceito de processos e paradigmas associados; Governanga de Tecnologia da
Informacgao; reengenharia de processos de negdcios; estagios de uso estratégico da Tecnologia da
Informacgao; Tecnologia da Informagéo e novos modelos organizacionais; Riscos de Processos;
metodologias para gestao de Tecnologia da Informagao.

PROGRAMA

Objetivos
Conhecer os principais conceitos, técnicas e processos de governanga de TI;
e Discutir a aplicagdo de melhores praticas de governanca de TI;
o Desenvolver uma visdo integrada dos recursos organizacionais, estabelecendo rela¢des entre a
infraestrutura tecnolodgica e seu suporte aos processos organizacionais.

Bases Cientifico-Tecnologicas (Contetidos)

1. Gestao de Tecnologia

1.1. Mudancgas no ambiente dos negécios;

1.2. Historico da Gestéo Estratégica da Informagéo;

1.3. Conceito de processos e paradigmas associados;

1.4. Governanca de TI;

1.5. Reengenharia de processos de negocios;

1.6. Estagios de uso estratégico da Tecnologia da Informagao;

1.7. Tl e novos modelos organizacionais;

1.8. Riscos de Processos.
2. Metodologias para Gestao de Ti

2.1. ITIL (Information Technology Infrastructure Library);

2.2. PMBOK (Project Management Body of Knowledge);

2.3. COBIT (Control Objectives for Information and related Technology);

2.4. BSC (Balanced Scorecard);

2.5. CMMI (Capability Maturity Model Integration);

2.6. Novas Metodologias para Gestao de TI.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas; desenvolvimento de projetos; leitura de textos, palestras, seminarios, visitas
técnicas e pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia e videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos projetos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. FERNANDES, Aguinaldo Aragon; ABREU, Viadimir Ferraz de. Implantando a governanga em TI:
da estratégia a gestao dos processos e servigos. 4. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2014. 630 p. il.
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DAVENPORT, Thomas. Tecnologia e gestao da informagao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009. 144
p.
SOUSA NETO, Manoel Veras de; RAMOS, Anatélia Saraiva Martins. Gestao da tecnologia da
informacgao: casos e textos nacionais. Natal: EDUFRN, 2011. 385 p. il.

Bibliografia Complementar
MONTEIRO, Armando. Certificagdo PMP: cobertura completa do PMBOK. 3. ed. Rio de Janeiro:
Brasport, 2006. ISBN 85-7452-225-2.
STAREC, Claudio; GOMES, Elisabeth; BEZERRA, Jorge. Gestao estratégica da informacao e
inteligéncia competitiva. Sdo Paulo: Saraiva, 2006. 351 p. il.
STEINBERG, Herbert. A dimensdo humana da governanga corporativa: pessoas criam as
melhores e as piores praticas. 3. ed Sdo Paulo: Gente, 2003. 247p.
FERNANDES, Aguinaldo Aragon. Implantando a Governanga de TI: Da Estratégia A Gestao dos
Processos e Servigos. 4. ed. Sdo Paulo: Brasport, 2014. 656 p.
WEILL, Peter. Governanca de TI: Tecnologia da Informagéo. Sao Paulo: Mbooks, 2005. 296 p.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Qualidade de Software Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4
EMENTA

Visao geral de qualidade; produto de software; melhoria de processo de software; norma ISO 9000-3;
planejamento para melhoria de processo de software.

PROGRAMA

Objetivos
e Fornecer conceitos sobre qualidade de produto e de processo de software, apresentando modelos e
normas para avaliagdo e melhoria da qualidade. Também s&o fornecidas nogdes sobre o
planejamento de algumas atividades gerenciais importantes para melhoria de qualidade de software.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Viséo geral de qualidade
2. Produto de software
2.1. Qualidade de produto de software;
2.2. Avaliagao de qualidade de produto de software;
2.3. Norma ISO 9126 para qualidade de produto;
2.4. Avaliacdo de qualidade de processo de software.
3. Melhoria de processo de software
3.1. Capability Maturity Model (CMM);
3.2. Capability Maturity Model Integration (CMMi);
3.3. Software Process Improvement and Capability Determination (SPICE);
3.4. Melhoria do Processo de Software Brasileiro (MPS.BR).
4. Norma ISO 9000-3 - "Diretrizes para Aplicagao da ISO 9001 ao Desenvolvimento,
Fornecimento e Manutengao de Software"
5. Planejamento para melhoria de processo de software
5.1. Gerenciamento de configuragéo;
5.2. Garantia de qualidade;
5.3. Planejamento e acompanhamento de projetos;
5.4. Gerenciamento de requisitos;
5.5. Gerenciamento de subcontratados.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos; estudo de
casos de uso; leitura de textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas;
utilizagédo de quadro branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor, videos.

Recursos Didaticos
Quadro branco, projetor multimidia, computador.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
1. KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software. Sdo Paulo: Novatec, 2007.
2. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 8.
ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.
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SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 10. ed. Sdo Paulo, SP, Brasil, 2018.

Bibliografia Complementar
PILONE, D.; MILES, R. Use a cabega: desenvolvimento de software. Rio de Janeiro: Alta Books,
2008.
PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. 3
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.
ENGHOLM Jr., Hélio. Engenharia de Software na Pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2010.
WAZLAWICK, Raul Sidnei. Engenharia de Software: Conceitos e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier,
2013.
HIRAMA, Kechi. Engenharia de software: Qualidade e produtividade com tecnologia. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2012.

Software(s) de Apoio:
Ferramentas CASE.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Gerenciamento de Projeto de Software Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4
EMENTA

Conhecer as atividades relacionadas ao Gerenciamento de Projetos de Software.

PROGRAMA

Objetivos
e Conhecer o ciclo de vida de um projeto de software;
e Conhecer processo de gerenciamento de projetos;
e Conhecer as atividades do gerente de projetos;
e Elaborar o plano de projeto;
e Conhecer metodologias e ferramentas para o gerenciamento do projeto;
e Entender como realizar o acompanhamento do projeto.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Principios
1.1. Ciclo de vida do projeto;
1.2. Processos da Geréncia de Projetos: Inicializagédo, Planejamento, Execugéo, Controle e
Finalizacao;

1.3. Atividades de um Gerente de Projetos
1.3.1.Habilidades do Gerente de Projeto;

2. Areas de Conhecimento para Gestdo de Projetos

2.1. Gerenciamento de Escopo;
2.1.1.Definigdo do Escopo;

2.1.2 Verificagao do Escopo;
2.1.3.Controle de Mudancgas do Escopo;

2.2. Gerenciamento de Pessoas;
2.2.1.Desafios da Equipe do Projeto;

2.3. Gerenciamento de Riscos;
2.3.1.ldentificacao de Risco;
2.3.2.Analise de Risco;
2.3.3.Planejamento de Risco;

2.3.4 Monitoramento de Risco;

2.4. Gerenciamento de Comunicacao;
2.4.1.Planejamento das Comunicagées;
2.4.2.Distribuigado das Informagdes;

2.5. Gerenciamento de Qualidade;
2.5.1.Garantia da Qualidade;
2.5.2.Controle da Qualidade;

2.6. Gerenciamento do Custo;
2.6.1.Estimativa de Custos;
2.6.2.Controle de Custos;

2.7. Gerenciamento de Tempo:
2.7.1.Métricas;
2.7.2.Acompanhamento do Cronograma;

3. Tecnologias para o Gerenciamento de Projetos

3.1. Ferramentas para o Gerenciamento de Projetos;

3.2. Estudos de Caso;

4. Maturidade Organizacional em Processos de Software

4.1. Modelos de Maturidade para Processos de Software;
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4.2. Estudos de Caso;

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas; Estudos dirigidos; Seminarios; Videos; Dinamicas de grupo; Visitas técnicas;
Palestras.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel; computador; internet; projetor de multimidia.

Avaliagao
Trabalho escrito; apresentagado de seminarios; relatorios; avaliacdo escrita.

Bibliografia Basica
1. SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 10. ed. Sdo Paulo, SP, Brasil, 2018.
2. PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 8.
ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.
3. PHILLIPS, Joseph. Geréncia de projetos de tecnologia da informagao: no caminho certo, do
inicio ao fim. Rio de Janeiro: Campus, Elsevier, 2003. 449 p. ISBN 8535211837.

Bibliografia Complementar

1. GATTONI, Roberto Luis Capurugo. Gestao do conhecimento aplicada a pratica da geréncia de
projetos. Belo Horizonte, MG: FUMEC-FACE c/Arte, 2004. 177 p. (Tecnologia & informacgéo Série
FACE-FUMEC). ISBN 8576540029.

2. AMARAL, Daniel Capaldo. Gerenciamento Agil de projetos: aplicagdo em produtos inovadores.
Sao Paulo: Saraiva, 2011. 225 p. ISBN 9788502122284.

3. COUTO, Ana Brasil. CMMI: Integragéo dos Modelos de Capacitagdo e Maturidade de Sistemas.
Editora: Ciéncia Moderna. 2007, 292 p. ISBN: 8573935707

4. FERNANDES, J. M.; MACHADO, R. J. Requisitos em Projetos de Software e de Sistemas de
Informagao. Editora Novatec. 2017.

5. DEBASTIANI, C. A. Escopo em Projetos de Software. Editora Novatec. 2015.

Software(s) de Apoio:
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Curso: Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Gestédo de Pessoas Carga-Horaria: 30h (40h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 2
EMENTA

Conceito de Gestdo de Pessoas. Aspectos fundamentais da moderna gestdo pessoas. Objetivos da
Gestéo de pessoas. Principais Politicas e Praticas de RH. Os Seis processos da Gestao de Pessoas.
Organizagéo Formal e Informal.

PROGRAMA

Objetivos
e Assimilar os principais pressupostos tedricos que fundamentam a definigdo de politicas e praticas de
Gestao de Pessoas nas organizagoes.
e Conhecer as principais atividades e procedimentos dos varios subsistemas da Gestao de Pessoas e
os impactos de sua operacionalizagao em diferentes instancias organizacionais.
e Compreender as relagdes estabelecidas no interior das organizagbes entre individuos e
grupos/organizagoes.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
1. Origem, conceito e evolugdo da gestdao de pessoas nas organizagoes
2. Os seis processos da Gestdo de Pessoas
2.1. Agregando pessoas;
2.2. Aplicando pessoas;
2.3. Recompensando pessoas;
2.4. Desenvolvendo pessoas;
2.5. Mantendo as pessoas;
2.6. Monitorando pessoas.
3. Conceitos e teorias que apoiam a gestdo de pessoas: Estruturas e grupos nas organizagées,
as necessidades humanas, motivagao, satisfacao e insatisfagdo no trabalho, cultura
organizacional e clima organizacional, comprometimento organizacional

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas, atividades em grupo e individuais, resolugcéo de exercicios e seminarios.

Recursos Didaticos
Projetor multimidia, slides, quadro branco, computador, lapis piloto, apagador.

Avaliagao
Avaliagdes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo.

Bibliografia Basica
1. CHIAVENATO, |. Gestao de Pessoas. 3. Ed. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
2. ROBBINS, S. P. Comportamento Organizacional. S&o Paulo: Prentice Hall, 2002.
3. WOOD JR,, T.; PICARELLI FILHO, V. Remuneracgao estratégica: a nova vantagem competitiva. 32
ed. Sao Paulo: Atlas, 2004.

Bibliografia Complementar
1. DESSLER, G. Administragdo de Recursos Humanos. 2. Ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2003.
2. MAXIMIANO, A. C. A. Introducédo a Administragao. 7. ed. S&o Paulo: Atlas, 2007.
3. SIQUEIRA, M. M. M. (org.). Medidas do Comportamento Organizacional: ferramenta de
diagndstico e de gestdo. Porto Alegre: Artmed, 2008.
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ULRICH, D. Recursos Humanos Estratégicos: novas perspectivas para os profissionais de RH. 3

ed. S3o Paulo: Futura, 2004.
VERGARA, S. C. Gestao de Pessoas.10. Ed. Sdo Paulo: Atlas, 2011.

Software(s) de Apoio:

Software de apresentagao.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Disciplina: Computagao Forense Carga-Horaria: 60h (80h/a)
Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4
EMENTA

Introdugdo a Computacao Forense; Coleta e Preservagao de Evidéncias Digitais; Analise de
Evidéncias Digitais; Relatério de Computagéo Forense; estudos de casos em ambientes
computacionais; técnicas complementares; desafios para a Computagéo Forense.

PROGRAMA

Objetivos
Conhecer o histérico e o papel das ciéncias forenses;
e Conhecer os cenarios e terminologias relacionados aos crimes cibernéticos e a computagao forense;
e Conhecer os aspectos legais da computagao forense;
e Conhecer e utilizar técnicas e ferramentas adequadas na coleta e preservagéo de evidéncias digitais;
e Conhecer e utilizar técnicas e ferramentas adequadas para extragcao e recuperagao de dados;
e Conhecer e elaborar laudos periciais e relatérios técnicos periciais em pericias envolvendo sistemas
computacionais;
e Realizar praticas em ambiente controlado envolvendo situagdes analogas a crimes digitais.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)

1. Introdugdo a Computacio Forense

1.1. Histérico e principais conceitos;

1.2. Crimes cibernéticos;

1.3. Aspectos legais na computagao forense;

1.4. Cenarios de pericia em informatica;

1.5. O perito em computacgao forense;

1.6. Evidéncias digitais;

1.7. Prova pericial;

1.8. Quesitagdo em computagao forense.
2. Coleta e Preservagao de Evidéncias Digitais

2.1. Cena de crime;

2.2. Planejamento da investigacgéo;

2.3. Cadeia de custddia;

2.4. Metodologias para coleta e preservacao de evidéncias;

2.5. Coleta de dados em dispositivos: Duplicagéo pericial;

2.6. Uso de hash na preservacgéo de evidéncias digitais;

2.7. Coleta de dados volateis: memoria;

2.8. Coleta de dados volateis: redes de comunicacao;

2.9. Ferramentas para coleta e preservacéo de evidéncias.
3. Analise de Evidéncias Digitais

3.1. Analise in loco x Analise post mortem;

3.2. Extracdo x Recuperacao de dados;

3.3. Técnicas de extragao de dados;

3.4. Recuperagao padrao x Data carving;

3.5. Recuperacgdo de dados de dispositivos de armazenamento;

3.6. Recuperacao de dados de imagens memobria;

3.7. Recuperacao de dados de arquivos de captura de redes.
4. Relatorio de Computagao Forense

4.1. Laudo pericial;

4.2. Relatério técnico pericial.
5. Estudos de casos em ambientes computacionais
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6.

5.1. Investigagéo de crimes pela Internet;

5.2. Investigagao de crimes em redes sem fio;

5.3. Investigagdo em sistemas operacionais Windows;
5.4. Investigacdo em sistemas operacionais Linux;
5.5. Investigagdo em smartphones.

Técnicas complementares

6.1. Esterilizagdo de midias;

6.2. Sanitizagdo de trafegos de redes.

Desafios para a Computagao Forense

7.1. Técnicas de evaséo;

7.2. Novas tecnologias;

7.3. Limitacdes legais.

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas tedricas expositivas; aulas praticas em laboratério; desenvolvimento de projetos; leitura de
textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos

Quadro branco, computador, projetor multimidia e videos.

Avaliagao

AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,

pesquisas); apresentagéo dos projetos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
CASEY, Eoghan; BRENNER, Susan W. Digital evidence and computer crime: forensic Science,
computers and the Internet. 3rd ed. Waltham, MA: Elsevier, c2011. 807 p. il.
FARMER, Dan; VENEMA, Wietse. Pericia forense computacional: teoria e pratica aplicada: como
investigar e esclarecer ocorréncias no mundo cibernético. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
NAKAMURA, Emilio Tissato; GEUS, Paulo Licio de. Seguranga de redes em ambientes
cooperativos. Sdo Paulo: Novatec, 2007. 482 p. il.

Bibliografia Complementar
BROAD, James; BINDNER, Andrew. Hacking com Kali Linux: técnicas praticas para testes de
invasdo. Sdo Paulo: Novatec, 2014. 283 p. il.
GALVAO, Ricardo. Introdugio a Analise Forense em Redes de Computadores. Sdo Paulo:
Novatec, 2013. 152 p.
MELO, Sandro. Computagao forense com software livre: conceitos, técnicas, ferramentas e
estudos de casos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009. 152 p. il.
PINHEIRO, Patricia Peck. Direito digital. 5. ed. rev. atual. e ampl. Sdo Paulo: Saraiva, 2013. 671 p.
VECCHIA, Evandro Dalla. Pericia Digital — da Investigagdo a Analise Forense, 2Ed. 2019. 424 p.

Software(s) de Apoio:
Sistemas operacionais Linux e Windows;
Ferramentas especificas para praticas de coleta e andlise de evidéncias digitais.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

Topicos Avangados em Sistemas para
Internet |

Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4

Disciplina: Carga-Horaria: 60h (80h/a)

EMENTA

Topicos emergentes em Sistemas para Internet; estudo de uma area ou tecnologia em evidéncia em
desenvolvimento de Sistemas, Sistemas de Informacgdo, Redes de Computadores ou areas afins ao
curso.

PROGRAMA

Objetivos
o Permitir a flexibilizagao curricular através de um componente que possibilite o estudo de uma
tecnologia ou area de Sl que esteja em evidéncia;
¢ Aprofundar os conhecimentos ja adquiridos no decorrer do curso em alguma area ou tépico especifico.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
Definidas pelo professor, a depender do objeto de estudo.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos; leitura de
textos, palestras, seminarios, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor, videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos na forma de seminarios.

Bibliografia Basica
A critério do professor, de acordo com o objeto de estudo.

Bibliografia Complementar
A critério do professor, de acordo com o objeto de estudo.

Software(s) de Apoio:
A critério do professor, de acordo com o objeto de estudo.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

Topicos Avangados em Sistemas para
Internet II

Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4

Disciplina: Carga-Horaria: 60h (80h/a)

EMENTA

Topicos emergentes em Sistemas para Internet; estudo de uma area ou tecnologia em evidéncia em
desenvolvimento de Sistemas, Sistemas de Informacgdo, Redes de Computadores ou areas afins ao
curso.

PROGRAMA

Objetivos
o Permitir a flexibilizagao curricular através de um componente que possibilite o estudo de uma
tecnologia ou area de Sl que esteja em evidéncia;
¢ Aprofundar os conhecimentos ja adquiridos no decorrer do curso em alguma area ou tépico especifico.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
Definidas pelo professor, a depender do objeto de estudo.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos; leitura de
textos, palestras, seminarios, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor, videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos na forma de seminarios.

Bibliografia Basica
A critério do professor, de acordo com o objeto de estudo.

Bibliografia Complementar
A critério do professor, de acordo com o objeto de estudo.

Software(s) de Apoio:
A critério do professor, de acordo com o objeto de estudo.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet

Topicos Avancados em Sistemas para
Internet IlI

Pré-Requisito(s): - Numero de créditos: 4

Disciplina: Carga-Horaria: 60h (80h/a)

EMENTA

Topicos emergentes em Sistemas para Internet; estudo de uma area ou tecnologia em evidéncia em
desenvolvimento de Sistemas, Sistemas de Informacgdo, Redes de Computadores ou areas afins ao
curso.

PROGRAMA

Objetivos
o Permitir a flexibilizagdo curricular através de um componente que possibilite o estudo de uma
tecnologia ou area de Sl que esteja em evidéncia;
¢ Aprofundar os conhecimentos ja adquiridos no decorrer do curso em alguma area ou tépico especifico.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetudos)
Definidas pelo professor, a depender do objeto de estudo.

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos; leitura de
textos, palestras, seminarios, pesquisas bibliograficas.

Recursos Didaticos
Quadro branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor, videos.

Avaliagao
AvaliagOes escritas e praticas; trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos,
pesquisas); apresentagéo dos trabalhos desenvolvidos na forma de seminarios.

Bibliografia Basica
A critério do professor, de acordo com o objeto de estudo.

Bibliografia Complementar
A critério do professor, de acordo com o objeto de estudo.

Software(s) de Apoio:
A critério do professor, de acordo com o objeto de estudo.
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APENDICE IV — SEMINARIOS CURRICULARES

Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Seminario: Seminario de Integracdo Académica
Carga horaria: 30h

Objetivos

e Participar de um espago de acolhimento, orientagéo, dialogo e reflexao;

e Conhecer a estrutura de funcionamento do IFRN, especificamente do campus, da Diretoria Académica
e do curso;

e Situar-se na cultura educativa do IFRN;

e Conhecer as formas de acesso aos servigcos de apoio ao estudante, se apropriando de seus direitos
e deveres.

o Refletir sobre a indissociabilidade do Ensino, da Pesquisa e da Extensao nos cursos de graduagao.

e Compreender a Pesquisa Académica e a realizagdo das atividades de Extensao;

o Conhecer a Pesquisa e Extenséo nos Institutos Federais, a Pesquisa aplicada e suas tecnologias
sociais e a Pesquisa e Extensao no curso;

e Conhecer o Fomento da Pesquisa e da Extensdo no Brasil e no RN.

e Analisar projetos de Pesquisa e Extensdo do IFRN, seja do préprio curso ou area/eixo tecnoldgico em
geral;

e Conhecer as formas de pratica profissional no curso (pesquisa, extensao, estagio) e como elas podem
possibilitar ao aluno a integracéo entre teoria e pratica;

Procedimentos Metodoldgicos
Acolhimento e integragéo dos estudantes através de reuni&o realizada no inicio do semestre letivo;
apresentagéo da estrutura de funcionamento do IFRN e das atividades da Diretoria Académica e do
Curso; entrega do Manual do Estudante; realizagéo de exposi¢des dialogadas, palestras, seminarios e
oficinas durante os demais encontros a fim de expor aos estudantes os projetos de pesquisa, ensino e
extensdo elaborados no campus, assim como as formas de atuagao na pratica profissional; sera
coordenado por um professor do curso, de preferéncia o coordenador do curso;

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel, computador, projetor multimidia, TV/DVD, microfone e equipamento de som.

Avaliagao
A avaliagdo sera continua e realizada mediante a participagdo ativa e registro da frequéncia do
estudante nas atividades da disciplina como: a reunido inicial de acolhimento, encontros dialogados,
palestras, seminarios e oficinas.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Seminario: Seminario de Orientagdo de Projeto Integrador
Carga horaria: 60h'

Objetivos
e Participar de um espaco interdisciplinar, que tem a finalidade de proporcionar oportunidades de
reflexdo sobre a tomada de decisGes mais adequadas a sua pratica, com base na integragado dos
conteudos ministrados nas disciplinas vinculadas ao projeto.
e Perceber as relagdes de interdependéncia existente entre as disciplinas do curso.
o Elaborar e desenvolver o projeto de investigagao interdisciplinar fortalecendo a articulagéo da teoria
com a pratica, valorizando a pesquisa individual e coletiva.

Procedimentos Metodoldgicos
Reunides semanais dos estudantes com os seu(s) orientador(es) acerca do desenvolvimento do
projeto integrador. Esses encontros poderdo ocorrer com o professor coordenador do projeto ou com
professores orientadores de determinadas tematicas. Plataformas virtuais de ensino a distancia, como
o moodle, serdo utilizadas para as aulas/orientagdes.

Recursos Didaticos
Quadro branco e pincel, computador e projetor multimidia.

Avaliagao
O projeto sera avaliado por uma banca examinadora constituida por professores das disciplinas
vinculadas ao projeto e pelo professor coordenador do projeto. A avaliagéo do projeto tera em vista os
critérios de: dominio do conteudo; linguagem (adequagéo, clareza); postura; interagéo; nivel de
participagao e envolvimento e; material didatico (recursos utilizados e roteiro de apresentagao). Com
base nos projetos desenvolvidos, os estudantes desenvolverao relatdrios técnicos.

'3 Seréo ministradas na modalidade a distancia para o caso de oferta no turno noturno, neste caso pode-se reservar até 3h para
apresentagao dos projetos desenvolvidos. Divididas em dois periodos (4° e 5°) para orientagéo dos Projetos Integradores | e Il.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Seminario: Seminario de Orientacdo ao Trabalho de Conclusdo de Curso

Carga horaria: 30h

Objetivos
o Desenvolvimento de um trabalho cientifico ou tecnoldgico, projeto de pesquisa ou extensdo, como
requisito para obtengao do grau de Tecndlogo em Sistemas para Internet;
e Consolidar os contetudos vistos ao longo do curso em trabalho de pesquisa aplicada e /ou natureza
tecnoldgica, possibilitando ao estudante a integracédo entre teoria e pratica;
e Verificar a capacidade de sintese do aprendizado adquirido durante o curso.

Procedimentos Metodoldgicos
Orientacbes a tematica do trabalho; reunides periddicas do estudante com o seu orientador para
apresentagao e avaliagao das atividades desenvolvidas durante o trabalho.

Recursos Didaticos

Avaliagao
Relatérios Parciais; Monografia (projeto de pesquisa).
Sera continua, considerando os critérios de participacao ativa dos discentes em sinteses, seminarios
ou apresenta¢des dos trabalhos desenvolvidos, sejam esses individuais ou em grupo.
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APENDICE V — PROGRAMAS DOS PROJETOS INTEGRADORES
Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Projeto Integrador: Desenvolvimento de Sistema Web
Objetivos
o Desenvolver aplicagdo para ambiente web utilizando bancos de dados como forma de persisténcia

de dados;
e Elaborar e manter cronograma de desenvolvimento e implantagdo da aplicagao.

Disciplinas Vinculadas
e Programacéo em Banco de Dados
e Desenvolvimento de Sistemas Corporativos
e Processo de Desenvolvimento e Implantagéo de Sistemas Web

Projeto Integrador Pré-Requisito

Procedimentos Metodoldgicos
Realizacdo de reunibes periddicas, com o orientador do projeto, para definigdo e acompanhamento de
atividades necessarias ao desenvolvimento do projeto; execugcdo das atividades e registro destas no
relatério técnico do projeto. Os alunos terdo momentos em sala de aula, com o coordenador do projeto,
no qual receberéo orienta¢cdes acerca da elaboragdo e execugdo das atividades do projeto, bem como
carga-horaria reservada ao seu desenvolvimento.

Recursos Didaticos
Laboratério de desenvolvimento de software e projetor multimidia para apresentagéo do projeto.

Avaliagao
O projeto sera avaliado por uma banca examinadora constituida por professores das disciplinas
vinculadas ao projeto e pelo professor coordenador do projeto. A avaliagao do projeto tera em vista os
critérios de: dominio do conteudo; linguagem (adequagéo, clareza); postura; interagéo; nivel de
participagao e envolvimento e; material didatico (recursos utilizados e roteiro de apresentagao). Com
base nos projetos desenvolvidos, os estudantes desenvolverao relatdrios técnicos.
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Curso: Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet
Projeto Integrador: Desenvolvimento de Sistema para Internet das Coisas
Objetivos
o Desenvolver aplicagcado para dispositivo moével capaz de integrar outros dispositivos conectaveis a

internet;
e Elaborar fases de testes e aplica-las durante, e apds, o desenvolvimento da aplicagao.

Disciplinas Vinculadas
o Teste de Software
e Desenvolvimento para Dispositivos Méveis
e Programacéo para Internet das Coisas

Projeto Integrador Pré-Requisito
e Desenvolvimento de Sistema Web

Procedimentos Metodoldgicos
Realizagao de reunides periodicas, com o orientador do projeto, para definicdo e acompanhamento de
atividades necessarias ao desenvolvimento do projeto; execucdo das atividades e registro destas no
relatoério técnico do projeto. Os alunos terdo momentos em sala de aula, com o coordenador do projeto,
no qual receberao orientagdes acerca da elaboragao e execucéo das atividades do projeto, bem como
carga-horaria reservada ao seu desenvolvimento.

Recursos Didaticos
Laboratério de desenvolvimento de software e projetor multimidia para apresentagéo do projeto.

Avaliagao
O projeto sera avaliado por uma banca examinadora constituida por professores das disciplinas
vinculadas ao projeto e pelo professor coordenador do projeto. A avaliagédo do projeto tera em vista os
critérios de: dominio do conteudo; linguagem (adequagéo, clareza); postura; interagao; nivel de
participagao e envolvimento e; material didatico (recursos utilizados e roteiro de apresentagao). Com
base nos projetos desenvolvidos, os estudantes desenvolverao relatorios técnicos.
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APENDICE VI — BIBLIOGRAFIA BASICA E COMPLEMENTAR
DESCRICAO DISCIPLINA(S) S)IEDnﬁi:Ei
(Autor, Titulo, Editora, Ano) CONTEMPLADA(S) RES

. Educagdao Ambiental: desenvolvimento de cursos e
projetos. Sdo Paulo: Universidade de S&o Paulo. Faculdade de Educacao Ambiental 3
Saude Publica. NISAM; Signus Editora, 2000.

. NBR 10520: Informacéo e documentagao: apresentacdo | Metodologia do Trabalho 3
de citagbes em documentos. Rio de Janeiro: ABNT, 2002. Cientifico

. NBR 6023: Informagao e documentagéo: Referéncias — Metodologia do Trabalho 3
Elaboracdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2002. Cientifico

. Oficina do Empreendedor. Sdo Paulo: Cultura, 2008. Empreendedorismo 3

. Psicologia e trabalho pedagégico. Sdo Paulo: Editora Psicologia das Relacdes de 3
Saraiva, 1998. Trabalho
ABLESON, W. Frank et al. Android em agao. 3. ed. Rio de Desenvolvimento para 8
Janeiro: Elsevier, c2012. 622 p. il. ISBN 978-85-352-4809-8. Dispositivos Méveis
Above the Clouds: A Berkeley View of Cloud Computing. Desenvolvimento Web para a 3
Relatdrio Técnico 2009. Nuvem
ALMEIDA, Geraldo Peganha de. Ler, escrever e pensar: praticas | Leitura e Producédo de Textos
de producao de textos a partir do hipertexto e da intertextualidade. | Académicos e de Divulgacao 3
2. ed. Rio de Janeiro: Wak, 2011. 205 p. il. Cientifica
ALMEIDA, Rodrigo de; MORAES, Carlos; SERAPHIM, Thatyana. Sistemas Embarcados 8
Programacao de Sistemas Embarcados. Editora Elsevier. 2016.
ALVES, M. P. Linux modo texto para profissionais. Geréncia e Conf. de Servigos 3
Floriandpolis: Visual Books, 2006. para a Internet
ALVES, William Pereira. Sistemas operacionais. Editora Erica. Fundamentos de Sistemas 3
Edicédo 1. 2014. Operacionais
AMARAL, Daniel Capaldo. Gerenciamento Agil de projetos: . .
aplicagéo em produtos inovadores. Sdo Paulo: Saraiva, 2011. 225 ggfrtillwacrl:mento de Projeto de 3
p. ISBN 9788502122284.
ANTUNES, C. As inteligéncias multiplas e seus estimulos. 3 Psicologia das Relagdes de 3
ed. Campinas, SP: Papirus, 1998. Trabalho
ARA, A. B.; MUSETT]I, A. V.; SCHNEIDERMAN, B. Estatistica Estatistica 3
Aplicada. 3. ed. Sasa: Edicon, 2006.
ARA, A. B.; MUSETT]I, A. V.; SCHNEIDERMAN, B. Introdugéo a Estatistica 8
Estatisica. Edgard Blucher, 2003.
ARNOLD, J. R. Tony; RIMOLI, Celso; ESTEVES, Lenita R.
Administragdo de materiais: uma introdugdo. Sdo Paulo: Atlas, Gestao Organizacional 3
2014.
ARUNDEL, John; DOMINGUS. DevOps nativo de nuvem com . L,
Kubernets. Sdo Paulo: Novatec Editora LTDA. 2019 Sistemas Distribuidos 3
ASSOCIACAO BNRASILEIRA DE I\JO.RMAS TECNIC@S.' NB_R Metodologia do Trabalho
14724: Informacao e documentagéo: trabalhos académicos: Cientifico 3

apresentacéo. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.
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AZEVEDO, Israel Belo de. O prazer da produgao cientifica: Leitura e Produgao de Textos
passos praticos para a produgao de trabalhos académicos. 13. Académicos e de Divulgagéo 3
ed. Sao Paulo: Hagnos, 2012. Cientifica
BAHGA, A.; MADISETTI, V. Internet of Things: A Hands-On Programacao para Internet 8
Approach. Arshdeep Bahga & Vijay Madisetti, 2014. das Coisas
BARBANTI, L., MALACRIDA JR, S. A. Matematica superior: um -

S - ~ e . Matematica 3
primeiro curso de calculo. Sdo Paulo: Pioneira, 1999.
BARBIERI, J. C. Desenvolvimento e Meio Ambiente: as
estratégias de mudanca da Agenda 21. 11. ed. Petrépolis, RJ: Educacao Ambiental 8
Vozes, 2009. (Colegdo Educagao Ambiental).
BARNES, D.; KOLLING, M. Programacao Orientada a Objetos Programacéo Orientada a 8
com Java. 4. ed. Pearson, 2009. Objetos
BASTOS, Arilson. Manutengao de Fontes Chaveadas Organizagéo e Manutengédo de 3
Avancgadas. Editora Independente. 2008. Computadores
BATTISTI, Julio. POPOVICI Eduardo. Windows Server 2012 R2 Sistemas Operacionais
e Active Directory: Curso Completo. Volume 2. Instituto Alpha. Prorietari P 3
5015, roprietarios
BAUER, Cristian. Java persistence com hibernate. Rio de Desenvolvimento com 3
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007. 844 p. il. Ferramentas RAD
BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Rio de Janeiro: Jorge . . .
Zahar Ed., 2001. Sociologia e Tecnologia 3
2(/)—\1LiMAN, Zygmunt. Vigilancia liquida. Rio de Janeiro: Zahar, Sociologia e Tecnologia 8
BEAIRD, J. Principios do Web Design Maravilhoso. Rio de .
Janeiro: Alta Books, 32 Ed. 2016. Web Design 8
BEAL, Adriana. Segyranga qa |nformagao: principios e melhores Seguranga e Preservacio de
praticas para protegéo dos ativos de informag&o nas Dados 3
organizagdes. Sdo Paulo: Atlas, 2005.
BECKER, Jo&o Luiz. Estatistica basica: transformando dados i

; = . Estatistica 3

em informacado. Bookman editora, 2015.
BENEDETTI, Ryan; ANDERSON, Al. Use a Cabe¢a! Redes de Aplicagcbes de Redes de 3
computadores. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010. 497 p. il. Computadores
BENYON, David. Interagao Humano-Computador. 2. ed. Desenvolvimento Web Front- 8
Pearson Universidades: 2011. end
BERGER, Arnold S. Embedded Systems Design: An
Introduction to Processes, Tools, and Techniques. Editora CMP Sistemas Embarcados 3
Books. 2017.
BERNA, V. Como fazer educagao ambiental. Sao Paulo: Educacgio Ambiental 8
Paulus, 2001.
BERNARDI, L. A. Manual de empreendedorismo e gestao. 2. Empreendedorismo 3
ed. S&o Paulo: Atlas, 2012. P
BEZERRA, Eduardo. Principios de Analise e Projeto de Analise e Projeto de Sistemas 8
Sistema com UML. Elsevier Brasil, 2015. Web
BHARGAVA, Aditya Y. Entendendo algoritmos. S&o Paulo: Estruturas de Dados 3

Novatec, 2017.
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BIRMAN, Kenneth. Guide to Reliable Distributed Systems: Desenvolvimento Web para a
Building High-Assurance Applications and Cloud-Hosted Services. N P 3

: uvem
Springer, 2012.
BISHQP, Chri.stopher M. Pattern recognition and machine Técnicas de Andlise de Dados 3
learning. Springer, 2006.
BOAGLIO, Fernando. Spring boot: acelere o desenvolvimento de | Desenvolvimento Web Back- 8
microsservigos. Sdo Paulo: Casa do Cédigo, 2018. end
BOCK, A. M. B. (org). Psicologias: uma introdugdo ao estudo de | Psicologia das Relagbes de 8
Psicologia. 14 ed. S&o Paulo: Saraiva, 2008. Trabalho
BOOCH, G.; JACOBSON, |.; RUMBAUCH, J. UML: Guia do Analise e Projeto de Sistemas 3
Usuario. Rio de Janeiro: Campus, 2006. Web
BRASIL, SECRETARIA DE EDUCACAO ESPECIAL. Deficiéncia LIBRAS 3
Auditiva. Brasilia: SEESP, 1997.
BRASILN. Lei 9.795 de 27 de abril de 1999 (Politica Nacional de Educagdo Ambiental 3
Educagdo Ambiental).
BRAULE, Ricardo. Estatistica Aplicada com Excel: para cursos Estatistica 3
de administragdo e economia. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
BREGOLATO R. A. Cultura Corporal da Ginastica. S&o Paulo: Qualidade de Vida e Trabalho 3
Ed. Icone, 2007.
BREGOLATO R. A. Cultura Corporal do Esporte. S&o Paulo: Qualidade de Vida e Trabalho 3
Ed. Icone, 2007.
BRIAN, J.s. Chee; FRANKLIN, Jr.,Curtis. Computagdo em Desenvolvimento Web para a
Nuvem: Cloud Computing - Tecnologias e Estratégias. 1. ed. Nuvem P 3
M.Books, 2013.
BRIT.O,.L. F. Por uma gramatica de lingua de sinais. Rio de LIBRAS 8
Janeiro: Tempo Brasileiro, 1995.
BROAD, James; BINDNER, Andrew. Hacking com Kali Linux:
técnicas praticas para testes de invasdo. Sdo Paulo: Novatec, Computagéo Forense 3
2014. 283 p. il.
BUSSAB, Wilton de Oliveira; MORETTIN, Pedro Alberto. Técnicas de Analise de 16
Estatistica basica. 2009. Dados; Estatistica
BUYYA, R.; DASTJERDI, A. V. Internet of Things: Principles and | Programacgé&o para Internet 3
Paradigms. Elsevier, 2016. das Coisas
CABRAL, C.; OKUHARA, W. Trilhas em Seguranga da
Informagao. Caminhos e Ideias Para a Protegdo de Dados. Introdugdo a Informatica 3
Editora Brasport, 2015.
CAPUANO, F. G.; IDOETA, I. V. Elementos de Eletronica Sistemas Diaitais 8
Digital. 42. ed. Sdo paulo: Editora Erica, 2019. 9
CARTER, P. A. Expert Scripting and Automation for SQL Tecnologias de Banco de 8
Server DBAs. 1. ed. New York: Apress, 2016. Dados
CARVALHO, Luis Alfredo Vital de. Datamining: a mineragao de
dados no marketing, medicina, economia, engenharia e Técnicas de Analise de Dados 8
administragdo. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005.
CASEY, Eoghan; BRENNER, Susan W. Digital evidence and
computer crime: forensic Science, computers and the Internet. Computagéo Forense 8

3rd ed. Waltham, MA: Elsevier, c2011. 807 p. il.
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CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede, v. |, Sdo Paulo, Paz Socioloaia e Tecnologia 8
e Terra, 1999. 9 9
CHASE, Richard B. Administragao da produgéo para a Gestio Organizacional 3
vantagem competitiva. 10.ed. Porto Alegre: Bookman, 2006. 9
0 . . . = Metodologia do Trabalho
CHAL{I,’I\./Iarllena de Souzq. Convite a filosofia. 14. ed. Sao Cientifico; Filosofia, Ciéncia e 1
Paulo: Atica, 2012. 520 p. il. ]
Tecnologia
CHIAVENATO, I. Administragdao nos Novos Tempos. 2. ed. Sdo | Gestao Organizacional;
; . ) 16
Paulo: Elsevier, 2005. Empreendedorismo
CHIAVENATO, |I. Empreendedorismo: dando asas ao espirito .
empreendedor. 4. ed. Sdo Paulo: Manole, 2012. Empreendedorismo 8
CHIAVENATO, |. Gestao de Pessoas. 3. Ed. Rio de Janeiro: Gestio de Pessoas 8
Campus, 2009.
CIENIiUEGOS, F. Estatistica aplicada ao laboratério. Estatistica 3
Interciéncia, 2005.
CLARK, Richard. Introdugdao ao HTML5 e CSS3: a Evolugado da "
Web. Rio de Janeiro, RJ : Alta Books, 2014. Padroes Web 8
COLCHER, Sérgio. VolP: voz sobre IP. Elsevier, 2005. Redes Multimidia 8
COLL, C. (Org.). Psicologia da Educacgao. Porto Alegre: Artmed, | Psicologia das Rela¢des de 8
2004. Trabalho
Aplicagcbes de Redes de
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aplicagbes. 3. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2015.
DALL'OGLIO, P. PHP Programando com Orientagao a Objetos. | Programacéo Orientada a 3
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Janeiro: LTC, 2007. Bancos de Dados 3
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DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: como programar. 8. ed. Programacao; Programacao 9
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S&o Paulo: Gaia, 1998. Educagdo Ambiental 8
DOBRYCHTORP, Erik leger. Desenvolvimento de Aplicativos: Desenvolvimento para 8
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para programas e webdesigners. S&o Paulo: Novatec, 2003. Tecnologia da Informacéo
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Cientifica
FLANAGAN, David. JavaScript: O Guia Definitivo. 6. ed. Desenvolvimento Web Front- 3
Bookman, 2013. end
FLOYD, T. Sistemas digitais: fundamentos e aplicagdes. 9. ed. . s
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Software Orientado a Objetos. Sdo Paulo: Makron Books, 2000 Web
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OLIVEIRA, Raimundo Corréa. Seguranga com redes privadas 9 ¢ ¢ 3
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LARAVEL. Laravel Documentation. Disponivel em Desenvolvimento de Sistemas )
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LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introdugao a programagao. Rio Introdugéo a Logica e 8
de Janeiro: Elsevier, 2002. Programacao
LOPES, S. Aplicagdes Mobile Hibridas com Cordova e Desenvolvimento para 3
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edition interativo. 1. Ed. Sao Paulo: Erica, 2017. Dados
MANZANO, José Augusto N. G. Mysql 5.1 interativo: guia .
e . ~ . ~ T Desenvolvimento com
pratico de orientagdo e desenvolvimento. 3. ed. Sdo Paulo: Erica, 3
) Ferramentas RAD
2010. 272 p. il.
MANZANO, José Augusto N. G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. st e
- s - = Introdugéo a Légica e
Algoritmos: logica para desenvolvimento de programagéo de Proaramacéo 8
computadores. 27. ed. Sdo Paulo: Erica, 2014. 9 ¢
MARIN, Paulo Sérgio. Cabeamento estruturado: deS\(endando
cada passo, do projeto a instalag&o. 4. ed. Sdo Paulo: Erica, Redes de Computadores 8
2013. 336 p. il.
MARQUES, Luiz. Capitalismo e colapso ambiental. Sdo Paulo: Filosofia, Ciéncia e Tecnologia 3

editora Unicamp. 2018.
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MARTEL, Frédéric. Smart: o que vocé nao sabe sobre a internet.
Trad. Clovis Marques. 1. Ed. Rio de Janeiro: Civilizagéo Brasileira, | Sociologia e Tecnologia 3
2015.
MARTIN, Ivan Rodrigues. Espanhol. Sdo Paulo: Atica, 2009. 248 Espanhol 8
p. il. (novo ensino médio). ISBN 978-85-08-11307-1. P
MARTIN, Robert C. Arquitetura Limpa: o Guia do Artes&o Para Erlcr)ﬁe;ic:adzggzegé?émgznto 3
Estrutura e Design de Software. Editora Alta Books. 2019. Webp ¢
MARTINEZ, Ron. Como dizer tudo em espanhol: fale a coisa Espanhol 3
certa em qualquer situagdo. Rio de Janeiro: Campus, 2001. P
MARTINEZ, Ron. Como dizer tudo em inglés: fale a coisa certa
em qualquer situac¢do. 36. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2000. 250 | Lingua Inglesa 3
p.
MARTINEZ, Ron. Como escrever tudo em inglés: escreva a
coisa certa em qualquer situacdo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002. Lingua Inglesa 3
216 p.
MARTINS, G. M. L.; DARONCO, L.; ROESLER, V.
Administragao de videoconferéncia. Escola Superior de Redes | Redes Multimidia 3
RNP, v. 2, p. 2, 2008.
MATHUR, Adytia P. Foundations of software testing:
fundamental algorithms and techniques. Nova Delhi: Pearson, Teste de Software 3
2008.
MATTHEWS, M. Microsoft Windows server 2008: o guia do 8
iniciante. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2008.
MATTHWES, Marty. Microsoft Windows Server 2008: O Guia G:rfgﬁir?tgn?;hfé;gteersnzr:igos 16
do Iniciante. Rio de Janeiro - RJ: Ciéncia Moderna, v. 10, 2008. p . .o N
Operacionais Proprietarios

MAXIMIANO, A. C. A. Introdugao a Administragao. 7. ed. Sao Gestao Organizacional; 1
Paulo: Atlas, 2007. Gestao de Pessoas
MCEWEN, A.; CASSIMALLY, H. Designing the Internet of Programacgao para Internet 3
Things. Jonh Wiley & Sons Ltd, 2014. das Coisas
McKinney, Wes. Python Para Analise de Dados: Tratamento de _— -
Dados com Pandas, NumPy e IPython. Novatec, 2018. Técnicas de Analise de Dados 3
MECENAS, Ivan. Ambiente de desenvolvimento integrado Desenvolvimento com
para java: Netbeans IDE 4.1. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005. 8

. Ferramentas RAD
174 p. il
MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e programagao: Introdugéo a Légica e 8
teoria e pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2006. Programacéao
MELLO, J. L. P. (org). Matematica: construgéo e significado. Matematica 8
Volume Unico ensino médio. Sdo Paulo: Moderna, 2005.
MELO, Sandro. Computagéao forense com software livre: Legislagéo Aplicada a
conceitos, técnicas, ferramentas e estudos de casos. Rio de Tecnologia da Informagao; 6
Janeiro: Alta Books, 2009. 152 p. il. Computagéo Forense
MEMBREY, P.; PLUGGE, E. Introdugao ao Mongodb. 1. ed. Tecnologias de Banco de 8
S3o Paulo: Novatec, 2015. Dados
MENEZES, Nilo Ney C. Introdugéo a programagao com Ay o

. . - ~ L = Introdug&o a Logica e
Python: algoritmos e l6gica de programacgéao para iniciantes. Sao 3

Paulo: Novatec, 2014.

Programacao

182



Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, na modalidade presencial

IFRN, 2019
MESZAROQOS, Gerard. xUnit test patterns. Boston: Addison-
Wesley, 2009. (The Addison-Wesley Signature Series). ISBN 978- | Teste de Software 8
0-13-149505-0.
MICROSOFT. Documentagao do SQL Server. Disponivel em: Programagédo em Bancos de
https://docs.microsoft.com/pt-br/sgl/sgl-server/sal-server-technical- | Dados; Tecnologias de Banco -
documentation. de Dados
MILANI, A. PostgreSQL - Guia do Programador. 1 Ed. Sdo Paulo: | Programagé&o em Bancos de 3
Novatec, 2008. Dados
MILANI, Esther Maria. Gramatica de espanhol para brasileiros. Espanhol 8
3. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2006. 384 p. ISBN 85-02-05789. P
MILANI, Esther Maria. Listo: espafiol através de textos. Sdo Espanhol 8
Paulo: Moderna, 2006. 343 p. il. ISBN 85-16-04638-9. P
MILANI, Esther Maria. Listo: espafiol através de textos: cuaderno Espanhol 3
de ejercicios. Sdo Paulo: Moderna, 2006. P
Miller, David R., Policelli, John, Mancuso, Paul, Thomas, Orin,
McLean, lan, Mackin, J. C. Kit de Treinamento: Windows Server | Sistemas Operacionais 3
2008 Administrador Da Empresa - Exame MCITP 70-647. Proprietarios
Bookman. 2013.
MINASI, M.; LAYFIELD, Rhonda.; MUELLER, Jonh Paul. Sistemas Oberacionais
Dominando o Windows Server 2008: Usando em Rede. Alta Proorietari P 8
roprietarios
Books. 2009.
MINISTERIO DA EDUCAGAO E DO DESPORTO. Parametros Educacio Ambiental 3
Curriculares Nacionais. Brasilia: MEC, 1996 (22 versao). ¢
MOLINARI, |. Testes de Software — produzindo sistemas Teste de Software 3
melhores e mais confiaveis. Sdo Paulo: Editora Erica, 2013.
MOLINARI, Willian. Desconstruindo a Web: As tecnologias por Padrées Web 3
trés de uma requisigéo. Editora: Casa do Codigo, 2016.
MONGODB. The MongoDB 4.2 Manual. Disponivel em: Tecnologias de Banco de )
https://docs.mongodb.com/manual/. Dados
MONTEIRO, Armando. Certificagdo PMP: cobertura completa do
PMBOK. 3. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2006. ISBN 85-7452- Governancga de Tl 3
225-2.
MORAES, Willian Bruno. Construindo aplicagdes com Node.js. | Desenvolvimento Web Back- 8
2. ed. Sao Paulo: Novatec, 2018. end
. . - - . | Sistemas Operacionais
MORIMOTO, C. E. Servidores Linux: guia pratico. Porto Alegre: Abertos: Geréncia e Conf. de 1
Sul Editores, 2009. h
Servicos para a Internet
MORIMOTO, Carlos. HARDWARE PC: configuragdo, montagem Organizagéo e Manutengéo de 3
e suporte. Book Express, 2001. Computadores
MORRISON, Michael. Use a cabega! JavaScript. Rio de Janeiro: | Introducdo a Logica e 3
Alta Books, 2008. Programacao
MORVILLE, Peter; ROSENFELD, Louis. Information
architecture for the world wide web. 3.ed. Sebastopol: O'Really, | Padroes Web 3
2006.
MOTA FILHO, J. E. Descobrindo o Linux: Entenda o sistema Geréncia e Conf. de Servigos 3
operacional GNU/Linux. Sédo Paulo: Novatec, 2012. para a Internet
MOURA, M. C. de. O surdo: Caminhos para uma nova LIBRAS 3

identidade. Rio de Janeiro: Revinter, 2000.
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Bancos de Dados;
MYSQL. MySQL 8.0 Reference Manual. Disponivel em: Programac&o em Bancos de )
https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/. Dados; Tecnologias de Banco
de Dados
NADER, Paulo. Introducéo ao estudo do direito. 33. ed. Rio de | Legislagéo Aplicada a 3
Janeiro: Forense, 2011. 422 p. il. Tecnologia da Informagao
NAHAS, M. V. Atividade fisica, saude e qualidade de vida:
conceitos e sugestdes para um estilo de vida ativo. 6. ed. Qualidade de Vida e Trabalho 8
Londrina: Midiograf, 2013.
NAKAMURA, Emilio Tissato; GEUS, Paulo Licio de. Seguranga Seguranca e Preservacio de
de redes em ambientes cooperativos. Sdo Paulo: Novatec, Da?jOS' é:om utacio Fgrense 16
2007. 482 p. il. » -omputag
NEGUS, Christopher. Linux A Biblia: O Mais Abrangente e Sistemas Operacionais 8
Definitivo Guia Sobre Linux. Alta Books Editora, 2018. Abertos
NEMETH, E.; HEIN, T. R.; SNYDER, G. Manual completo do Sistemas Operacionais
Linux: guia do administrador. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, Abertos; Geréncia e Conf. de 16
2007. Servicos para a Internet
NODE.JS FOUNDATION. Sitio Web oficial do Node.js. Desenvolvimento Web Back- )
Disponivel em: https://nodejs.org/en/. end
OFFICE. Treinamento e ajuda do Microsoft Office. Disponivel . "
. . ) Introdugdo a Informatica -
em: https://support.office.com/.
OGLIARI, R. da S. Internet das Coisas para Desenvolvedores. | Programacdo para Internet 3
Editora Novatec. 2019. das Coisas
OLIVEIRA, Rémulo S., ALEXANDRE Carissimi, e SIMAO .
L ar ; . a1 Fundamentos de Sistemas
Toscani. Sistemas Operacionais — Vol. 11: Série Livros Operacionais 8
Didaticos Informatica. UFRGS. Bookman Editora, 2009. P
OLIVEIRA, Sara. Reading Strategies for Computing. Brasilia: Lingua Inalesa 8
UNB, 1999. 221 P. IL. ISBN 85-230-0481-5. 9 9
OLIVEIRA, TVV de. Implementagdao de Comunicagédo VOIP em
Redes Sem Fio com Utilizagdo de Telefones WLAN-VOIP. Rio | Redes Multimidia 3
de Janeiro: Ciéncia Moderna, v. 1, 2012.
OLIVIERO, Andrew; WOODWARD, Bill. Cabling The Complete
Guide to Copper and Fiber-Optic Networking. 5. ed, Sybex, Redes de Computadores 3
2014.
OLONCA, Ricardo Lino. Administragao de Redes Linux: Sistemas Operacionais
Conceitos e Praticas na Administragdo de Redes em Ambiente P 3
. Abertos
Linux. Novatec. 2015.
ORACLE. Java SE Documentation. Disponivel em Programacio Orientada a
https://www.oracle.com/technetwork/pt/java/javase/documentation 9 ¢ -
" Objetos
/index.html.
PACHECO, Peter. An introduction to parallel programming. Sistemas Distribuidos 8
Elsevier, 2011.
PAESANI, Liliana Minardi. Direito e internet: liberdade de Legislacio Aplicada &
informag&o, privacidade e responsabilidade civil. 7. ed. Sdo Paulo: Te?:nolg ia dg Informac&o 8
Atlas, 2014. 130 9 ¢
\Ij;:\l?{A, Manoel. Matematica. Sdo Paulo: Moderna, 2002. 653 p. Matematica 3
PASCHOALINI, G. R. Principios de Bancos de Dados com Programacédo em Bancos de 8

Mysql 5.7. 1 Ed. Sao Paulo: SENAI-SP, 2018.

Dados
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Qualidade de Software;
PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de software: Analise e Projeto de Sistemas
fundamentos, métodos e padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, Web; Processo de 14
2013. Desenvolvimento e
Implantagdo de Sistemas Web
PEZZE, Mauro; YOUNG, Michael. Teste e analise de software:
processos, principios e técnicas. Porto Alegre: Bookman, 2008. Teste de Software 8
512 p. il.
PFISTER, C. Getting Started with the Internet of Things: Proaramacio para Internet
Connecting Sensors and Microcontrollers to the Cloud. Editora dasgCoisags: P 3
Maker Media, 2011.
PHILIPE-E, S. Ginastica postural global. 22 ed. S&o Paulo: . .
Martins Fontes, 1985. Qualidade de Vida e Trabalho 3
PHILIPPI JR, A.; PELICIONI, M. C. F. Educagao Ambiental. 2.
Ed. Sao Paulo: Universidade de Sao Paulo. Faculdade de Saude Educacio Ambiental 3
Publica. Nucleo de Informagdes em Saude Ambiental; Signus ¢
Editora, 2002.
PHILLIPS, Joseph. Geréncia de projetos de tecnologia da . .
. 2. . S5 - . . Gerenciamento de Projeto de
informagao: no caminho certo, do inicio ao fim. Rio de Janeiro: Software 8
Campus, Elsevier, 2003. 449 p. ISBN 8535211837.
PILONE, D.; MILES, R. Use a cabega: desenvolvimento de .
software. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008. Qualidade de Software 3
PINHEIRO, Patricia Peck. Direito digital. 5. ed. rev. atual. e ampl, | Sedislagao Aplicadaa
~ ] . Tecnologia da Informagao; 11
Sao Paulo: Saraiva, 2013. 671 p. .
Computacéo Forense
PIVOTAL SOFTWARE. Documentagao oficial do Spring Desenvolvimento Web Back- )
Framework. Disponivel em: https://spring.io/. end
POLITO, E.; BERGAMASHI, E. C. Ginastica Laboral: teoria e . )
pratica. Rio de Janeiro: Sprint, 2003. Qualidade de Vida e Trabalho 3
POSTGRESQL DEVELOPMENT GROUP. PostgreSQL 10 Vol2: Tecnologias de Banco de
Server Administration. 6. ed. Sdo Paulo: Samurai Media Limited, 9 8
Dados
2017.
PRADO JUNIOR, Caio. Formagéo do Brasil Contemporaneo. Filosofia. Ciéncia e Tecnologia 3
Sé&o Paulo: Companhia das Letras. 2018. ’ 9
PREI.SS., Bruno R. Estrutura de dados e algoritmos. Rio de Estruturas de Dados 8
Janeiro: Campus, 2000.
Qualidade de Software;
Gerenciamento de Projeto de
PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software; Analise e Projeto de
Software: uma abordagem profissional. 8. ed. Porto Alegre: Sistemas Web; Processo de 35
AMGH, 2016. Desenvolvimento e
Implantacédo de Sistemas
Web; Teste de Software
Programacao Web com Node.js: Completo do front-end ao Desenvolvimento Web Back- 8
back-end. 1. ed. Gravatai: Luiztools, 2017. end
Project Management Institute. Agile Practice Guide. Editora Processo de~ Deseny olvimento
d . e Implantagdo de Sistemas 3
Project Management Institute. 2018. Web
PRYCE, N., FREEMAN, S. Desenvolvimento de Software
orientado a objetos guiado por testes. Rio de Janeiro: Editora Teste de Software 3

Alta Books, 2012.
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PRYSCILLA, Déra, ANTAO, Moura José. Processo Agil de Processo de Desenvolvimento
desenvolvimento de Software: foco na qualidade final. Editora e Implantagédo de Sistemas 3
Novas Edi¢cdes Académicas. 2015. Web
QUADROS, R. M. de. Educacgao de surdos: A aquisicdo da LIBRAS 3
linguagem. Porto Alegre: Artes Médicas, 1997.
QUADROS, R. M. de; KARNOPRP, L. B. Lingua Brasileira de LIBRAS 8
Sinais: Estudos linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2004.
QUEIROS, R.; PORTELA, F. Introdugao ao Desenvolvimento .
Moderno Para a Web. Do Front-End ao Back-End. Uma Visao eDﬁjenvolwmento Web Back- 3
Global. Editora: FCA. 2018.
RAMOS, A. Administracao de servidores Linux. Rio de Janeiro: Slstema.s Op?raglonals
. A Abertos; Geréncia e Conf. de 1"
Editora Ciéncia Moderna Ltda, 2013. h
Servicos para a Internet
RAPPAPORT, Theodore S.; ALBINI, Luiz Carlos Pessoa.
Comunicag6es sem fio: principios e praticas. 2. ed. Sdo Paulo: Redes de Computadores 3
Pearson, 2009. 409 p. il.
REIGOTA, M. O que é educagdo ambiental? Sdo Paulo: Educacio Ambiental 3
Brasiliense, 1994. (Colegéo Primeiros Passos, n. 292). ¢
Revista e jornais de interesse geral especializados ou de
divulgagao cientifica, manuais e livros-textos editados em lingua Lingua Inglesa 3
inglesa.
RIOS, E.; MOREIRA, T. Teste de Software. Rio de Janeiro: Teste de Software 3
Editora Alta Books, 2013.
. . . Padroes Web;
ROBBINS, :Jerlmlfer Niederst. Aprendendo Web Design. Desenvolvimento Web Front- 6
Sebastopol: O'Really, 2010. end
ROBBINS, S. P. Comportamento Organizacional. Sdo Paulo: ~
- Gestéo de Pessoas 8
Prentice Hall, 2002.
RODRIGUES, M. V. Qualidade de vida no trabalho: Evolugéo e . )
analise no nivel gerencial. 14. ed. Editora Vozes, 2014. Qualidade de Vida e Trabalho 8
ROSA, Antbnio. Windows Server 2008: Curso Completo. 1. ed. Sistemas Operacionais 3
FCA. 2010. Proprietarios
ROSENDO, Daniela; Oliveira, Fabio A.G.; Carvalho, Priscila.
Ecofeminismos — fundamentos tedricos e praxis interseccionais. | Filosofia, Ciéncia e Tecnologia 3
Rio de janeiro: Ape'Ku Editora. 2019.
ROSS, K.; KUROSE, J. Redes de Computadores e a Internet: Sistemas D'St“bu'dOS;
= . . Desenvolvimento para 6
uma nova abordagem. S&o Paulo: Addison Wesley. . s -
Dispositivos Méveis
RUFINO, N. M. de O. Seguranga em Redes sem Fio. 4 ed. Introducso & Informatica 3
Editora Novatec, 2014. ¢
SACKS, O. Vendo vozes: Uma viagem ao mundo dos surdos. LIBRAS 8
Sao Paulo: Companhia das Letras, 1998.
SARAIVA JR, O. Introdugéo a Orientagdo a Objetos com C++ e | Programacao Orientada a 3
Python: Uma Abordagem Pratica. 1. ed. Novatec, 2017. Objetos
SCHWARTZ, Norberto. Nogoes de direito. 2. ed. rev. atual. Legislacdo Aplicada a 8
Curitiba: Jurud, 2009. 209 p. Tecnologia da Informagao
SENNETT, Richard. O artifice. 2. ed. Rio de Janeiro: Record, . . .
Sociologia e Tecnologia 3

20009.
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SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Metodologia do Trabalho 8
Paulo: Cortez, 2002. Cientifico
SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H.; SUDARSHAN, S. Sistema de Bancos de Dados 8
Banco de Dados. 1.Ed. Rio de Janeiro: Campus, 2006.
SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter Baer; GAGNE, Greg. .
- : TS . Fundamentos de Sistemas

Fundamentos de Sistemas Operacionais: Principios Basicos. Operacionais 8
LTC, 2013. P
SILVA, Mauricio Samy. CSS Grid Layout: Criando Layouts CSS Desenvolvimento Web Front- 3
Profissionais. Novatec, 2017. end
SILVA, Mauricio Samy. CSS3: Desenvolva aplicagdes web Padroes Web;
profissionais com o uso dos poderosos recursos de estilizagéo Desenvolvimento Web Front- 16
das CSS3. Novatec, 2011. end
SILVA, Mauricio Samy. Fundamentos de HTML5 e CSS3. Desenvolvimento Web Front- 3
Novatec, 2015. end
SILVA, Mauricio Samy. HTML5: a Linguagem de Marcagéo que ~
Revolucionou a Web. 2. ed. S&o Paulo: NOVATEC, 2014. Padroes Web 8
SILVA, Mauricio Samy. JavaScript: guia do programador. Sdo Introdug&o a Ldgica e 3
Paulo: Novatec, 2010. Programacao
SILVESTRE, Antoénio Luis. Analise de dados e estatistica Técnicas de Analise de 6
descritiva. Escolar editora, 2007. Dados; Estatistica
SIQUEIRA, M. M. M. (org.). Medidas do Comportamento
Organizacional: ferramenta de diagnéstico e de gest&o. Porto Gestéo de Pessoas 3
Alegre: Artmed, 2008.
SLACK, Nigel et al. Administragdo da producao. 3. ed. Séo ~ .
Paulo: Atlas, 2009. Gestéo Organizacional 3
SMITH, Roderick W. Redes Linux Avangadas. Ciéncia Moderna, | Sistemas Operacionais 3
2003. Abertos

Processo de Desenvolvimento

e Implantagédo de Sistemas
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 10. ed. Sdo Web; Qualidade de Software; 27
Paulo, SP, Brasil, 2018. Analise e Projeto de Sistemas

Web; Gerenciamento de

Projeto de Software
SOUSA NETO, Manoel Veras de; RAMOS, Anatalia Saraiva
Martins. Gestao da tecnologia da informagéao: casos e textos Governanga de Tl 8
nacionais. Natal: EDUFRN, 2011. 385 p. il.
SOUZA, Jair de Oliveira. Por supuesto! espafiol para brasilefios. Espanhol 3
Séo Paulo: FTD, 2003. P
SPRING. Guias do Spring Framework. Disponivel em Desenvolvimento de Sistemas )
https://spring.io/guides. Corporativos
STALLING, William. Arquitetura e Organizagao de Organizacio e Manutencio de
Computadores. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson Universidades, 9 ¢ ¢ 8
2017. Computadores
STALLINGS, William; BROWN, Lawrie. Seguranga de Seguranca e Preservacio de
computadores: principios e praticas. 2. ed. Rio de Janeiro: Da?jos ¢ ¢ 8
Elsevier, 2014. 726 p. il.
STALLINGS, William; VIEIRA, Daniel. Criptografia e seguranca =
de redes: principios e praticas. 4. ed. Sdo Paulo: Pearson Seguranca e Preservagdo de 8

Prentice Hall, 2010. 492 p. il.

Dados
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STANEK, W. R. Windows Server 2012: guia de bolso. Porto Geréncia e Conf. de Servigos 3
Alegre: Bookman, 2014. para a Internet
STANEK, W. R.; BANIN, G. Windows Server 2008: guia Geréncia e Conf. de Servigos
) para a Internet; Sistemas 6

completo. Porto Alegre: Bookman, 2009. . L

Operacionais Proprietarios
STAREC, Claudio; GOMES, Elisabeth; BEZERRA, Jorge. Gestao
estratégica da informagao e inteligéncia competitiva. Sdo Governancga de Tl 3
Paulo: Saraiva, 2006. 351 p. il.
STAUFFER, M. Desenvolvendo com Laravel: Um Framework Desenvolvimento Web Back-
Para a Construcéo de Aplicativos PHP Modernos. 1. ed. Novatec, | end; Desenvolvimento de 6
2017. Sistemas Corporativos
STEINBERG, Herbert. A dimensdo humana da governanca
corporativa: pessoas criam as melhores e as piores praticas. 3. Governancga de TI 3
ed Sao Paulo: Gente, 2003. 247p.
STEVENS, R. W. Programacéo de rede UNIX: API para . T
soquetes de rede. Porto Alegre: Bookman. Sistemas Distribuldos 3
STUART, Brian L. Principios de sistemas operacionais: Fundamentos de Sistemas 3
projetos e aplicacdes. Cengage Learning, 2010. Operacionais
SZWARCFITER, Jayme L.; MARKENZON, Lilian. Estruturas de Estruturas de Dados 3
dados e seus algoritmos. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

Redes de Computadores;
TANENBAUM, Andrew S. et al. Redes de computadores. 5. ed. Aplicagcbes de Redes de 19
Sé&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011. 582 p. il. Computadores; Seguranca e

Preservacao de Dados
TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. 32 | Fundamentos de Sistemas 8
Edigdo. PEARSON. 2010. Operacionais
TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten Van; MARQUES,
Arlete Simille. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 2. | Sistemas Distribuidos 8
ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. 402 p. il.
TANENBAUM, Andrew S; Austin, Todd. Organizagao Oraanizacso e Manutencso de
estruturada de computadores. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Cogm utagores ¢ 8
Universidades,2013. P

. . . . Bancos de Dados;

TAYLOR, A. G. SQL para leigos. 1. Ed. Rio de Janeiro: Starlin, Programag&o em Bancos de 1
2016.

Dados
THOMPSON, Marco Aurélio. Java 2 e Banco de Dados: aprenda .

oy . Desenvolvimento com

na pratica a usar java e SQL para acessar bancos de dados Ferramentas RAD 8
relacionais. 4. ed. Sdo Paulo: Erica, 2006. 198 p. il.
THOMPSON, Marco Aurélio. Windows Server 2008 R2 — Sistemas Operacionais
Instalagéo, Configurag&o e Administrag&o de Redes. Editora Pro rietériog 3
Erica. Ediggo 1. 2010. P
TOCCI, R.J., WIDMER, N.S. e MOSS, G.L. Sistemas Digitais: . s
Principios e Aplicagdes. 12. ed. Pearson Prentice Hall, 2018. Sistemas Digitais 8
TOKHEIM, R. Fundamentos de Eletronica Digital: Sistemas Sistemas Diaitais 3
Combinacionais. Porto Alegre: AMGH, 2013. 9
TOKHEIM, R. Fundamentos de Eletronica Digital: Sistemas Sistemas Diaitais 3
Sequenciais. Porto Alegre: AMGH, 2013. 9
TORRES, G. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Axcel Aplicagbes de Redes de 3
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