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TITULO | - DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°. A Competicdo de Queimada seré realizada de acordo com as regras
estabelecidas neste Regulamento.

Art. 2°. A equipe representante de cada campus podera inscrever no minimo 05
(cinco) e no maximo 12 (doze) atletas, 01 (um) técnico e 02 (dois) auxiliares
técnicos por género, por jogo.

§ 1°. Os auxiliares técnicos poderéo ficar a uma distancia minima de 3 (trés)
metros atras dos jogadores “queimados” de sua equipe para ajudarem na
reposicdo mais rapida da bola em jogo. Se nesta reposicdo a bola
acidentalmente vai em direcdo a equipe oposta, 0 jogo continua normalmente
com a posse de bola para esta equipe.

§ 2°. Se uma ou ambas as equipes comparecerem ao jogo sem o0 humero minimo
de jogadores para iniciar a partida, sera aceita inscricdo de servidor do mesmo
campus/polo que esteja participando de outras modalidades do evento, até 5
minutos antes do horario estipulado para o inicio do jogo. Esta inscricdo sera
valida somente para esta ocasido e ndo se estende para os demais jogos do
evento, visando apenas evitar a ocorréncia de W x O.

8§ 3°. Se apos o periodo estipulado no 8§ 2° e antes do inicio do jogo os jogadores
gue estavam ausentes chegarem para a competicdo, a acado de inscricdo do
atleta com base no referido paragrafo automaticamente se torna anulada.

TITULO Il = DO LOCAL E MATERIAL DE JOGO

Art. 3°. A quadra é de forma retangular e compreende uma area de jogo medindo
18 metros de comprimento e 09 metros de largura. As linhas fazem parte da
quadra de jogo.

Art. 4°. A bola a ser utilizada sera a de voleibol ou a de iniciacdo tamanho 12
(feminina) e 14 (masculina).

TITULO Il - DOS JOGOS

Art. 5°. A equipe devera dar inicio a partida com 05 (cinco), 06 (seis) ou 07 (sete)
atletas, obedecendo a tabela abaixo e ficando ao seu critério o modo como usar
suas “vidas”.




Vidas dos jogadores “comuns” Vidas do “capitéo” N° de jogadores na quadra

4 3 5
5 2 6
6 1 7

Art. 6°. Os jogos serao disputados em melhor de 03 (trés) SETS.

§ 1°. O SET inicia-se com o apito do arbitro principal e encerra-se com o apito
do cronometrista.

§ 2°. O cronbmetro sera parado durante as substituicdes ou quando o arbitro
principal assim determinar.

§ 3°. Sera concedido 1 (um) tempo técnico de 1 (um) minuto de duracdo para
cada equipe, por SET.

Art. 7°. Todos os jogadores poderdo arremessar a bola em direcdo a quadra
adverséria, desde que a mesma nao tenha ultrapassado os limites da sua propria
quadra.

Art. 8°. O jogador que ultrapassar as linhas que delimitam a quadra, estando
com a posse de bola, ndo sera considerado “queimado” e a bola devera ser
revertida para a outra equipe.

§ 1°. Se o atleta se livra do arremesso vindo em sua direcdo saindo da sua
quadra de jogo, a posse de bola retorna a atleta da equipe adversaria que
realizou o langamento.

§ 2°. Se 0 atleta arremessa a bola e esta sai pela lateral da quadra adverséria, a
posse de bola sera da outra equipe.

Art. 9°. O atleta somente poderéa bater bola ap6s té-la segurado.

Art. 10°. Seréa considerado "Queimado" o jogador que for atingido em qualquer
parte do corpo pela bola e esta venha a cair no chao antes de novo langamento.

Art. 11°. Sera considerado "Queimado” o jogador que tentar segurar a bola e
nao conseguindo, a derrube no chéo.

Art. 12° Se o atleta segurar a bola e cair com ela dominada, ndo sera
considerado "Queimado" mesmo que a bola toque o chéo.




Art. 13°. Se, no mesmo lancamento, a bola bater em 02 (dois) ou mais jogadores
da mesma equipe e depois cair no chéo, todos aqueles que tiverem sido tocados
por ela serdo "Queimados".

Art. 14°, Se a bola antes de bater no jogador, tocar o chdo, este ndo sera
considerado "Queimado".

Art. 15°. Se a bola bater simultaneamente no chdo e no jogador, este ndo sera
considerado "Queimado".

Art. 16°. Se a bola tocar em 01 (um) jogador e antes que toque o chao for
segurada por um companheiro da equipe, aquele ndo sera considerado
"Queimado" e 0 jogo prosseguird normalmente.

Art. 17°. O atleta apds ser “Queimado” devera dirigir-se ao outro lado da quadra
onde devera permanecer até o final do SET.

Paragrafo Unico. Se o capitdo for queimado e ainda |Ihe restar vidas extras, sera
descontada uma vida do capitdo e a bola permanecera com o mesmo para o
reinicio do jogo. Ja se o capitdo for queimado e nédo lhe restar mais vidas extras,
seguira o procedimento adotado no Art. 17°.

Art. 18°. Com excecao do capitdo de cada equipe, nenhum dos jogadores terao
direito a vida extra.

Art. 19°. O capitdo devera iniciar o SET atras da linha de fundo da quadra em
que se encontram os jogadores da equipe adversaria, e la permanecer
obrigatoriamente até que pelo menos um dos jogadores da sua equipe seja
queimado e venha substitui-lo na sua posigéao.

Art. 20°. O capitdo de cada equipe podera ter 01 (uma), 02 (duas) ou 03 (trés)
vidas, isto é, podera ser "Queimado” até 03 (trés) vezes, dependendo do nimero
de jogadores que sua equipe decidir colocar em quadra obedecendo ao disposto
no Art. 5°.

Art. 21°. Nao é permitido o capitdo ceder “vidas” a atletas reservas, e atletas
ainda ndo queimados.

Art. 22°. O capitdo, apOs adentrar a quadra, ndo podera retirar-se da mesma,
exceto quando acabarem suas vidas ou se machucar.




Art. 23°. Cada equipe poderé efetuar tantas substituicdes quanto desejar, desde
gue esteja com a posse da bola.

Art. 24° Durante a substituicdo, a equipe ndo podera tentar queimar o
adversario.

Art. 25°. O Tiro de saida é executado pela equipe que ganhou o sorteio e optou
para iniciar com posse de bola, ou pela outra equipe, se a equipe que ganhou o
sorteio escolher o campo de jogo.

Art. 26°. Apés o intervalo do 1° SET, o tiro de saida sera executado pela equipe
gue néo o fez no inicio do jogo.

Paragrafo Unico: em caso de necessidade de 3° SET, devera haver um novo
sorteio para determinar a equipe que terd a posse de bola inicial.

Art. 27°. A troca de quadra é feita entre o 1° e 0 2° SET.

Art. 28°. Sera considerado arremesso toda bola que nao atinja o atleta
adversario.

Art. 29°. Serdo permitidos seis arremessos consecutivos por equipe. A partir do
7° (sétimo) arremesso, ocorrerd a penalidade para a equipe com a perda da
posse de bola. Neste caso, o reinicio de jogo se dara com a posse de bola entre
0s jogadores que estejam na area dos “Queimados”.

Art. 30°. O atleta podera ficar de posse de bola por, no maximo, 10 (dez)
segundos. Em caso de infracdo, a posse de bola devera ser revertida para a
equipe adversaria.

Art. 31°. Ser& vencedora do SET a equipe que “queimar” todos os jogadores
adversarios e nao lhes restarem mais vidas.

Art. 32°. Sera vencedora do jogo a equipe que vencer 2 SETS.

Art. 33°. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e
devidamente uniformizada. Para ter condi¢do de participacdo, antes do inicio do
jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar documentos oficiais
com foto ou cracha do Instituto a equipe de arbitragem

Paragrafo unico. O equipamento dos jogadores deve seguir obrigatoriamente
um padrao de cores (camisas e calcoes).




Art. 34°. O jogo poderé iniciar antes do horario marcado na tabela de jogos desde
que as duas equipes estejam prontas no local da competicéo e seus respectivos
capitdes concordem com a antecipacao.

Art. 35°. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario
estipulado para o jogo, ou comparecimento sem o humero minimo de 05 (cinco)
atletas em condi¢des de jogo, ap0s a contagem de 15 minutos serd declarada
ausente, aplicando-se o0 WxO em favor da equipe presente, a qual sera
declarada vencedora pelo placar de 01x00. Caso nenhuma das duas equipes se
facam presentes em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento,
atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

§ 1°. Qualquer equipe inscrita que ndo comparecer aos jogos, ocasionando WxO,
sera automaticamente desclassificada do evento e todos os seus adversarios
receberdo WxO a favor, independentemente de j& terem jogado contra a referida
equipe.

TITULO IV — DAS NORMAS DISCIPLINARES

Art. 36°. S&o infragdes a serem punidas com adverténcia (Cartdo Amarelo):

| --- Atitude antidesportiva para com o adversario, companheiros, oficiais ou
torcidas.

Il --- Colocar o adversario em perigo durante suas acoes.
[l --- Atingir o adversario com um arremesso no rosto.

Art. 37°. Séo infracBes a serem punidas com exclusdo (Cartdo Vermelho):

Il --- Reincidéncia apés adverténcia.
Il --- Agressao fisica contra o adversario, companheiros, oficiais ou torcidas.

§ 1° Um atleta ou dirigente excluido ndo podera permanecer no banco de
reservas.

§ 2°. Um atleta excluido n&o podera ser substituido.




TITULO V — DO SISTEMA DE COMPETICAO, PONTUACAO E
CLASSIFICACAO

Art. 39°. O sistema de competicdo sera o processo combinado, que se constitui
em uma fase classificatéria com as equipes jogando entre si dentro dos seus
respectivos grupos, e uma fase eliminatdria, com as equipes jogando em
eliminatdria simples até que se atinja o Ultimo jogo.

Art. 40°. A contagem de pontos para a fase de classificagcdo ou grupos sera a
seguinte:

| --- Vitdria - 03 pontos
Il --- Derrota — 01 ponto

Paragrafo Unico. No caso de haver grupos com diferentes nimeros de equipes
(3 e 4), os resultados do ultimo colocado do grupo de 4 equipes serdo
desconsiderados para efeitos de classificag&o final do respectivo grupo.

Art. 41°. Na Fase Classificatéria, no caso de duas equipes de mesmo grupo
terminarem com o mesmo numero de pontos ganhos, os critérios estabelecidos
para o desempate serao os seguintes:

| --- Confronto direto;

Il --- Melhor saldo de pontos;

[l --- Maior nUmero de pontos convertidos;
IV --- Menor nimero de pontos sofridos;

V --- Sorteio

Art. 42° Na Fase Classificatoria, no caso de duas ou mais equipes de grupos
diferentes terminarem com o mesmo numero de pontos, serdo utilizados os
seguintes critérios para definicdo da melhor campanha:

| --- Melhor saldo de pontos;

Il --- Maior nimero de pontos convertidos;
[l --- Menor nimero de pontos sofridos;
IV --- Sorteio




Art. 43°. Os cruzamentos na fase eliminatéria obedecerdo as seguintes
hipoteses:

Hipotese Cruzamento previsto
4 classificados 1°Ax2°B
1°B x 2° A
8 classificados 1°Ax2°B
1°Bx2°A
1°Cx2°D
1°Dx2°C

Paragrafo Unico. As formas de cruzamento poderdo ser alteradas mediante
realizacdo do Congresso Técnico do evento.

TITULO VI - DISPOSICOES FINAIS

Art. 44°. Os arbitros definidos pela Comissdo Organizadora serdo responsaveis
pela direcdo dos jogos.

Art. 45° Os casos omissos serdo resolvidos pela Comisséo Organizadora.

Comisséo Organizadora
JICS 2023




