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REGULAMENTO
GINCANA LITERARIA
LITERATURA EM JOGO: ENTRE LIVROS E DESCOBERTAS
1. DO TEMA E DA ORGANIZAGAO

Art. 12 A gincana literdria terd como tema a literatura brasileira, com foco na produgao potiguar, e buscarad promover o conhecimento, a
valorizacdo e a aprecia¢do da literatura brasileira, especialmente da producao literdria do Rio Grande do Norte, por meio de atividades
|Gdicas, artisticas, culturais e colaborativas.

Art. 22 A gincana literdria integra a programacdo da Ill Semana do Livro da Biblioteca do IFRN — Campus Nova Cruz.

Art. 32 A gincana sera realizada no dia 30 de outubro de 2026 (sexta-feira), no turno matutino.

Art. 42 A gincana contara com até quatro equipes, cada uma composta por dez estudantes, totalizando até quarenta participantes.
2. DAS INSCRICOES

Art. 52 As inscrigdes das equipes deverdo ser realizadas no periodo de 19 a 23 de outubro de 2026, por meio de formuldrio eletrénico
disponivel no seguinte enderego: https://forms.gle/wPvSCéwgxHogTbHZ6.

Art. 62 No ato da inscri¢do, cada equipe devera:
| —indicar um nome de identificacdo inspirado em autor ou autora da literatura potiguar;

Il —indicar um ou uma integrante para exercer a fun¢do de lider da equipe, responsavel pela interlocu¢dao com a comissdo organizadora e
pelo repasse das orientag@es aos/as demais integrantes.

Art. 72 A divulgacdo da relagdo das equipes com inscrigdes homologadas ocorrera no dia 27 de outubro de 2026.

Art. 82 Caso o numero de equipes inscritas e consideradas aptas ultrapasse o limite de quatro, a definicdo das equipes participantes sera
realizada por meio de sorteio na presenca dos(as) respectivos(as) lideres indicados(a).

Art. 92 A homologacdo das inscrigées estara condicionada ao atendimento dos requisitos estabelecidos neste regulamento.
3. DA COMPOSICAO DAS EQUIPES

Art. 10. Cada equipe devera ser composta por 10 integrantes obedecendo a seguinte distribuicdo:

| — 08 estudantes do Ensino Médio Integrado, sendo 02 de cada série (do 12 ao 42 anos);

Il — 02 estudantes das demais ofertas do Campus (Educagdo de Jovens e Adultos — EJA, cursos de graduagdo, cursos subsequentes e
Partiu IF).

§ 12 Excepcionalmente, sera admitida a inscrigdo de equipes com oito ou nove integrantes, desde que ndo haja quatro ou mais equipes
inscritas com a composigdo completa de dez integrantes.



§ 22 N3do serd admitida a inscri¢cdo de equipes com menos de oito integrantes.

§ 32 Caso haja quatro ou mais equipes inscritas com dez integrantes, as equipes com composi¢dao incompleta (oito ou nove integrantes)

serdo desclassificadas e ndo participardo do sorteio destinado a definicdo das equipes homologadas.

4. DAS PROVAS

Art. 11. A gincana sera constituida por quatro provas, cujas caracteristicas, regras e critérios de avaliagdo estdo descritos a seguir.
PROVA 1 — DESAFIO DAS LETRAS

e Descri¢do: prova de conhecimentos gerais sobre literatura, realizada por meio do Kahoot.

e Formato: questionario interativo realizado por meio da plataforma Kahoot.

e Quantidade: 10 questdes.

Critério de classificagdo: sera considerada vencedora a equipe que obtiver o melhor desempenho no questiondrio, considerando o

numero de acertos e a classificacdo registrada pela plataforma.
e Tempo de realiza¢do: 20 minutos.
PROVA 2 — EM BUSCA DAS HISTORIAS
e Descricdo: prova de localizagao de livros na biblioteca, a partir das orientagGes fornecidas pela comissdo organizadora.

e Critério de classificagdo: sera considerada vencedora a equipe que localizar o maior numero de livros validos dentro do tempo

estipulado.
e Tempo de realiza¢do: 5 minutos.
PROVA 3 — POESIA EM CENA E TRACOS
e Descricdo: prova de interpretagdo e representagao visual de poemas de autores e autoras potiguares.
e Distribuicdo dos poemas: sera realizado um sorteio para definir um poema diferente para cada equipe.

e Critérios de avaliacdo: criatividade, originalidade, relagdo com o poema, expressividade artistica e capacidade de traduzir

visualmente os elementos poéticos.
e Tempo de realizagdo: 20 minutos, incluindo a leitura do poema, a produgdo da representagdo visual e sua entrega para avaliagdo.
PROVA 4 — LITERATURA NO PALCO: ENTRE O RISO E A EMOCAO

e Descricdo: prova de encenagdo de duas esquetes por equipe, inspiradas, respectivamente, em O Auto da Compadecida, de Ariano

Suassuna, e Vidas Secas, de Graciliano Ramos.

e Organizacdo: a definicdo das cenas a serem trabalhadas pelas equipes ficara a cargo da comissdo organizadora, que fornecera as

orientacdes necessdrias no momento da realizagdo da prova.
e Tempo de preparagdo: 30 minutos.
e Tempo de apresentagdo: até 2 minutos por esquete.

e Critérios de avaliagdo: criatividade, interpretagdo, expressividade, adequagdo as obras literdrias, capacidade de sintese e trabalho

em equipe.
e Tempo total previsto: 46 minutos.

5. DA PONTUAGAO

Art. 12. A pontuagdo maxima da gincana serd de 100 (cem) pontos, distribuidos entre as quatro provas, conforme a classificacdo obtida

pelas equipes em cada atividade.



Art. 13. A pontuagdo atribuida as equipes em cada prova obedecera a seguinte distribuigdo:

Prova 12 lugar 22 lugar 32 |ugar 42 |lugar
Prova 1 — Desafio das Letras 30 pontos 20 pontos 10 pontos 5 pontos
Prova 2 — Em Busca das Histdrias 10 pontos 8 pontos 6 pontos 4 pontos
Prova 3 — Poesia em Cena e Tragos 20 pontos 15 pontos 10 pontos 5 pontos

Prova 4 — Literatura no Palco: entre o Riso e a Emoc¢do 40 pontos 30 pontos 20 pontos 10 pontos

Art. 14. A classificagdo geral sera definida pela soma dos pontos obtidos por cada equipe nas quatro provas. Sera declarada vencedora a

equipe que alcangar a maior pontuagdo acumulada.

Art. 15. Em caso de empate na classificagdo geral, a equipe vencedora sera definida pelo melhor desempenho na Prova 4 (Literatura no

Palco: entre o Riso e a Emogdo). Persistindo o empate, serdo considerados, sucessivamente, os resultados das Provas 3, 1 e 2.
6. DA PREMIACAO

Art. 16. Todas as equipes participantes serdo contempladas com premiacdo, em reconhecimento ao envolvimento, a criatividade, a
colaboragdo e ao desempenho demonstrados ao longo da gincana.

Art. 17. A premiagdo sera distribuida da seguinte forma:
| — a equipe classificada em primeiro lugar, serd concedido um troféu, além de um brinde-surpresa para cada integrante;

Il — as demais equipes participantes, serdao concedidos brindes, como forma de reconhecimento pela participagdo e contribuicdo para a
realizacdo da atividade;

Il — todos(a) os(as) estudantes integrantes das equipes receberdo certificado de participagdo na gincana.
7. DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 18. Todos(as) os(as) integrantes das equipes deverdo participar ativamente das atividades, respeitando as orientagdes da comissdo
organizadora e os demais participantes.

Art. 19. Os materiais necessarios a realizacdo das provas serao definidos e organizados previamente pela comissdo organizadora.
Art. 20. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela comissdo organizadora.

Art. 21. A participagdo na gincana implica a concordancia com as regras estabelecidas neste regulamento.
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