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| OLIMPIADA DE INOVAGAO IFRN
REGULAMENTO

Olimpiada de Inovacao ANPEI/SEBRAE no Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do
Estado do Rio Grande do Norte | Edigdo 01 — Campus Natal/Central | Setembro/2026

1. Apresentacao

A Olimpiada de Inovagao ANPEI/SEBRAE no IFRN é uma jornada presencial de inovagao aplicada voltada a
formacao de equipes multidisciplinares de estudantes para desenvolvimento de solu¢des conectadas a desafios
reais da sociedade e do mercado. A edigio sera realizada no campus Natal/Central, em parceria com o IFRN,
ANPEI e SEBRAE, sem cobranca de taxa de inscrigdo para alunos e sem custo de participagéo para a
universidade e alunos.

2. Realizagao, apoio e local

e Realizagdo/metodologia: Benovate/Equipe executora da Olimpiada de Inovacéo.

e Parceiros institucionais: ANPEI, SEBRAE e IFRN.

e Local previsto: Campus Natal/Central, Avenida Senador Salgado Filho, n® 1559, Tirol - Natal-RN.

e Sala de atividades prevista: sala da incubadora tecnolégica de Natal Central - ITNC.

¢ Demoday: Palco (a confirmar) localizado no pavilhdo (a confirmar) do Centro de Convengdes de Natal,
localizado na Av. Senador Dinarte Medeiros Mariz, s/n - Bairro: Ponta Negra / Limite com a Via Costeira —
Natal — RN.

3. Objetivos

e Mobilizar alunos de diferentes cursos, periodos e niveis académicos para trabalhar em problemas reais.

o Estimular competéncias de inovagédo, empreendedorismo, colaboracéo, validagao de problemas,
prototipacéo e apresentacao de solugdes.

o Conectar a comunidade académica a empresas, organiza¢des e partes interessadas ligadas a temas de
mercado, sociedade, ESG e desenvolvimento territorial.

e Gerar propostas de solugdo, modelos de negdcio, protétipos ou MVPs com potencial de continuidade apés a
Olimpiada.

4. Publico-alvo e vagas

Poderao se inscrever alunos maiores de 18 (dezoito) anos regularmente vinculados a IFRN, de qualquer curso,
periodo e nivel académico, incluindo graduacgao, pés-graduacao, latu e strictu sensu. A edicao prevé até 40
participantes selecionados.
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5. Inscrigoes

Periodo previsto de inscrigdes: 25 de agosto a 10 de setembro de 2026.

Inscrigao gratuita, realizada por meio de formulario eletrénico oficial a ser divulgado pela IFRN e pela
organizagao.

A inscricdo n&o garante participagdo automatica. A confirmagao dependera do processo de selegéo e da
capacidade da turma.

Ao se inscrever, a pessoa candidata declara ciéncia e aceite das condigdes deste regulamento e do termo de
adeséo.

6. Critérios de seleg¢ao dos participantes

A selegao buscara compor uma turma plural, multidisciplinar e aderente aos desafios trabalhados na edicao.
Serao considerados, entre outros, 0s seguintes critérios:

diversidade de cursos e areas de conhecimento;

diversidade de género, idade, trajetéria académica e perfil de experiéncia;
disponibilidade para participagao presencial e integral nos trés dias de evento;
clareza de motivagéo para participar da Olimpiada;

potencial de contribuicdo para equipes multidisciplinares.

7. Cronograma preliminar

Publicagdo da chamada e abertura das inscrigdes 25/08/2026

Encerramento das inscrigdes 04/09/2026

Prorrogagéo das inscricbes 04/09 a 10/09
Divulgacéo/convocacao dos participantes selecionados até 14/09/2026

Olimpiada de Inovagao 17 a 19/09/2026

Demoday e premiagao 19/09/2026, a partir das 17h

8. Estrutura da jornada

Dia Atividades principais

Dia 1 Abertura, apresentagéo dos desafios, formagéo de equipes,
imers&o no problema e ideagdo inicial.

Dia 2 Validagéo, pesquisa d.e campo, refinamento da solu_géo,
modelagem de negécio, definicdo de MVP e mentorias.
Refinamento final dos projetos, preparagéo do pitch e Demoday
no final do dia, com banca avaliadora e votagéo popular.

Dia 3

9. Desafios ancora

A edigao trabalhara com 2 a 4 desafios ancora conectados a demandas reais. Os desafios poderao ser
propostos por empresas parceiras, IFRN, organiza¢des publicas, organizacdes da sociedade civil ou partes
interessadas vinculadas a temas de ESG, territério, saude, educacgao, tecnologia, gestéo, sustentabilidade e
desenvolvimento socioecondmico.

i
5 benovate EE®N INSTITUTO FEDERAL
MM Rio Grande do Norte

>»— sinapsa




\NPEI SEBRAE

Os desafios deverao apresentar problema claro, publico afetado, relevancia pratica e
possibilidade de encaminhamento posterior das solugdes desenvolvidas.

10. Formacgao das equipes

As equipes serao formadas durante a Olimpiada, buscando diversidade de areas de conhecimento, perfis e
habilidades. A organizagao podera orientar a composi¢ao dos grupos para ampliar a multidisciplinaridade e a
aderéncia aos desafios.

11. Metodologia

A Olimpiada utilizara metodologia licenciada, validada em universidades publicas e empresas, combinando
Design Thinking, Lean Startup, Psicologia da Inovagao, Andragogia, Dindmica dos Grupos, mentorias e
preparagao de pitch. A jornada sera intensiva, pratica e orientada a construgao de solugées aplicaveis a
problemas reais.

12. Demoday, banca e avaliacao

O Demoday sera realizado no dia 19/09/2026, a partir das 17h no Centro de Convengdes de Natal. Cada equipe
apresentara seu projeto para banca avaliadora composta preferencialmente por representantes da universidade,
mercado, empresas/parceiros, especialistas e/ou representantes do ecossistema de inovagao.

Critério da banca técnica Pontuagao maxima
Clareza do problema e aderéncia ao desafio 20
Grau de inovagéo e diferenciacédo da solugéo 20

Viabilidade do MVP/protétipo e capacidade de implementagéo 20
Potencial de impacto, escala e conexdo com

) 20
sociedade/mercado
Modelo de sustentagéo, continuidade ou conexdo com 10
parceiros
Qualidade do pitch e capacidade de comunicagao 10
Total banca técnica 100

A nota final de cada equipe sera composta pela soma da nota da banca técnica, em escala de 0 a 100 pontos,
com a pontuagao da votacgao popular, limitada a até 10 pontos adicionais. A equipe mais votada na votagao
popular recebera 10 pontos adicionais, e as demais receberado pontuagao proporcional ao nimero de votos
validos obtidos, calculada pela férmula: Pontuagdo Popular = (votos da equipe / votos da equipe mais votada) x
10. Em caso de empate na nota final, prevalecera a equipe com maior nota atribuida pela banca técnica.

13. Premiagao e beneficios

Serao concedidos certificados a todos os participantes que concluirem a jornada. A jornada de 20 horas sera
atribuida as horas de extensao/extra-curriculares. Poderao ser oferecidos brindes, mentorias, oportunidades de
conexao com empresas/parceiros, possibilidades de continuidade dos projetos e/ou outras formas de
reconhecimento a serem definidas pela organizagao e parceiros antes do Demoday. A eventual premiagdo nao
configura obrigagéo de contratacao, investimento, incubagéo ou continuidade automatica dos projetos.
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14. Propriedade intelectual e uso das solucoes
Os participantes declaram que as propostas apresentadas deverao ser originais ou devidamente autorizadas por
seus titulares. O compartilhamento de ideias durante a Olimpiada n&o implica transferéncia automatica de
propriedade intelectual para a organizagao, IFRN, ANPEI, SEBRAE ou empresas parceiras. Caso haja interesse

de continuidade, desenvolvimento, depdsito de patente, incubagéo, pesquisa aplicada, prova de conceito ou
parceria, as condi¢cdes deverao ser tratadas posteriormente em instrumento proprio entre as partes envolvidas.

15. Imagem, voz e dados pessoais
Ao aderir a Olimpiada, o participante autoriza, de forma gratuita, o uso de sua imagem, voz, nome e registros de
participacao para fins de divulgagao institucional, prestagdo de contas, relatério de evidéncias, memoria do

projeto e comunicacao dos parceiros, observada a legislagido aplicavel e a Lei Geral de Protecdo de Dados
Pessoais (LGPD).

16. Conduta e participagao integral

e A carga horaria total do evento sera de 20 horas, sendo: Dia 17/09 — 09h as 18h, Dia 18/09 — 09h as 18h e
dia 19/09 — 09h as 13h. O demoday sera de 17h as 19h no Centro de Convengdes de Natal, dentro da
programagcéo do evento Startup Go!

e E essencial a participagao presencial de no minimo 16 horas sendo condig&o para permanéncia na
Olimpiada e para recebimento de certificado. A presenca no Demoday é obrigatéria.

e A organizagao podera desclassificar participantes ou equipes em caso de conduta inadequada, plagio,
auséncia injustificada, uso indevido de dados ou descumprimento das regras.

e Os participantes devem atuar com respeito, colaboragao, confidencialidade e boa-fé durante toda a jornada.

17. Disposicoes finais

Casos omissos serao avaliados pela Comissao Organizadora. A inscricdo implica aceitacao integral deste
regulamento e do termo de ades&o. A organizacéo podera realizar ajustes operacionais de datas, horarios,
espacos, formato de atividades e regras complementares, desde que comunicados aos participantes e
preservada a finalidade da Olimpiada.
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