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IDEATHON - Empreendedorismo e Inova¢io no Sertio Central

A Diregdo-Geral, a Coordenacdo de Extensdo, Pesquisa e Inovacao e IT - Cabugi do Campus Lajes, tornam publico o presente
Edital e convidam a sociedade a apresentarem propostas e concorrer a0 IDEATHON IFRN/LAIJ. Os candidatos devem propor
ideias inovadoras e tecnologicas que possam ser aplicadas na resolucao de problemas organizacionais, de arranjos produtivos
locais e da comunidade em geral, que tenham potencial de se tornarem futuros negocios. As agdes propostas foram aprovadas
como parte do Edital de Tecnologias Socioambientais - Ciclo 2023/2024 promovido pela Casa dos Ventos.

1. DOS OBJETIVOS DO IDEATHON:

1. Estimular a sociedade a contribuir com solugdes tecnoldgicas para problemas da comunidade atendida pelo
Campus Lajes;

2. Fomentar a cultura do empreendedorismo inovador com a participagdo da comunidade;

3. Prospectar, capacitar e selecionar ideias de produtos, processos ou servigos inovadores, com potenciais
diferenciais de mercado, viabilidade técnica e econdmica.

2. DA DEFINICAO DO TEMA

2.1. Para os fins deste Edital, entendem-se como ideias inovadoras as propostas que apresentem potencial para solucionar
problemas da sociedade a partir de questdes da gestdo publica, conforme mapeamento diagnostico de demandas das prefeituras
das cidades parcerias deste projeto, significando a introdugdo de novidades ou aperfeicoamentos no ambiente da gestdo
municipal que resultem em produtos novos, processos e/ou servigos e que venham a contribuir para melhorias junto a
sociedade.

3. DAS REGRAS GERAIS

3.1. Cada equipe devera ser composta por no minimo 02 (dois) e no maximo 04 (quatro) membros com idades entre de 16 a 24
anos em 2024.

3.2. Somente poderdo se inscrever as equipes as quais os membros da mesma residam nas seguintes cidades: Angicos, Caigara
do Rio do Vento, Fernando Pedroza, Lajes, Pedra Preta e Pedro Avelino.

3.3. Nao serao aceitas solicitagdes de inclusdo ou substitui¢do de participantes apos a efetivagdo da inscri¢do.
3.4. Serdo automaticamente inabilitadas as propostas encaminhadas fora do prazo estabelecido no Calendario do Concurso.
3.5. Cada equipe podera submeter apenas uma proposta como proponente.

4. DAS INSCRICOES, SELECAO E CRITERIOS DE AVALIACAO

4.1. A inscrigdo no processo de selegdo se dard através do preenchimento de formulario eletronico disponivel no link:
https://forms.gle/ZQ1PdDwJvM9NvnsP8, no periodo de das 06:00h do dia 07 de junho de 2024 até o dia 17 de junho de
2024, as 00:00h.

4.2. O processo de selegao e julgamento das ideias ocorrerdo nos dias 03 e 04 de julho de 2024, a partir das 8h30 as 12h,
intervalo para almogo e retomando as 13h até 16h30, e sera desenvolvido conforme orientagdes a seguir:



4.2.1. Apresentacio Pitch: todas as propostas serdo apresentadas por meio de sua defesa oral, na qual uma banca julgadora

podera realizar arguigdes para melhor entendimento sobre a ideia, obtendo embasamento para a avaliagdo. Serdo

disponibilizados 10 (dez) minutos para cada proposta, dos quais serdo 5 (cinco) minutos para apresentagdo e 5 (cinco)

minutos para esclarecimentos de dividas (ndo obrigatério).

Paragrafo tnico: propostas apresentadas em tempo superior ao definido serdo desclassificadas automaticamente do processo

seletivo.

4.2.2. A ordem de apresentacgao obedecera a ordem de inscri¢ao das equipes no concurso.

4.2.3. Os critérios de selecao das melhores ideias deverdo seguir a seguinte estrutura avaliativa:

Pontos Critérios Nota Nota Maxima
GI Grau de Inovacio: 0al10 10
e Grau de inovacdo e criatividade da solu¢dao
proposta;
e Caracteristicas unicas que a diferenciam da
concorréncia;
VT Viabilidade Técnica e Funcional: 0al0 10
e Apresentagdo do prototipo ou MVP (Minimum
Viable Product - Minimo Produto Viavel)
desenvolvido;
e FEvidéncias de que a solugdo é tecnicamente vidavel e
funcional;
e Discussdo de possiveis desafios técnicos e planos de
mitigagdo.
PM Potencial de Mercado: 0al10 10
o Andlise de mercado e identificagao do publico-alvo;
e Demonstragdo de validagdo inicial com usudrios
potenciais;
e Projecoes de crescimento e escalabilidade do
negocio.
e Potencial de impacto e disrupgdo no mercado-alvo.
DE Desempenho da Equipe (Tempo, clareza, postura, 0al0 10
seguranca e motivaciio)
Pontuagio Maxima 40/4=10

4.2.4. Superada a etapa de avaliagdo, a comissdo julgadora decidird acerca da escolha da equipe vencedora, devendo a

divulgagdo do resultado ser feita no do Campus Lajes.

4.2.5. Empates serdo superados levando-se em consideragdo a proposta que tiver maior nota no Grau de Inovagdo (GI).

Persistindo o empate, sucessivamente se recorre ao critério de Viabilidade Técnica (VT), e o critério da Potencial de

Mercado (PM). Se, porventura, ainda ndo existir um vencedor, havera um sorteio a ser realizado a fim de selecionar a

equipe vencedora.

5. DA COMISSAO JULGADORA

5.1. A comissao julgadora sera constituida por, no minimo, 03 (trés) avaliadores, designados pela equipe responsavel pelo

evento;

5.2. As decisdes da comissdo julgadora ndo serdo recorriveis ou suscetiveis de impugnagdes em qualquer etapa do Concurso.




6. ETAPAS DO IDEATHON

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.6.0.

1* ETAPA - Apresentar o IDEATHON

6.1.0.

Eixos do IDEATHON

Gestao de Residuos Solidos - Todos os municipios identificaram a gestdo inadequada de residuos solidos como
um desafio significativo. A falta de infraestrutura adequada para coleta e tratamento de residuos é um
problema comum, refletindo a necessidade de desenvolver sistemas mais eficientes e sustentaveis para a gestao
de residuos urbanos.

Saude Publica e Atendimento Médico - A qualidade e acessibilidade dos servi¢os de saude publica foram
mencionadas como dreas criticas que necessitam de melhorias. A insuficiéncia de profissionais de saude e a
falta de infraestrutura adequada foram citadas como problemas recorrentes.

Participagdo Cidada - A4 baixa participagdo da populagdo em decisoes municipais foi uma dificuldade
destacada. A falta de engajamento e a dificuldade em receber feedback dos cidaddos sdao barreiras para uma
gestdo publica mais inclusiva e eficiente.

Educagdo - Acesso e qualidade da educagao foram apontados como desafios importantes. Ha uma necessidade

de melhorias tanto na infraestrutura escolar quanto na qualidade do ensino oferecido.

Infraestrutura Urbana e Mobilidade - Problemas relacionados a infraestrutura urbana, incluindo a mobilidade,
foram mencionados como desafios criticos. A necessidade de melhorias na infraestrutura de transporte e na

manuteng¢do de vias publicas foi um ponto comum.

2* ETAPA — Identificar Problema e Publico (Fala das Prefeituras)

6.2.0. Para auxiliar o desenvolvimento das ideias propostas, uma vez que foi realizado o levantamento das problematicas

locais, sera disponibilizado um momento de fala para esclarecimento das demandas solicitadas.

3* ETAPA — Oficinas

6.3.0. Serdo realizadas oficinas especificas durante o evento. Em um evento de inovagdo tecnologica, as mentorias

desempenham um papel crucial para orientar e apoiar os participantes na execugao de suas ideias. A inclusdao
dessas oficinas complementares permite que os participantes do IDEATHON adquiram conhecimentos e
habilidades essenciais para transformar suas ideias em negocios viaveis, aumentando suas chances de sucesso
no evento.

4* ETAPA — Mentorias

6.4.0. Para um alinhamento final da ideia proposta durante o evento, sera disponibilizado um momento para as equipes

com os possiveis clientes finais sobre orientagdo dos tutores das oficinas.

5" ETAPA — Apresentar Pitch (CLASSIFICATORIO)

6.5.0. O pitch ¢ um momento crucial em um evento de IDEATHON, pois ¢ a oportunidade que as equipes tém de

apresentar suas solugdes e convencer os jurados sobre o potencial de suas ideias. As equipes apresentam suas
ideias a um painel de jurados. Cada equipe tem a oportunidade de explicar sua solu¢do, demonstrar prototipos,
se houver, e esclarecer duvidas. A avaliagdo ¢ baseada em critérios pré-definidos, como inovagao, viabilidade,
impacto social ou comercial, entre outros.

6" ETAPA — Premiacéo e Encerramento

Os prémios serdo concedidos as trés (3) melhores propostas, por ordem de classificagdo:

Classifica¢io Premiacio

1° lugar

Certificado de participacio, 2 mil reais, 1 notebook e vaga no Hotel de Projetos da IT-Cabugi

2° lugar

Certificado de participacio, 1,5 mil reais, 1 notebook e vaga no Hotel de Projetos da IT-Cabugi

3° lugar

Certificado de participagio, 1 mil, 1 notebook e vaga no Hotel de Projetos da IT-Cabugi.

7. DOS DIREITOS DE USO




7.1.  As ideias apresentadas no concurso sao de dominio piblico, ndo sendo cobertas por sigilo, visto que a lei de n® 9.279/96,
art. 10, ndo considera passiveis de protegdo intelectual ideias/conceitos.

7.2. As equipes vencedoras cedem imediatamente quaisquer direitos patrimoniais, eventualmente configurados, relacionadas as
propostas que obtiveram éxito no certame, a fim de permitir ao IFRN, através do Campus Lajes, utilizar as ideias de
acordo com o previsto no Edital. Tudo, consoante disciplinado na Lei 8.666/93, especificamente nos artigos 52 e 111
deste diploma legal.

8. DO RESULTADO

8.1. As propostas que participarao da defesa oral serdo divulgadas no hall de entrada do prédio principal do  Campus e nas
midias sociais da coordenacdo de extensao e pesquisa no Campus Lajes (@coexpein.laj).

8.2. E de total responsabilidade dos participantes o acompanhamento das fases deste certame, devendo cada interessado/equipe
praticar as medidas inerentes a cada etapa do concurso de maneira tempestiva. O IFRN - Campus Lajes ndo se
responsabilizard por nenhuma espécie de aviso de maneira individual ou direcionada para as equipes.

9. DISPOSICOES FINAIS

9.1. A inscrigdo para o IDEATHON implicard na aceitagdo por todos os participantes, de eventual divulgagdo, assim como
autorizagdo do uso de imagens, textos, vozes, nomes ¢ marcas, em qualquer meio de divulgacdo e promogao, sem onus
ou termo de retribuigdo;

9.2. Os materiais necessarios para desenvolvimento das propostas serdo de responsabilidade das equipes, podendo ser
fornecidos pelo IFRN Campus Lajes em caso de disponibilidade em estoque e mediante autorizagdo da Coordenagdo do
evento;

9.3. Esclarecimentos e informagdes adicionais poderdo ser solicitados por meio do e-mail coexpein.laj@ifrn.edu.br ou
diretamente na coordenagdo de extensao e pesquisa no Campus Lajes.



ANEXO 1

Cronograma do Evento

07/06/2024 a 17/06/2024 Inscri¢do
18/06/2024 Divulgacéio do resultado
19/06/2024 Abertura do Evento (manha) / Oficina 1 (tarde)
20/06/2024 Oficina 2 (manha) e 3 (tarde)
26/06/2024 Oficina 4 (manha) e 5 (tarde)
27/06/2024 Mentoria
03/07/2024 Apresentacédo das Ideias (PITCHs)
04/07/2024 Apresentacao das Ideias (PITCHs) / Encerramento

(assinado eletronicamente)
ANDRE LUIZ RODRIGUES BEZERRA
Diretor
(Portaria n® 1782/2020 - RE/IFRN, de 21 dezembro de 2020, publicada no DOU de 21/12/2020)
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